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Koop: locus! und riesige Bosse: Wir sagen euch, wie Е 
=ош Сарсотѕ Shooter-Kracher Wirklich ist! 3 


Prügelh, fahren, ballern: Hier kommt 
der größte Konkurrent von GTA IV! N 


PLAYSTATION MOVE 


Yakuza 3, Gran Turismo 5, Blur, 1 
God of War 3, Prince of Persia, 
Deus Ex 3, Medal of Honor, 

Alpha Protocol u. v. m. 
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play? editorial 


ODER: WARUM DIE 3D-ZUKUNFT SO FERN IST G 


1.972.230.000,00 Euro - diese absurd hohe Zahl beziffert nicht den 
Schuldenberg des deutschen Staats (der ist nämlich noch viel hö- 
her), sondern das weltweite Einspielergebnis von James Cameron’s 
Avatar. Der Kino-Blockbuster hat mit seinem enormen Erfolg eine 
Technik salonfähig gemacht, die zuvor schon allzu oft als geschei- 
tert galt: Nämlich das Vorgaukeln räumlicher Tiefe im Fernsehen 
und auf der großen Leinwand, kurz 3D! Kein Wunder also, dass nun 
auch sämtliche Videospiele- und Konsolenhersteller auf diesen po- 
tenziell so lukrativen Zug aufspringen wollen. 


In entsprechenden Werbebroschüren ist dann von „einem völlig 
neuen Erlebnis“ die Rede, von „nie dagewesener Faszination“ — und 1 
das alles ist natürlich „nur in 3D“ machbar. Ehrlicherweise sollte © ` 
aber auch der Hinweis „und das alles zu einem horrenden Preis“ 
dabeistehen. Denn die aktuellen HD-Fernseher sind gar nicht auf die FINAL FANTASY XIII SONDERHEFT 
kommende Technik ausgelegt. Sprich: Die Multimedia-Industrie hat Y 
innerhalb kürzester Zeit einen neuen Grund gefunden, ihre Kunden 
zur Kasse zu bitten. Versteht uns bitte nicht falsch: Auch wir in der 
Redaktion haben Bock auf 3D-Spiele — aber erst dann, wenn die 
Technik erschwinglich wird UND es auch Software gibt, die einen 
spielerischen sowie atmosphärischen Nutzen aus der dritten Dimen- 
Sion zieht. Denn ein doofes Spiel wird auch nicht besser, nur weil 
es in schniekem 3D erstrahlt. Als lebenden Beweis für diese These 
haben wir unser Teamfoto oben auf der Seite in 3D abgebildet. Wer 
eine passende Brille hat, wird sofort feststellen: Auch wir werden 
durch die weitere Dimension keinen Deut schóner! 


Viel SpaB beim Lesen in 2D wünscht 
euer play?-Team! 
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№ Fernost-Action: In unserer großen Vorschau erfahrt 
ihr alles über das Ostasien-GTA, das uns in San Fran- 
cisco präsentiert wurde. 
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NEWS 


Die ganze Welt der PlayStation: Die wichtigsten Nachrichten, die neuesten Trends, 
die spannendsten Gerüchte und die coolsten Neuankündigungen auf einen Blick. 


Täglich aktuelle News auf 


WWW.PLAYDREI.DE 


VOLLER DURCHBLICK FNI 


Hardware > Redaktions-Ober- 
motz Thorsten Küchler gab sich 
im März als Entwickler aus, schlich 
sich auf die Game Developers Con- 
ference (kurz: GDC) in San Fran- 
cisco und betrieb ein bisschen In- 
dustrie-Spionage. Interessanteste 
Erkenntnis: Bei Sony nehmen die 
Pläne für eine 3D-Unterstützung 
von Spielen und Blu-ray-Filmen so 
langsam Formen an. Im Juni soll 
demnach ein Firmware-Update 
veröffentlicht werden, das die PS3 
für diese Technologie fit macht. 
Laut Andrew Oliver, Chief Techno- 


NEWS-TICKER 


3D-REVIVAL, DIE ERSTE » Shinji Mikami, 
der geistige Vater der Resident Evil-Serie, 
würde gerne ein Survival-Horror-Spiel 

in 3D entwickeln. , Dazu braucht es natür- 
lich erst einmal eine Basis. 3D-TV und 
Gaming müssen schon etabliert sein", 
sagte Mikami in einem Interview, ,aber 
dann wáre ich gerne der Erste, der so ein 
Projekt in Angriff nimmt." Vielleicht sorgt 
Sonys 3D-Update ja für genau diesen 
Impuls. 3D-REVIVAL, DIE ZWEITE > 

Am 26. März erschien die „Game of the 
Year"-Edition von Batman: Arkham Asy- 
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logy Officer der Blitz Games Stu- 
dios, die in Zusammenarbeit mit 
Sony an der Technologie beteiligt 
sind, reicht dafür ein Upgrade des 
systeminternen BIOS aus. Verein- 
facht gesagt werden dann einzelne 
Frames von Spielen und Filmen für 
das linke und rechte Auge versetzt 
auf dem Bildschirm dargestellt, 
während eine 3D-Shutter-Brille 
nur jeweils eines dieser Bilder auf 
die Netzhaut wirft, um den Tiefen- 
effekt zu erzeugen. 

Aber dann benötigt ihr immer 
noch einen 3D-fähigen Fernseher. 
Ein Gerät der neuen Bravia-Fern- 
sehgeräte-Reihe LX9 wird, inklusi- 
ve 3D-Shutter-Brille, mit 40 Zoll ab 
etwa 2.100 Euro verfügbar sein. 
Wer eine größere Bilddiagonale 
will, muss natürlich noch tiefer in 
die Tasche greifen: 52 Zoll gibt es 
ab etwa 3.100 Euro, wer gar auf 
60 Zoll zocken möchte, zahlt un- 
gefähr 3.600 Euro. Es wird auch 
günstigere HX9-Geräte geben, 
die zwar für 3D gewappnet sind, 
aber aufgerüstet werden müssen, 
wenn man später den Schritt in 
die dritte Fernsehdimension wa- 
gen will. Lohnt sich die Investition 
solcher Beträge für Otto Normal- 


lum - inklusive 3D-Brille. Dabei handelt 
es sich aber „nur“ um eine Rot-Grün-Bril- 
le und nicht um eine weiterentwickelte 
Technologie wie die oben vorgestellte. 
STEREOPHONICS ARE COMING HOME 
>Für SingStar erschien jüngst ein 
Songpaket der walisischen Rock-Kombo 
Stereophonics. Passend dazu überträgt 
Sony zwischen dem 25. März und dem 8. 
April 2010 ein exklusives Konzert in der 
virtuellen Welt von Home. RÜCKKEHR 
EINER LEGENDE > Der C64, der wohl 
bekannteste Heim- und Spielecomputer 


spieler? Thorsten meint: „War ganz 
nett, aber weggesäbelt hat’s mich 
nicht.“ (sic) Zum Verkaufsstart 
werden Spiele und Blu-ray-Filme in 
3D also vor allem für gut betuchte 
Technikfanatiker interessant sein. 
Aber hey, Full-HD-Geräte waren 
zunächst auch schweineteuer, 
während man sie heute hinterher- 
geworfen bekommt. Es bleibt also 
abzuwarten, ob sich das Format 


Vom Kino ins Wohnzimmer. Sony macht ernst mit 3D für zu Hause. 


durchsetzt, damit es in ein, zwei 
Jahren für alle erschwinglich wird. 
Denn auch wenn es Herrn Küchler 
nicht „wegsäbelte“ — cool sahen 
gezeigte Spiele wie WipEout HD 
Fury oder Super Stardust HD mit 
Tiefenwirkung allemal aus. CS/TK 


PS: Hallo, Sony, wir machen nur 
Spaß. Herr Küchler war offiziell 
zur GDC geladen. ;) 


HERSTELLER Sony | ENTWICKLER Sony | TERMIN 10. Juni 2010 (Firmware-Update) 


aller Zeiten, beehrt uns vielleicht bald 
wieder. Die Firma Commodore USA will 
den „Brotkasten“ wiederbeleben und für 
das 21. Jahrhundert fit machen. Geplant 
ist, wie in den 80ern eine Tastatur mit 
integriertem Computer herauszubringen. 
iPhone Fantasy > Eine abgespeckte 
Handy Version von Final Fantasy XII? 
Denkste! Die iPhone-Applikation für 7 
Euro enthält gerade mal eine Bilder- 
galerie mit Kalender und Uhr. Dreist! 
TIGER WOODS LOCHT WIEDER EIN > 
Der Profisportler, der mit seinen Affären 


© Stillos: Hauptproblem der Technologie: Wer will beim Zocken so doof aussehen? 


=) 


\ 


) 
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für einen Skandal sorgte, kehrt in die 
Welt des Sports zurück. Während viele 
Sponsoren ihre Verträge mit Woods kün- 
digten, hielt EA Sports stets an der Lizenz 
fest und gibt sich jetzt begeistert. Eine 
Fortsetzung der Tiger Woods-Golfspiele 
ist also sicher. EIN KÖNIGREICH FÜR EIN 
HERZ > Square Enix hat den US-Release 
von Kingdom Hearts: Birth by Sleep, dem 
PSP-Ableger der Serie, bestátigt. Die eng- 
lische Fassung enthált Zusatzinhalte wie 
neue Bosse und Multiplayer-Optionen. 
Eine Veröffentlichung in Europa wurde 


>> Fortsetzung auf Seite 10 >> 


www.playdrei.de 


Das Warten hat € Ende. Der Test zum Add-on wurde verschoben. 


Action > Schon im Oktober 2009 
ist mit Episodes from Liberty City 
ein Doppelpaket erschienen, das 
die beiden GTA IV-Add-ons The 
Lost and Damned und The Ballad 
of Gay Tony auf Disc enthált. Aller- 
dings nur für die Xbox 360, wofür 
die Erweiterungen ohnehin schon 
als DLC erháltlich waren. Die lang 
überfálige PS3-Version wollten 


АЛОЭ = 


wir diesen Monat testen, Rock- 
star vermeldete aber kurzfris- 
tig, dass daraus nix wird. Das 
Paket wurde vom 30. März auf 
16. April verschoben, weil man 
noch „inhaltliche Änderungen“ 
vornehmen müsse. Dies habe 
aber, so Rockstar weiter, nichts 


Rockstar Games | 


Zündapp: 
Motorradgangs 
stehen im 
Mittelpunkt von 
The Lost and 
Damned. 


mit Anpassungen be- 
züglich irgendwelcher 
Jugendschutzbe- 
stimmungen zu tun. 
Auch in Deutschland 
werden die beiden Episoden, 
die ohne das Hauptspiel lauffähig 
sind, ungekürzt erscheinen. 65 


Rockstar North | 16. April 


| 2 су 


news [e] 


TOPS & FLOPS 


Die Highlights 
und Enttäuschungen 
des letzten Monats 


8 


GEDOWNLOADED 

Seit 25. März gibt's mit dem MAG-Add-on 
Trooper Gear Pack neue Outfits, neue 
Waffen und Blendgranaten. Und das alles 
gratis. So gefällt uns DLC! 


LP 
S A 


GEPATCHT 

Seit Anfang März ist ein Bayonetta-Patch 

raus, der die nervigen Ladezeiten mini- 

miert. Wer's noch nicht gespielt hat: Jetzt 

ist der perfekte Zeitpunkt zum Nachholen! 
шоя 


GEFIXT 

Sollte Heavy Rain auch bei euch hin und 
wieder einfrieren: Ein Patch ist auf dem 
Weg. Wahrscheinlich wird damit auch ein 
Bug beseitigt, durch den man Madison 
nackt spielen kann. 


N 


GESTORBEN 

Der ominöse Fehler 8001050F legt am 

1. März alte PS3-Modelle für einen Tag 
lahm. Schuld ist die interne Uhr der Kon- 
sole. Peinlich, peinlich, Sony! 


It's not a bug. 


bts a feature! 


GEFORDERT 

Bei aller Liebe zu DLC und Bugfixes: Für 70 
Euro darf man eigentlich Games erwarten, 
die verdammt noch mal einwandfrei laufen! 
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SKATE 3 


Hilfe von den Profis 


Für den bald fol- 
genden Test drehen wir derzeit 
Schon unsere Runden in der 
Skaterstadt Port Caverton. Die 
neuen Team-Features für bis zu 
fünf Spieler konnten wir dabei 
bislang leider nur offline mit Kl- 
Kameraden ausprobieren. Dafür 
haben wir in der skate.school des 
durchgeknallten Coach Frank, 
gespielt von Schauspieler und 
Ex-Skater Jason Lee, schon ein 
paar coole Verbesserungen ent- 
deckt: Der Trick Analyzer zum 
Beispiel vergleicht eure Moves 


In der 
Rolle eines jungen Helden stellt 
ihr euch in Majin einer dunklen 
Macht. Zur Seite steht euch da- 
bei der namensgebende Koloss. 
Der Teamaspekt spielt dabei eine 
besonders große Rolle. Während 
der schwächliche, menschliche 
Hauptcharakter für Schleichein- 
lagen zuständig ist, erweist sich 
Majin als „Mann“ fürs Grobe. Oft- 
mals müsst ihr diese beiden He- 


Vor zehn 
Jahren durchbrach Warren Spec- 
tors Mix aus Shooter, Rollenspiel 
und Stealth-Action sämtliche 
Genre-Grenzen. Für eine weitere 
Revolution soll auch der dritte 
Teil der Deus Ex-Reihe sorgen. 
Schon allein wegen des Titels. 
Dabei klingt so weit alles nach 
der typischen Serienformel: Im 
futuristischen Detroit des Jahres 
2027 genieBt ihr absolute Hand- 


noch nicht bekannt gegeben. BÁREM 
UND BANANENMONSTER > Westen- 
taschen-Jäger dürfen sich auf Monster 
Hunter 3rd freuen, einen weiteren PSP- 
Ableger der vor allem in Japan beliebten 
Monsterhatz. Dabei handelt es sich 


Coole Socke: Coach Frank ist nicht nur Lehrer, sondern auch Liebesguru. 


mit den optimalen Bewegungs- 
mustern. Zusätzlich gibt es 
Feedback darüber, wie sauber 
ihr Tricks landet. Das sind zwar 
Kleinigkeiten, aber sie helfen 
ungemein beim Verbessern der 
Fahrkünste und dem Erlernen 
der zum Trickrepertoire hinzuge- 
fügten Darkslides und Underflips. 


Electronic Arts | 


MAJIN AND THE FORSAKEN KINGDOM 


The Last Guardian meets Zelda! 


rangehensweisen kombinieren. 
So lockt ihr etwa mit dem Haupt- 
charakter Gegner vor eine Stein- 
wand, die Majin dann umschubst, 
um die Kontrahenten darunter zu 
begraben. Dieser spielerische An- 
satz wirkte in einer uns gezeigten 
frühen Version schon sehr durch- 
dacht, nähere Details zur Story 
gab es jedoch nicht. SL 


Namco Bandai | 


DEUS EX: HUMAN REVOLUTION 


Wer revolutioniert hier was? 


lungsfreiheit. Computersysteme 
hacken kann genauso zum Erfolg 
führen wie das Schleichen über 
Dácher oder ein Kampf mit Wach- 
leuten. Bei der Entwicklung des 
Charakters spielen aber nicht nur 
eure Entscheidungen, sondern 
auch biomechanische Upgrades 
eine Rolle. Dann scannt ihr etwa 
mit einem mechanischen Auge 


Eidos | 


scheinbar nicht um eine Umsetzung des 
Wii-Titels, sondern um eine exklusive 
Episode inklusive neuer Monster und 
Umgebungen. WIR ERZITHERN > Unser 
Leser Andreas Erber hinterließ auf 
unserem Facebook-Profil ein paar Links. 


— — — lll: 


Selbst erstellte Bilder und Videos 
unserer coolsten Lines teilen wir 
wieder über die Community- 
Funktionen von  skate.create. 
Wie gut wir uns gegen das pro- 
minente Line-up, bestehend aus 
30 Pro-Skatern wie Danny Way 
oder Rob Dyrdek, schlagen, lest 
ihr nächsten Monat. cs 


Blackbox | 13. Mai 2010 


Zarter Gigant: Majin ist knuffig. 
Wir hoffen auf eine Plüsch-Kollektion. 


Game Republic | Ende 2010 


Lustig: Lieber arm dran als Arm ab. 


die Spielumgebung. Dafiir haben 
die Entwickler angeblich sogar 
neuartige HUDs erdacht. cs 


Eidos Montreal | 2010 


Die führen zu Aufnahmen, in denen er 
mit einer Zither (!) bekannte Songs aus 
Videogames nachspielt. Klingt komisch, 
ist aber so. Hörproben des ausgezeich- 
neten Jungtalents gibt's auf seiner 
Webseite www.andreas-erber.at. 
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KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN NICHT VORHANDEN, GLEICH BESTELLEN. 


140x IN DEUTSCHLAND Und einmal auch ganz in Ihrer Nähe. Wie nah, erfahren Sie unter: www.saturn.de 


SATURN 


PLAYSTATION MOVE 


Am 10. März war es endlich so 
weit: Sony gab im Rahmen der 
Game Developers Conference 
in San Francisco alle Details zu 
seinem kommenden Fuchtel- 
Controller bekannt — und wir 
waren live vor Ort! Der schwarze 
Stab trägt seinen Namen Move zu 
Recht: Denn wie von Nintendos 
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Wii-Konsole bekannt, kontrolliert 
ihr die passenden Move-Spiele 
durch wilde Bewegungen vor eu- 
rer Glotze. Die Hardware verwen- 
det die PlayStation-Eye-Kamera, 
um eure Position im dreidimen- 
sionalen Raum zu analysieren 
und diese in Steuerungsbefehle 
umzusetzen. Als Erscheinungs- 


termin nennt Sony den Herbst 
dieses Jahres, schweigt sich über 
den Preis aber noch aus. Wir er- 
klären euch auf dieser Doppel- 
seite die Details der Hardware 
(siehe Kasten unten) und erörtern 
unsere Eindrücke zu den von uns 
im Rahmen des Events auspro- 
bierten Spielen (siehe rechts). 
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TRUE CRIME 


In Hongkong gibt's “пеп Gong: Denn der 
Undercover-Cop Wei Shen haut gerne zu! 
\ Und wir? Schauen da doch gerne zu! 


Action > Ein ungeschriebenes Gesetz der deutschen Videospiel- 
Presse lautet offenbar: „Verzapfst du eine Vorschau zu einem 
Open-World-Spiel mit Gangster Thematik, so muss der entspre- 

E chende Artikel mindestens 23 Mal GTA IV zum Vergleich heran- 
х ziehen.“ Auf dieser und den folgenden vier Seiten verweigern 
wir uns dieser Regel: Einzig im Kasten „Inspiration“ werden 

die drei magischen Buchstaben samt römischer Ziffer ge- 

nannt - versprochen! Denn wir wollen True Crime als 

\ das behandeln, was es ist: ein eigenes Produkt mit 

k N \ eigenen Ideen und eigenen Stärken, fernab der all- 
` gegenwärtigen Genre-Referenz. Los geht's: Video- 
spiel-Veteranen erinnern sich noch an die beiden 
ersten Teile der True Crime-Serie, alle anderen 


VIDEO AUF lesen jetzt sofort den Kasten rechts unten. Der 
x Fließtext pausiert so lange ... Fertig? Gut! Und 
› > jetzt vergesst diese zwei lauwarmen PS2- 


DVD - ` Spiele bitte gleich wieder. Denn das neue 


Verfolgungsjagd: Diese Konzeptzeichnung zeigt eine typische Szene aus dem Spiel — Held Wei Shen spurtet hinter einem flüchtenden Informanten her. 
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Alle Bilder: Activision 


PS3 vorschau 


Coole Tischmanieren: Auf Knopfdruck nutzt euer Recke rumstehendes Mobiliar für eine ebenso imposante wie (für eure Gegner) schmerzhafte Turneinlage. 


True Crime trägt nicht umsonst 
keinen Untertitel. Vielmehr will 
Activision mit diesem geradezu 
puristischen Namen deutlich ma- 
chen: Wir starten unsere Serie von 
Neuem, lassen keine Programm- 
zeile auf der anderen. 


Trüge das kommende Action- 
Spektakel einen Untertitel, so 
würde dieser Streets of Hongkong 
lauten. Denn die Spielwelt ist eine 
Nachbildung der chinesischen 
Handelsmetropole. Allerdings be- 
tonen die Entwickler, dass man 
sich nicht sklavisch an die reale 
Vorlage halten wolle. Stattdessen 
erwartet euch eine auf Spielspaß 


DIE SERIE 


Im Rückblick: Teil 1 und 2 


Die True Crime-Serie feierte im Jahr 
2003 ihr Debüt: In Streets of L.A. 
kämpfte sich der Undercover-Cop Nick 
Kang durch einen im Rückblick eher 
mäßigen Action-Mix. Die Fortsetzung 
erschien dann Ende 2005 und spielte 
entprechend ihres Titels Streets of New 
York an der amerikanischen Ostküste. 
Technische Macken und ein unsym- 
pathischer Brutalo-Held sorgten aber 
dafür, dass auch dieses Spiel zu Recht 
schnell in Vergessenheit geriet. 
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getrimmte 3D-Welt mit asiatischer 
Schlagseite (siehe Kasten ,,Reise- 
führer“ auf Seite 17). 

Vorsicht, Zungenbrecher vo- 
raus: Der Held des Spiels heißt 
Wei Shen. Für westliche Gemüter 
weitaus einfacher auszuspre- 
chen ist sein Job: Der Mann ist 
Undercover-Cop, er tarnt sich 
als Gangster, um sich so in die 
innersten Kreise der Unterwelt 
einzuschleusen. Diese Grundvo- 
raussetzung beschert den Ent- 
wicklern zahlreiche Freiheiten: 
Denn im Gegensatz zu einem 
normalen Polizisten kann Wei 
Shen auch mal über die Stränge 


schlagen - er tut das ja schließ- 
lich im Dienste der Gerechtigkeit. 
Ein Beispiel für einen solchen 
„Der Zweck heiligt die Mittel“- 
Auftrag ist die erste Mission, die 
uns präsentiert wurde: Wei oder 
Shen (wie war das noch mit den 
asiatischen Vor- und Nachna- 
men?) wird in den Bam Bam Club 
zitiert. Die Spelunke macht ihrem 
Namen alle Ehre: Halbnackte Ani- 
mierdamen, tätowierte Halunken, 
illegales Glückspiel — hier geht 
man nicht mit seinen Schwieger- 
eltern hin. Es folgt eine Zwischen- 
sequenz: Der Besitzer der schä- 
bigen Bar telefoniert (authentisch 


auf Chinesisch!), brüllt herum und 
spuckt eurem Recken schließlich 
eine Order entgegen. Wei Shen 
soll seinen Hintern zu den Docks 
bewegen und dort einen Typen 
aus der Hand feindlicher Gangs- 
ter befreien — solch einer Bitte 
kommen wir doch gerne nach! 


Was folgt, kennen wir aus ... oh, 
dieses Spiel wollten wir ja nicht 
nennen. Dann eben anders for- 
muliert: Wei Shen muss von A 
nach B, braucht also einen fahr- 
baren Untersatz. Auf Knopfdruck 
springt er in ein vorbeituckerndes 
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BELEUCHTET: DAS DESIGN 


True Crime kommt mit einem außergewöhnlichen Grafikstil daher. 


Unter den Entwicklern des Spiels sind einige Damen und Herren, die bereits an Need for — 
Speed: Underground gearbeitet haben, — und der optische Stil genau dieser EA-Raserei 
dient für True Crime als großes Vorbild. Dementsprechend ist besonders die virtuelle 
Beleuchtung maßlos übertrieben: Straßenlaternen strahlen in grellen Neonfarben, alles 
wirkt irgendwie künstlich und kunterbunt, aber dennoch sehr stimmig. 


W Disco: Das Bild oben ist noch 
unbearbeitet, das unterste Bild hin- 
gegen zeigt den finalen Neon-Look 
der Grafik von True Crime. 


Auto, dessen ursprünglicher Be- 
Sitzer springt auch – und zwar 
aus Angst vor Wei Shens Knarre 
— auf den Bürgersteig. Mit Nettig- 
keiten kann sich ein Undercover- 
Cop nicht aufhalten: Gaspedal 
treten, Karte am unteren Bildrand 
checken - die Schurken in den 
Docks bekommen gleich bleihal- 
tigen Besuch. Was uns wáhrend 
der Fahrt positiv auffällt: True 
Crime verfügt über eine ebenso 


Wi Gut gefiltert: Durch den Einsatz von modernen Farbfiltern erzeugen die Entwickler verschiedene Stimmungen. 


praktische wie flexible Naviga- 
tionshilfe. Entfernung und Luft- 
linie zum Zielort werden direkt 
in die Spielwelt projiziert — das 
macht ein Dauerstarren auf die 
Karte überflüssig und ihr müsst 
euch nicht an das „Bitte wenden“- 
Geplapper eines Navis halten. 
Die Raserei durch Hongkongs 
grell beleuchtete Gassen endet 
schließlich wie geplant an den 
Docks. Der dortige Empfang ist 


Hoch das Bein: Wei Shen nimmt es auch gerne mit mehreren Gaunern auf. 
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jedoch kein freundlicher: Gleich 
ein Dutzend Schläger stürzt sich 
auf Wei Shen. Aber der schweig- 
same Held ist schließlich ein Asi- 
ate und die können in Videospie- 
len stets eines: Martial Arts! 


Sobald ihm ein Bösewicht auf die 
Pelle rückt, geht Wei Shen auto- 
matisch in den Nahkampf über: 
Mit den Aktionstasten teilt ihr nun 


Backpeifen und Fußtritte aus. 
Einblendungen über den Köpfen 
eurer Gegner helfen euch dabei, 
den richtigen Moment für einen 
fiesen Konter abzupassen. Ist 
der Widersacher weich geklopft, 
dürft ihr ihm mit einem sogenann- 
ten „Environmental Kill“ spekta- 
kulär den Rest geben. Sprich: Die 
Level-Umgebung ist euer Freund, 
denn Gangstervisage plus Siche- 
rungskasten ergibt eine elektrisie- 


Kurzschluss: So sieht einer der meist recht rabiaten „Environmental Kills“ aus. 
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REISEFÜHRER: DIE SPIELWELT 


Wir zeigen euch die virtuellen Stadtteile aus True Crime 


rende Mischung (siehe Bild unten 
links). Uns wurde außerdem vor- 
geführt, was passiert, wenn man 
einen Banditen mit einer Müllton- 
ne bekannt macht: Recycling der 
rabiatesten Art! 

Überhaupt bezieht Wei Shen 
gerne herumstehendes Mobiliar 
in seine Aktionen mit ein. Eine 
Taste des Controllers ist dement- 
sprechend extra für akrobatische 
Turnerei reserviert. Erwischt ihr 
das richtige Timing, so springt 


UNITED 


CENTRAL (B) 


der Asia-Cop cool über Hin- 
dernisse, rutscht unter Tischen 
hindurch oder schwingt sich um 
einen Laternenmast. Diese Ma- 
nóver kommen jedoch nicht nur 
im Kampf zum Einsatz. Denn 
im Spielverlauf müsst ihr immer 
wieder Verfolgungsjagden durch 
belebte Straßen absolvieren - und 
zwar zu Fuß! Wer dann die Akro- 
batik vergeigt, bleibt immer wie- 
der hängen, stolpert und verliert 
seine Zielperson. Doch zurück zur 
beschriebenen Mission: Wei Shen 
hat die erste Gegnerwelle mit den 


Wer ist United Front Games? 


Die Entwickler von True Crime sind 


acht Kostbarkeiten seiner Kampf- 
kunst beschenkt. Seine nächsten 
Widersacher sind jedoch schlauer 
und zücken ihre Schusswaffen. 


Jetzt kommt das Deckungssytem 
von True Crime zum Einsatz: Euer 
Held geht hinter einem massiven 
Holztisch in Stellung und kramt 
seine Knarre raus. Faule Zocker 
dürfen nun Gebrauch von der au- 
tomatischen Zielfunktion machen: 
Gegner aufschalten und ab dafür! 
Wer jedoch Munition sparen will, 


VORGESTELLT: DIE MA CHER 


NORTH POINT (C) 


visiert manuell an: So könnt ihr 
beispielsweise bestimmte Kör- 
perteile aufs Korn nehmen oder 
das obligatorische Benzinfass zur 
Explosion bringen. Spaßig: Die 
Entwickler zeigen uns außerdem 
eine Szene, in der Wei Shen einen 
Gaskanister per Kick gen Feind 
rollen lässt und dann auf die mo- 
bile Bombe feuert — der Rest ist 
tódliches Feuerwerk! 

Es kommt, wie es kommen 
muss: Der von uns gesuchte und 
am Ende der Mission auch ge- 


bislang ein unbeschriebenes Blatt: 2007 
gegründet, werkelt das 200 Mann und 
Frau starke Studio aktuell vor allem an 
der PS3-Kartraserei Modnation Racers. 
Der Firmensitz von UFG befindet sich im 
kanadischen Vancouver, der Stadt der 
letzten olympischen Winterspiele. 


NS 


FRONT 


GA M E з 


Wi Siegertypen: Wir trafen uns in San 
Francisco mit den Jungs von UFG. 
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fundene Kerl weigert sich mitzu- 
kommen! Dann eben mit Gewalt: 
Wei Shen packt den Herrn am 
Kragen, schleift ihn nach draußen 
und rast mit ihm auf einem Mo- 
torrad davon - Mission geschafft, 
Redakteur beeindruckt. 


Fernab der Schlüsselmissionen 
bietet True Crime ein ganzes 
Hongkong voller Nebenbeschäf- 
tigungen. So könnt ihr etwa an 
Wettrennen teilnehmen, euch als 
Taxifahrer verdingen oder Krimi- 
nalfälle im Stil der TV-Serie Law 
& Order lösen. Welche Bonus- 
Späßchen angeboten werden, 
das hängt jedoch vom Zustand 
eures „Face-Meters“ ab. Für alle 
Englisch-Nichtkönner: „Face“ 
heißt übersetzt „Gesicht“ und 
meint in diesem Fall euer Anse- 
hen bei der Bevölkerung. Wer sich 
mit dicken Goldketten behängt 
und schöne Frauen ausführt, der 
signalisiert seinen Mitmenschen: 
Jawoll, ich bin wichtig! Und dem- 
entsprechend lassen euch dann 
Türsteher in luxuriöse Läden oder 
ein elitärer Auftraggeber wird auf 
euch aufmerksam. Auch spiele- 
risch bringen euch die Status- 


MEINUNG 
= THORSTEN KÜCHLER 


Ich sage es ganz deutlich: 

Die beiden Serienvorläufer 

waren überbewerteter 

Mist! Klugerweise wissen 

das auch die Entwickler 

— nicht umsonst soll die 

Ganoven-Reihe mit ihrem 

PS3-Debüt einen „Reboot“ 

(also einen Neustart) 

erfahren. Und das, was ich während der Präsen- 
tation gesehen habe, lässt auf knallig-krachige 
Action hoffen. Besonders der Neon-Grafikstil 
hebt sich wohltuend vom Genre-Einerlei ab. 
Zudem wird dem Nahkampf im Vergleich zur 
Konkurrenz deutlich mehr Beachtung geschenkt: 
Endlich kann sich ein Open-World-Held auch mit 
Händen und Füßen kompetent wehren! Um in 
Jubelarien zu verfallen, reichen die gewonnenen 
Eindrücke aber noch nicht aus. Erst wenn ich 
das auf dem Papier famos klingende „Face“- 
Feature in Aktion gesehen habe, bekommt True 
Crime meinen „Das wird ein Hammer“-Segen! 


= DATEN | 


Activision 
United Front Games | 
4. Quartal 2010 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 
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sysmbole weiter: Wei Shen kann 
einige Spezialattacken nämlich 
nur ausführen, wenn sein „Face- 
Meter“ den Höchststand erreicht 
hat. Diese Art der Charakterent- 
wicklung klingt sehr spannend, 
wurde uns aber leider noch nicht 
in Aktion gezeigt. Wir warten also 
noch auf eine erste spielbare Ver- 
sion, bevor wir sagen können, ob 
True Crime so genial wird wie der 
Titel mit den drei großen Buchsta- 
ben - ihr wisst schon ... TK 


Stuntman: Mit dem Motorrad könnt ihr coole Slides und Drifts hinlegen. 


INSPIRATION: DIE SOFTWARE-VORBILDER 


True Crime bedient sich bei einigen Konkurrenzprodukten. Hier seht ihr, welche das sind! 
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Stadtstreicher: Das größte und offensichtlichste Vorbild ist natürlich GTA IV. Vergleicht man die Rumfahrerei aus True 
Crime mit der aus dem Genre-König, fällt sofort auf: Die Minikarte unten im Bild ist nahezu identisch! 


ballert, durch die Gegend hechtet und coole Sprüche ablässt? Das 
kennen wir doch aus Stranglehold! Allerdings soll True Crime deutlich vielseitiger werden als die John-Woo-Action. 
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DIE REVOLOVIOM DER KAMPFSPIELE! 
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V a, 


© кеш; 


рана Im Free-Roam- Modus könnt ihr euch jederzeit Аата ипа verschieden 
stark befestigte Banditen-Verstecke ausheben. Ein großer Spaß! 


АЕ ШЕЕ IN 


In Rockstar Games’ virtueller Prärie ist 
für bis zu 16 Cowboys Platz. 


Ursprüng- ten: Am 21. Mai erscheint der 
lich war Rockstars Open-World-Western endlich. Als 
Wildwest-Epos für kleinen Trost durften wir einige 
den Herbst 2009 an- Stunden lang den Mehrspieler- 
gekündigt, doch dann modus des Spiels antesten. Und 
wurde es auf April der entpuppte sich nicht nur als 
2010 verschoben und Anhängsel zum Hauptspiel. Viel- 
nun rückte der Termin mehr verwirklichen die Entwickler 

noch einmal nach hin- darin viele clevere Ideen. 


777 E 
Я опе 3: In Aden Team-Wettkämpfen verkörpert ihr Minenarbeiter, Rebellen, Hektisch: Der Goldrausch- Modus sorgt für Nonstop- -Adrenalinschübe. Stets 
er Gesetzeshüter. Die Charaktermodelle sind richtig hübsch! müsst ihr damit rechnen, von einem Mitspieler überfallen zu werden. 
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Alle Bilder: Rockstar Games 


Grand Theft Carriage: Kutschen sind auch im Mehrspielermodus das High-End- 
Fortbewegungsmittel. Sie sind sauschnell, aber auch schwierig zu steuern. 


GEMEINSAM FREI SEIN 

Wer die Freiheiten von Open- 
World-Games mag, wird den 
Free-Roam-Modus lieben. Darin 
steht euch die komplette Spiel- 
welt offen, nur dass sich neben 
den üblichen КІ-Еідигеп bis zu 15 
weitere Mitspieler darin tummeln. 
Ihr entscheidet selbst, wie ihr 
euch die Zeit vertreibt. Ihr kónnt 
euren Fahndungslevel in die Hóhe 
Schrauben, eine Bande gründen, 
andere gesuchte Mitspieler jagen 
oder mit Freunden ein Banditen- 
nest ausheben. Oder ihr geht auf 
die Jagd nach wilden Tieren. Oder 
ihr absolviert Meisterschützen- 
Herausforderungen. Das Schóne 
an diesem Modus ist die Freiheit, 
die euch gewáhrt wird. Ihr kónnt 
spontan kooperativ Auftráge er- 
füllen, für euch allein Abenteuer 
bestreiten oder euch gegenseitig 
vom Pferd ballern. Jede erfolg- 
reiche Aktion wird mit Erfahrungs- 


— fe 


punkten belohnt. Insgesamt 50 
Stufen steigt ihr im Mehrspieler- 
modus von Red Dead Redemption 
auf. Je höher euer Rang ist, desto 
bessere Waffen tragt ihr, desto 
mehr Herausforderungen werden 
freigeschaltet und desto edler ist 
das Pferd, das ihr jederzeit rufen 
könnt. Neulinge bekommen erst 
einmal nur ein Pony und müssen 
sich hocharbeiten. 


RUND UM DIE UHR HIGH NOON 
Weitaus strukturierter und damit 
auch flotter als das freie Spiel sind 
die verschiedenen Wettkampf-Mo- 
di, die sich jederzeit aus dem Free 
Roam heraus starten lassen. Wir 
durften vier verschiedene auspro- 
bieren: Deathmatch, Team Death- 
match, eine Variante von Capture 
the Flag sowie den interessanten 
Goldrausch-Modus. In Letzterem 
treten alle Spieler gegeneinander 
an und versuchen, im Level ver- 


г iist heco 


RAN, 
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Wildwest pur: Auch sinnlose Tátigkeiten wie gemeinsame Ausritte unterhalt 


en dank der tollen At 


tische Manöver. 16 Spieler sollten es aber sein, damit richtig Spaß aufkommt. 


streute Goldsäcke zu einer Truhe 
zu bringen. Bis zu drei Goldsäcke 
könnt ihr tragen, was euch jedoch 
enorm verlangsamt. Außerdem ka- 
men bei unserem Probespiel einige 
Mitspieler schnell auf die Idee, an 
den Truhen zu lauern und andere 
Mitspieler zu berauben. Hier stieg 
unser Adrenalinpegel enorm. Spa- 
Big war auch die CTF-Variante, da 
sie ein sehr großes Spielareal bie- 
tet. Angriffe auf die gegnerische 
Basis erfolgen zu Pferd, ihr könnt 
Gatling-Guns und Kanonen be- 
mannen oder versuchen, euch an 
die Gegner anzuschleichen. Denn 
wer nicht sprintet oder seine Waf- 
fe abfeuert, wird auf der Minimap 
nicht angezeigt. Das sorgt für eine 
wichtige taktische Komponente. 


ERST DENKEN, DANN BALLERN 
Taktik ist ohnehin gefragt, denn 
die Schießereien steuern sich alle 
eher gemächlich. Ihr habt eben 


mosphäre prächtig. 


keine MGs in der Hand, sondern 
Schießeisen des 19. Jahrhunderts. 
Das Nachladen dauert lange und 
Feuerrate sowie Reichweite vieler 
Knarren sind arg begrenzt. Es ist 
daher klug, in Deckung zu bleiben 
und für jede Situation die richtige 
Waffe zu zücken: Der Revolver ist 
ein Allround-Talent, Schrotflinten 
sind auf kurze Distanz tödlich und 
mit Gewehren ist Distanz euer 
Verbündeter. Bei der Zock-Ses- 
sion lieferten wir uns unterhalt- 
same Versteckspiele und fluchten 
oft wie Droschkenkutscher. Ein 
gutes Zeichen, oder? SST 


MEINUNG 


Der Mehrspieler-Part von 
Red Dead Redemption 

ist eine durchweg runde 
Sache. Die Features sind 
durchdacht, der Umfang ist 
enorm und ich fühlte mich 
super unterhalten. Und 
doch lásst mich der Modus 
erstaunlich kalt. Nicht, 
weil er schlecht wäre. Vielmehr verspürte ich 
die ganze Zeit über den Drang, ins Hauptmenü 
zu wechseln und das Solo-Spiel zu starten. Den 
virtuellen Wilden Westen möchte ich allein er- 
kunden. Mit einer spannenden Story und vielen 
Missionen. Ich persönlich brauche in Spielen 
wie diesem nicht wirklich einen Multiplayer-Mo- 
dus. Aber wer weiß: Wenn ich das Spiel dereinst 
durchgespielt habe, kann es gut sein, dass ich 
sehr dankbar für den Mehrspieler-Nachschub 
bin. Und als ich noch ein Kind war (lange ist’s 
her!) spielte man „Cowboy und Indianer“ nie 
allein. Da muss also was dran sein! 


| INFOS Ҹ 
Hersteller r. Rockstar Games 
Entwickler. Rockstar San Diego 
Termin 21. Mai 2010 
WERTUNGSTENDENZ 
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sind überaus angetan! 


Die Story in Stichpunkten: 1945. 
Vito Scaletta. Aufstrebender Mafia- 
Neuling. Dieses Mal verfolgt ihr den 
Aufstieg des Familien-Zuwachses 
zu einer der Mafia-Größen von 
Empire Bay nicht wie im Vorgän- 
ger als Rückblick, sondern chro- 
nologisch in einer laut Entwick- 
leraussagen rund 15 Stunden 
langen linearen Kampagne. Die 
Linearität führt allerdings auch 
dazu, dass ihr trotz offener 
Spielwelt stets einem roten 
\ Faden folgt. Zwischen den 
Story-Missionen dürft ihr 
aber tun und lassen, was 
ihr möchtet: Geschäfte 
überfallen, shoppen oder 
trinken – GTA IV lässt grü- 
Ben. Doch Vorsicht: Wenn 
ihr es in der zehn bis zwólf 
Quadratmeilen groBen Stadt 
zu bunt treibt, ruft das schnell 
die Polizei auf den Plan (siehe 
auch Kasten „So funktioniert das 
Fahndungssystem“)! Im aktuellen 
Stadium sind die Cops dabei noch 
ein wenig zu pingelig — wie beim 
Vorgänger sorgt manchmal schon zu 
schnelles Fahren für eine Großfahn- 
dung. Wir hoffen, dass 2K Czech hier 
noch ein wenig nachbessert. 


DAS IST JA ZUM SCHIESSEN! 

Irgendwann geratet ihr auf jeden Fall 
mit den Gesetzeshütern aneinander, 
denn wie schon im Vorgänger ist der 
Spielverlauf actionreich, sprich Schie- 
Bereien gehóren zum Alltagsgescháft. Die 
Schusswechsel sehen die Entwickler als 
gróBte Verbesserung und tatsáchlich fal- 
len sie angenehm herausfordernd aus. Der 
Gesundheit von Vito zuliebe müsst ihr Ob- 
jekte in der Spielwelt als Deckung nutzen, 
was wie in vielen anderen Third-Person- 
Shootern komfortabel und einfach aus- 
fállt. Ebenfalls ein taktisches Element ist 
das realistische Physiksystem: Da fliegen 
schon mal Autos in die Luft, Holztische 
zersplittern und Betonpfeiler zerbróseln. 
Gerade deswegen solltet ihr vorsichtig 
vorgehen, denn eure Gegner agieren 
meist schlau — bis auf wenige Ausnah- 
men in der gespielten Version. Wenn ihr 
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MAFIA 2 


Wir haben 2K 


Czechs Gangster-Epos angespielt - und wir 


allerdings doch einige Treffer ein- 
steckt, heißt das nicht automa- 
tisch, dass ihr direkt am letzten 
Rücksetzpunkt von vorne begin- 
nen müsst (freies Speichern gibt 
es nicht). Vito regeneriert nämlich 
seine Lebensenergie automatisch 
wieder - je nach Schwierigkeits- 
grad aber lediglich zu einem be- 
stimmten Prozentsatz. Vollstàn- 
dige Heilung bringt nur Schlaf 
nach einer Mission oder Nahrung. 
Auf Medipacks verzichten die 
Entwickler bewusst, da sie es 
unglaubwürdig finden, wenn sich 
der Held ständig verbindet. Ob 
es allerdings nachvollziehbarer 
ist, dass sich Vito während einer 
SchieBerei kurz einen leckeren 
Burger schmecken lässt, das sei 
mal dahingestellt ... 


IN ECHT? 

2K Czech legt groBen Wert auf 
eine authentische Spielwelt: Auf 
den Straßen tummeln sich Pas- 
santen, die im Winter mit schweren 
Stiefeln durch den grandios aus- 
sehenden Schnee stapfen, dicke 
Jacken tragen und husten oder 
sich gegen die fast greifbare Ei- 
seskälte die Hände reiben. Empire 
Bay wirkt in jedem Winkel glaub- 
würdig. Auch die 50 zeitgemäßen 
Wagen sehen spitze aus und 
verhalten sich erwartungsgemäß 
- zumindest im Simulationsmo- 
dus. Wer bei den Ausfahrten eher 
auf Spaß aus ist, wechselt in den 
„Arcade“-Modus - die Entwickler 
scheuen sich davor, diesen so zu 
nennen -, bei dem die Fahrphysik 
gerne mal den einen oder ande- 
ren Fehler verzeiht und ihr locker 
mit gezogener Handbremse um 
die Kurven schleudern kónnt. Ein 
ausgefeiltes Schadenssystem 
Sorgt bei groben Fehlern dafür, 
dass eure Boliden nachvollzieh- 
bar verbeulen. 

Mit fortschreitender Spieldau- 
er verándert sich allmáhlich die 
Spielwelt. Zu Beginn von Mafia 
2, also Mitte der 1940er-Jahre, 
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Alle Bilder: Take 2 


WILD ONES — EINE BEISPIELMISSION 


Auf der Game Developers Conference in San Francisco (9. bis 13. Márz 2010) 
hatten wir die Chance, eine Mission von Mafia 2 selbst anzuspielen, die etwa 
nach einem Viertel der Spielzeit ansteht. Wie unser spannender Job namens 
„Wild Ones“ im Detail verlief, zeigen wir euch hier. 


Ausfahrt 
Auf der Straße müsst ihr vorsichtig sein. Wenn ihr eine rote Ampel 
oder gar einen Fußgänger überfahrt, ruft das die Polizei auf 

den Plan. Außerdem verbeulen Unfälle euren Boliden, sodass er 
vielleicht schrottreif ist. Oder euer Tank ist leer und ihr müsst erst 
einmal bei der nächsten Zapfsäule halten. 


Ruhiger Start 
Unser Auftrag beginnt ruhig. Vito ist in seinem Apartment und findet einen 
Zettel von Kumpel Joe mit einem Treffpunkt. Bevor ihr losgeht, dürft ihr 

Vito einkleiden (egal ob Lederjacke, Regenmantel oder normale Kleidung) 
und euch eine Karre aussuchen (Sportwagen oder Limousine). 


Finstere Gesellen 
Die Kerle, die wie aus dem Nichts auftauchen, sind nicht erfreut darüber, 
dass ihr mit Joe zusammen in ihrem Revier die Glimmstängel verschachert. 
Deswegen fordern die Jungs eine horrende Gewinnbeteiligung. Als Joe das 
Angebot ablehnt, setzen die Schergen den LKW mit einem Molotowcocktail in 
Brand. Ein fieser Mafioso wie Joe lässt sich das natürlich nicht gefallen und 
richtet den Anführer der Gang hin, die restlichen Typen flüchten. Ihr nehmt 
gemeinsam mit Joe die Verfolgung auf. 


Wo sind sie hin? 
g Die Verfolgungsjagd geht nicht zu euren Gunsten aus (vom Skript so bestimmt), 
ihr verliert die Flüchtigen aus den Augen. Euer Kollege Eddie, den ihr von einer 
Telefonzelle aus anruft, gibt den entscheidenden Tipp, dass die feindliche Gang 
ihren Stützpunkt in einem Diner namens Crazy Horse hat. Dort angekommen, 
findet ihr zwar die Gesuchten nicht, legt aber den Schuppen, in dem diese sich 
sonst verkriechen, in Schutt und Asche. 


Mission erfüllt 
Der Rachedurst der Mafiosi ist erst gestillt, 
wenn alle konkurrierenden Schurken erledigt 
sind. Danach schnappen sich Joe und Vito 
zwei Hotrods, sozusagen als Ausgleich für 
die verlorenen Zigaretten. Auftrag erledigt, 
wenn auch anders als anfangs gedacht. 


Kein Ausweg mehr 
Ein weiterer Tipp führt euch in ein Industriegebiet zur alten Gießerei. Dort sollen sich die 
fiesen Brandstifter verstecken. Tatsächlich stellt ihr die Gangster, es kommt zur Schieße- 
rei. Da hier viele Gegner lauern, solltet ihr das Deckungssystem effektiv nutzen und zum 
Beispiel auf die Tanks der parkenden Karren zielen, damit diese explodieren. So arbeitet 
ihr euch etwa 15 Minuten lang Stück für Stück durch das Fabrikgelände. 
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$0 FUNKTIONIERT 
DAS FAHNDUNGSSYSTEM 


Wie in GTA IV sucht die Polizei nach euch, wenn 
ihr einmal Mist gebaut habt. Wir stellen euch das 


Fahndungssystem vor. Die drei Fahndungslevel-Symbole im Detail: 


1. Fahndungsplakat 

Die erste und harmloseste Stufe als Strafe für zu 
schnelles Fahren oder Áhnliches. Hier versuchen 
die Jungs in Grün, euch anzuhalten, werden aber 
zum Beispiel nicht das Feuer auf euch eröffnen. 

2. Handschellen 

Stufe Nummer 2 führt dazu, dass eure Verfolger 
etwas aggressiver vorgehen, euren Wagen rammen, 
um euch zu stoppen oder Ähnliches. Hier sind die 
Polizisten schon schwieriger abzuhángen. 

3. Pistole 

Um diesen Fahndungslevel zu erreichen, müsst ihr 
schon sehr böse gewesen sein und zum Beispiel 
auf die Sheriffs geschossen haben. Hier müsst ihr 
mit StraBensperren und Schießereien rechnen, denn 
die Fahnder wollen euch nun fassen, koste es, was 


Fahndungsbalken 
Der blaue Balken füllt sich, wenn die Gesetzeshüter hinter 
euch her sind. Wenn ihr es schafft, den Balken vóllig zu 
leeren, sinkt euer Fahndungslevel um eine Stufe. Wenn ihr 
euch jedoch im Sichtfeld einer Streife befindet, werden die 
Cops versuchen, euch zu stoppen und zu verhaften. 


Fahndungslevel senken 
Um den blauen Balken zu leeren, müsst ihr zum Beispiel flüchten, eure Karre 

umspritzen lassen oder im Extremfall die Gesetzestreuen bestechen. Wenn ihr 
euch außerhalb des Sichtfelds einer Streife befindet, sinkt der Balken. 


merkt man, dass sich die USA 
noch im Krieg befinden. Bom- 
ber rauschen über die Stadt 
hinweg, die Farbgebung wirkt 
gedämpft, die Musik, die im Ra- 
dio läuft, ist eher langsamer und 
ruhig. Die 1950er-Jahre dagegen 
wirken ausgelassener. Rock ‘п’ 
Roll kommt in Mode, die Frauen 
tragen plótzlich aufreizende Klei- 
dung, zum Beispiel kurze Rócke. 
Die Grafik wechselt auf sattere, 
knalligere Farben und im Radio 


MEINUNG 


Mafia war 2002 mein ab- 
solutes Lieblingsspiel. Ent- 
sprechend freute ich mich 
wie Bolle, als Take 2 im 
Jahr 2007 den Nachfolger 
ankündigte. Das, was ich 
bisher in Prásentationen 
und Videos von Mafia 2 ge- 
sehen habe, stimmt mich 
zuversichtlich, dass das Spiel an die Klasse des 
Vorgängers anschließt. Auch wenn es nun schon 
wieder verschoben wurde, das Gangster-Drama 
zählt zu meinen Favoriten für 2010. 


y_ INFOS | 
Hersteller: Take 2 
Entwickler: 2K Czech 
Termin: 3. Quartal 2010 
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läuft schnellere Musik — die sich 
darüber hinaus in Sachen Rhyth- 
mus und Tempo dem aktuellen 
Spielgeschehen anpasst. 


SO SCHAUT’S AUS! 

Die wunderbar gelungene Grafik 
unterstützt die Glaubwürdigkeit 
der Spielwelt: Das beginnt bei 
wechselndem Wetter und führt 
bis hin zu kleinsten Details an 
Menschen, Autos und Häusern. 
Die Charaktere sehen allesamt 
sehr gut aus und brauchen sich 
in Sachen Verhalten und Mimik 


nicht vor den 
Genre-Kon- 
kurrenten zu 
verstecken – 

ganz im Gegenteil. Denn obwohl 
GTA IV die Messlatte bezüglich 
Inszenierung, Charakterzeich- 
nung und Humor sehr hoch ge- 
legt hat, scheuen sich die Jungs 
von 2K Czech nicht vor dem hau- 
sinternen Duell. Und das vollkom- 
men zu Recht, denn nach dem, 
was wir gesehen haben, macht 
Mafia 2 alles richtig. Die Film- 
schnipsel, welche die Geschichte 


es wolle. 


vorantreiben, überzeugten uns 
mit exzellenter Sprachausgabe, 
herrlichen Scherzen und tol- 
len Protagonisten. Somit knüpft 
Mafia 2 allem Anschein nach an 
das Erfolgsrezept an, das schon 
seinen hochgelobten Vorgänger 
erfolgreich machte: eine mitrei- 
Bende Geschichte, gespickt mit 
toller Grafik und abwechslungs- 
reichem Gameplay. SW 


Profi-Boxer: 2K Czech verspricht, den Nahkampf in Mafia 2 zu überarbeiten. Prügeleien sollten also spannend werden. 


www.playdrei.de 


Ki 


„Ein geniales Spiel wird ИШ! = gamma 


T 
M WI 


E 


" “| 


9 


ICH BIN BLANKA. WER BIST DU? 


A 


WEITERE INFORMATIONEN ZUR 
OFFIZIELLEN STREET FIGHTER CARD UNTER: 
http://www.capcom-europe.com/creditcard/ 


Are RLS 6980x360 ` RUE  wwviamstreetfightercom 


PlayStation.3 


©CAPCOM CO., ПО. 2010 ALL RIGHTS RESERVED. “<$”, "PlayStation", “227 23" and are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks o! nd are used under license from Microsoft. 


f the Microsoft group of companies а 


ïv ы 
S 


Das Studentenleben ist 
nicht einfach. Da wollen der gute 
Rick und seine Freundin (und 
Kommilitonin) Jennifer nur eine 
alte Villa betreten, schon wird das 
Mádel vom bósartigen Lehrer Dr. 
West entführt und Rick schwer 
verwundet. Er überlebt nur dank 
einer alten Maya-Maske, die ihm 
übermenschliche Kräfte verleiht, 
dafür aber auch mit Blut gefüttert 
werden will. Nicht oscarverdäch- 
tig – aber wer ein Spiel namens 


са Ne 


Anstreicher: Das übertriebe 


à * 
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Splatterhouse spielt, tut das si- 
cherlich nicht der Story wegen. 


NEUORIENTIERUNG 

Seit Längerem war es still ge- 
worden um die Neuauflage der 
Spieleserie. Nachdem Publisher 
Namco Bandai mit dem Pro- 
jekt nicht zufrieden war, nahm 
er einen Teil des urprünglichen 
Entwickler- Teams BottleRocket 
Entertainment einfach unter seine 
Fittiche und werkelt nun auf eige- 


n spritzende Blut fárbt die Umgebung bereits nach 


kurzer Kampfzeit rot. Trotz der Brutalität wirkt jedoch alles sehr comichaft. 
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Organisch: Die Levelumgebungen sehen dank der glibbrig-glánzenden Texturierung herrlich übertrieben und lebendig aus. 


SPLATTERHOUSE 


kehrt zurück - und der Name ist Programm! 


ne Faust an Splatterhouse. Etwa 
die Hálfte der Spielelemente wur- 
de übernommen, die andere Hálf- 
te wurde über Bord geworfen und 
von Grund auf neu entwickelt. 
Herausgekommen ist ein Mix aus 
Action-Titeln wie God of War und 
den Ursprüngen der Serie. Die 
meiste Zeit steuert ihr Rick aus 
der Verfolgerperspektive durch 
die Villa und stellt euch allerlei wi- 
derlichen Kreaturen, die auch di- 
rekt aus einem Clive-Barker-Film 


stammen kónnten. Doch auch die 
Villa selbst ist ein lebender Orga- 
nismus, der den Eindringling los- 
werden will. 


BLUTLEER? NICHT WIRKLICH 

Mit jedem Gegner, den ihr zu 
Klump prügelt, füllt sich eine 
spezielle Leiste, „Brutal Meter“ 
genannt. Wenn das Maximum 
erreicht ist, dürft ihr euch für kur- 
ze Zeit in einen unverwundbaren 
Berserker mit verheerenden Spe- 
zialattacken verwandeln. Doch 
auch schon vorher schaltet ihr je 
nach Füllgrad der Leiste neue An- 
griffe frei. Hin und wieder wird au- 
Berdem ein sogenannter „Splat- 
terkill“ verfügbar. Dann nehmt ihr 
eure Gegner in Quicktime-Events 
wortwörtlich auseinander - nichts 


Augen auf: Die Villa, in der Splatterhouse spielt, ist lebendig und hat unter 
anderem Augen - ganz schön kranker Mist! 
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Alle Bilder: Namco Bandai 


für Zartbesaitete. Und wer schließ- 
lich keine Lust hat, alles mit den 
Fäusten zu regeln, greift einfach 
auf mehrere Hieb- und Klingen- 
waffen sowie eine Schrotflinte und 
eine Kettensäge zurück. Dass es 
bei all diesen Aktionen nicht ge- 
rade unblutig zugeht, ist logisch. 
Das Blut bildet dabei Lachen auf 
dem Boden oder tropft von Wän- 
den, sodass Umgebungen schnell 
rot eingefärbt werden. Der Prota- 
gonist kann sogar einen Arm ver- 
lieren, der dann langsam wieder 
nachwächst. Währenddessen ist 
die Spielfigur natürlich in ihren Ak- 
tionen eingeschränkt, man kann 
Gegner allerdings mit dem ab- 
gehackten Arm verprügeln. Zum 
Glück nimmt sich das Spiel selbst 
jedoch nicht allzu ernst, sodass 
solch übertriebene Gewaltszenen 
nicht abstoBend wirken, sondern 
einigermaßen stimmig in das 
trashige Gesamtbild passen. 


RETROPERSPEKTIVE 

Damit der Spielverlauf nicht zu 
schnell durch ständiges Gegner- 
Vermöbeln langweilig wird, un- 
terbrechen immer wieder Rätsel 
oder Anspielungen auf die älteren 
Vertreter der Serie die Action- 
Szenen. Zugegeben, die Rätsel 
der uns gezeigten Version wa- 
ren nicht sonderlich anspruchs- 
voll und hatten letztlich auch nur 
mit der blutigen Beseitigung von 
Feinden zu tun. Allerdings waren 
sie eine willkommene Abwechs- 
lung im Spielgeschehen. Bei den 
Retro-Abschnitten hingegen wird 


— PR 


Dickes Ding: Bosskämpfe gibt's zuhauf. Meist sind die Kontrahenten noch weitaus größer als dieser Koloss hier. 


es viel interessanter. Hier wird 
die Kamera festgefroren und aus 
dem 3D-Actionspiel wird ein 2D- 
Sidescroller, in dem ihr Hindernis- 
sen wie riesigen Sägeblättern so- 
wie Gegnern ausweichen müsst. 
Überhaupt steckt viel Liebe zum 
Detail in Splatterhouse, was Fans 
der Serie freuen wird. In den Side- 
scroll-Passagen beispielsweise er- 
klingt an die 80er-Jahre angelegte 
Synthi-Musik, während der Rest 
des Spiels zu rockigeren Stücken 
abläuft. Begegnungen mit den 
teils riesigen Bossgegnern werden 
außerdem durch lizenzierte Metal- 
Songs von Bands wie Mastodon 
untermalt. Als Bonbon dürft ihr so- 
gar die emulierten Vorgängerspiele 
freischalten. 


STILMITTEL 

Zu diesem guten Eindruck im Be- 
reich Sound gesellt sich ein stim- 
miger Grafiklook. Zwar ist das 
Spiel technisch nicht überragend, 
aber dank des eigenen Stils, der 
übertriebenen Blutdarstellung und 
der dezent eingesetzten Cel- 
Shading-Technik wirkt Splatter- 
house insgesamt sehr comicartig. 
Dieser Eindruck wird durch die 
Mitarbeit des Ex-Marvel-Zeich- 
ners Dave Wilkins nur weiter 
verstärkt. Als Inspiration für die 
Gestaltung gibt man bei Namco 
Bandai übrigens die Werke von 
H.P. Lovecraft an — neben den 
Vorgängern, versteht sich. In den 
USA erscheinen zudem zeitnah 
ein Splatterhouse-Skateboard 


Gerändert: Dank des Cel-Shading-Looks (der schwarze Rand um die Figuren) wirkt das Spiel sehr comicartig. 
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sowie Splatterhouse-Turnschuhe. 
Ob diese absurde Merchandi- 
sing-Welle auch nach Europa 
schwappt und ob das Spiel unge- 
kürzt bzw. überhaupt in Deutsch- 
land erscheint? Das wissen wir 
wohl erst Ende des Jahres, wün- 
schenswert wäre es. SL 


MEINUNG 


An den Bildern sieht man 
es bereits: Splatter- 
house ist nichts für zarte 
Gemüter und auch nichts 
für Menschen, die beim 
Spielen gern nachdenken. 
Splatterhouse ist bunte, 
übertriebene, primitive 
Comic-Action. Aber das 
muss ja nicht zwangsläufig etwas Negatives 
sein. Mir persönlich hat die Version, die uns in 
London präsentiert wurde, gefallen, wenn- 
gleich noch nicht abzusehen ist, wie schnell 
das Spielprinzip dann schlussendlich in der 
finalen Version ermüdet. Das Rundherum wirkt 
jedoch bereits jetzt sehr stimmig: Comicgrafik, 
Metalmusik, ein herrlich kranker Horror-Stil 
(inklusive zuckendes Clive-Barker-Monster im 
Hauptmenü) und dicke Bossgegner, so weit 
passt's schon mal. Hinzu kommt — gerade für 
Fans der Serie — eine enorme Liebe zum Detail, 
was die Sidescroller-Passagen am deutlichsten 
belegen. Wenn jetzt noch genug Abwechslung 
mit in den Topf geworfen wird, erwartet uns mit 
Splatterhouse Ende des Jahres ein solider bis 
guter Action-Titel. 


INFOS Ҹ 
Hersteller. Namco Bandai 
Entwickler. Namco Bandai 
Jerminᷣ q Ende 2010 
WERTUNGSTENDENZ 
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HUNTED: THE DEMON’S FORGE 


Mit Schwert, Bogen, einem Koop-Kumpel und viel roher Gewalt 
geht es mal wieder dem Bösen an den Kragen. 


Action > Zwei Fragen vorneweg, 
eine kleine Grundwissenprüfung 
sozusagen: Kennt ihr Bethesda? 
Sicher, denn von diesem Entwick- 
ler (und inzwischen auch Spiele- 
Publisher) stammt unter anderem 
die berühmte Elder Scrolls-Rol- 
lenspielserie. Oder auch Fallout 
3. Das war einfach. Aber kennt 
ihr auch Brian Fargo? Schon 
schwerer, aber wenn ihr schon 
seit unzáhligen Jahren zockt und 
daher alle Branchen-Urgesteine 
im Schlaf aufzáhlen kónnt, solltet 
ihr Brian kennen. Brian war 1983 


Krieger-Magier: Caddoc, ein brutaler Nahkämpfer, setzt hin un 


Mitbegründer von Interplay, schuf 
Titel wie The Bard's Tale oder 
Fallout. Nun hat Herr Fargo mit 
seiner neuen Firma ein frisches 
Projekt in der Mache, das an alte 
Tugenden anknüpfen und diese 
mit brachialer Action moderner 
Titel vermischen soll: Hier kommt 
Hunted: The Demon's Forge. 


VIER FÁUSTE 

Zwei Helden, dem typischen 
Fantasy-Klischee entsprungen, 
bestreiten in Hunted Schulter 
an Schulter Abenteuer in einer 


d ‚^з "e < 


d wieder 


auch auf Zaubersprüche, um die fiese Wargar-Brut umzuhauen. 
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düsteren, brutalen Welt, die von 
bösen Kreaturen, den Wargars, 
überrannt wird. Antreiber und 
Auftraggeber der beiden ist die 
mysteriöse Seraphine, ein Geist, 
der dem kämpferischen Paar die 
Richtung weist. Der Muskel des 
Duos hört auf den Namen Cad- 
doc, trägt Schwert und Schild 
und klopft gern in vorderster 
Front auf Dämonenbrut herum. 
Das (Adler-)Auge der Gruppe, die 
fesche Elara, hält sich dagegen 
lieber im Hintergrund und feuert 
als Jägerin Pfeile in heranstür- 


+ - 


Zweisam: Krieger und Jägerin müssen zusammenarbeiten, 


mende Monster. Die Rollen sind 
bei Hunted also klar verteilt. 


КООР IST ALLES! 

Welchen der beiden Schatzsu- 
cher ihr auch immer übernehmt, 
der Computer steuert den ande- 
ren. Besser ist aber, ihr spielt zu- 
sammen mit einem Freund. Denn 
Hunted ist stark auf kooperatives 
Spielen ausgelegt, gemeinsames 
Agieren ist an vielen Stellen 
Pflicht, um voranzukommen. Das 
zeigt sich unter anderem an den 


unterschiedlichen Kampfstilen 
OM A i 
M z Bo 
Ne TY in 
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um weiterzukommen. Hunted setzt stark auf kooperatives Gameplay. 
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AlleBilder: Bethesda 


NUR GEMEINSAM ZUM ERFOLG 


Hunted: The Demon’s Forge ist durch und durch auf kooperatives Spiel ausgelegt. Wir geben einige Beispiele: 


Wenn man das spielerische Herz von Hunted kühl-distanziert betrachtet, könnte man es 
simpel mit „man schnetzelt sich halt durch“ umschreiben. Um dieses spielerisch nicht 
gerade innovative Element aufzuwerten, dürft ihr in Hunted jederzeit zu zweit loslegen. 
Dabei steigt ihr in laufende Partien ein oder aus, ein Computerscherge ersetzt euch bei 


Abwesenheit. 
Aufeinander abgestimmte Aktionen sind in 


Hunted zwingend erforderlich, um voranzu- 
kommen: Das beginnt bei Kleinigkeiten wie 


Kampfmanövern, in denen Elara Eispfeile 
verschießt, damit Kriegerkollege Caddoc 
die Gefrorenen mit einem saftigen Hieb in 
Trümmer haut. Auch bauen die Entwickler 
am laufenden Band Passagen ein, die sie 
„Coop at a distance“ nennen. Hier agieren 
beide Helden ráumlich voneinander ge- 
trennt, etwa indem die Jägerin von höher 
gelegenen Plattformen Pfeile regnen lässt, 
während der Krieger ein paar Etagen tiefer 
im Nahkampf austeilt. Trotzdem können 
die beiden miteinander interagieren und 


der beiden Helden: Oft sind Ab- 
schnitte so aufgebaut, dass Elara 
ihre Fernkampfreichweite von hö- 
her gelegenen Punkten ausnutzt, 
während Caddoc die Gegner 
weiter unten in Handgemenge 
verstrickt. Beide nutzen übrigens 
ein im Genre inzwischen übliches 
Deckungssystem, mit dem sich 
die Helden spielend leicht von 
Hindernis zu Hindernis bewegen 
oder bei starkem Beschuss die 
Köpfe einziehen. 


ZAUBEREI! 

Auch wenn das Duo sich in seinen 
primären Kampffähigkeiten unter- 
scheidet, eines haben die beiden 
doch gemeinsam: Mit Magie kön- 
nen Caddoc und Elara gleich gut 
umgehen. Hier offenbart sich ein 
weiterer Punkt des Koop-Gedan- 
kens, der sich konsequent durch 
das Spiel zieht: Viele Zauber der 


PS3 vorschau 


sich so etwa heilen oder wiederbeleben. Richtig blutig werden die Koop-Aktionen bei 
den gewaltigen Zwischengegnern, die ihr nur gemeinsam bezwingen könnt. So hält der 
Krieger etwa den Gegner in Schach, damit Elara mit Pfeil und Bogen direkt auf seinen 
Kopf zielen kann. Rollentausch ist immer nur an Speicherpunkten möglich. 


№ Teamarbeit: Eine gier im Detail: Caddoc nutzt: seinen ттуу (А), um 7 mem hilflos i in der Luft 
zu halten (B). Elara erledigt den Gegner anschlieBend mit gezielten Schüssen (C). 


beiden sind im Alleingang prak- 
tisch nutzlos und entfalten ihre 
Wirkung erst im Zusammenspiel. 
Wenn Caddoc etwa Gegner mit 
Seinem Levitationszauber in die 
Lüfte hebt und damit kampfunfä- 
hig macht, braucht es Elaras Pfei- 
le, um die Schergen auszuschal- 
ten. Andersherum hált die Jágerin 
Gegner mit Eisgeschossen zwar 
auf, aber nur Caddoc kann die 
Gefrorenen zerhauen. Noch bes- 
ser: Einige Zauber, die auf Feinde 
zerstórerisch wirken, erhóhen, auf 
den Verbündeten gerichtet, des- 
sen Angriffskraft und Geschwin- 
digkeit. ,Battle Charge" nennen 
die Entwickler diesen magischen 
Energydrink. Neue Sprüche kauft 
ihr übrigens für Kristalle, die ihr 
wáhrend der Abenteuer sam- 
melt. Damit bekommt ihr auch 
neue Waffen, schicke Rüstungen 
haben die Entwickler aber nicht 


Orkisch: Die Wargar sind Inxiles Variante des genretypischen 
Kanonenfutter-Bösewichts. Ihr haut sie zu Dutzenden um. 
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eingebaut. Ebenso schade: ein 
nennenswertes Beutesystem 
oder gar Inventar wird es auch 
nicht geben. 


BLUTIGES SPEKTAKEL 

Die Welt von Hunted, die Entwi- 
cker Inxile uns in München prá- 
sentiert, wirkt düster, dreckig und 
brutal. Das erleben wir schon in 
den ersten Minuten, als Caddoc 
und Elara das mysterióse Dorf 
Dyfed betreten. Vor unseren Au- 
gen fällt ein orkartiger Wargar 
über einen schreienden Bewoh- 
ner her und reißt ihm das noch 
pumpende Herz aus der Brust — 
die Kamera hält voll drauf. Auch 
die Attacken der beiden Helden 
lassen ordentlich rote Pixel auf 
dem Bildschirm erblühen. Den 
letzten Gegner in einem Gebiet 
könnt ihr sogar extra deftig erle- 
digen: Dann zeigt die Kamera die- 


sen sogenannten Finishing Move 
in besonderen Einstellungen, 
etwa wenn Elara einem Wargar 
einen Pfeil direkt ins Auge jagt 
oder Caddoc sein Schwert bis 
zum Griff im Bauch eines Geg- 
ners versenkt. Im Gespräch ver- 
sicherten uns die Entwickler üb- 
rigens, dass sie eng mit der USK 
zusammenarbeiten, damit der 
Titel auch hierzulande erscheinen 
kann. Plus für die Atmosphäre: 
Elara und Caddoc unterhalten 
sich ständig, kommentieren ihre 
Aktionen oder scherzen mitei- 
nander. Bei erwähntem Schuss 
ins Auge eines Wargars etwa ent- 
spinnt sich ein Dialog, in dem der 
Krieger sich mit leicht ironischem 
Unterton beschwert, dass Elara 
ausgerechnet in die Augen schie- 
ßen müsse. Ein Kopfschuss hät- 
te es seiner Meinung nach auch 
getan. Elara meint daraufhin nur 


NS Ša 


Hilfe: Dank eines Zauberspruchs Hs cm wird Caddocs Kraft vervielfacht. 
So helft ihr euch bei besonders fiesen Monstern gegenseitig. 
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vorschau PS3 


SUCHEN UND FINDEN 


Ein Feature, auf das die Entwickler, allen voran Brian Fargo, sehr stolz 
sind, ist die Rückkehr guter alter und teils knackig schwerer Rätsel. 


Denn genau diese Elemente beschwören den Geist der klassischen „Dungeon Craw- 
ler“ am besten, sagen die Macher. Und so dürfen sich Rätselfreunde auf diverse in den 
Gebieten versteckte Schätze freuen, die es zu finden gilt. Dabei achten die Macher 
aber darauf, sowohl für Einsteiger einfache und schnell zu durchschauende Rätsel ein- 
zubauen, als auch Profischatzsucher ordentlich zu fordern. Bei unserer Präsentation 
sahen wir ein Beispiel für einen leicht zu entdeckenden Schatz: In einem steinernen 
Kopf brannte eine Augenhöhle, die andere war dunkel. Also zückte Elara schnell einen 
Pfeil, entzündete ihn an einem Feuer und setzte damit die zweite Öffnung in Brand. 


Rätsel gelöst, einfacher geht es kaum. 
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Feuerbereit: Auch S 


chwertschwinger Caddoc greift ab und an zur Armbrust. 


A Y, 
: A AA NU d ^ "f 
WORN YT EN 
KE ASV 
1 717797 
а Ж? 
8 | N 
x I Lei Sr AE 
Kach CAE etn 


DN 
Um 
A 


Wi Für Einsteiger: Ein einziger brennender Pfeil genügt, um dieses Rätsel zu lösen. 


MEINUNG 
в ROBERT HORN 


Auf den ersten Blick erin- 

nert Hunted: The Demon's 

Forge an eine hierzulande 

indizierte Action-Serie von 

Entwickler Epic Games. 

Einzig ein Fantasy-Kostüm 

Scheint man dem Spiel 

übergestreift zu haben, um 

sich wenigstens thema- 

tisch vom Vorbild abzuheben. Auf den zweiten, 
intensiveren Blick aber wird klar, dass Hunted 
einfach ein modernes Action-Spiel sein will, das 
den Vorgaben folgt, wie Spiele solcher Machart 
heutzutage auszusehen und zu funktionieren 
haben. Noch dazu haben sich die Entwickler von 
Inxile einige nette Dinge ausgedacht, die Hunted 
aus der Masse herausheben. Kooperatives 
Spielen, das nicht nur aus gemeinsamem Geg- 
nerschnetzeln besteht, ist sicher ein wichtiges 
Argument. Auch die Verbeugung vor Klassikern 
wie The Bard's Tale oder Wizardry könnte 
begeistern. Aber: Die Gefahr ist aber groß, dass 
Hunted nur ein weiteres Licht in der Kette der 
brutalen Action-Schnetzler wird. 


= DATEN 


Bethesda Softworks 
Inxile Entertainment 
Noch nicht bekannt 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


WERTUNGSTENDENZ 
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nonchalant, dass sie eben mal 
kreativ sein wollte. Ganz schön 
schnippisch, die Alte! 


GROSS UND BOSE 

Wie es sich für ein Actionspek- 
takel dieser Sorte gehört, treffen 
die Helden natürlich auch immer 
wieder auf diverse Zwischengeg- 
ner. In der uns gezeigten Fassung 
ist das ein widerlicher, tentakel- 
bewehrter Dämon, der mit Feuer- 
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bällen um sich schmeißt. Gegen 
Elaras Pfeilsalven und Caddocs 
Schwerthiebe scheint die Höl- 
lenbrut immun zu sein. Erst als 
unsere Helden sich gegensei- 
tig durch den vorher erwähnten 
Battle Charge aufgepäppelt ha- 
ben, zeigen Treffer die gewünsch- 
te Wirkung. Als der Dämon 
schließlich in die Knie geht, gibt 
ihm ein gemeinsamer Finishing- 
Move den Rest: Stylish animiert 
und mit rockiger Musik unterlegt 
befördern Elara und Caddoc das 
Vieh in die Hölle zurück. Rol- 
lenspieltugenden werdet ihr in 
Hunted ebenfalls finden, auch 
wenn der Fokus ganz klar auf den 
brachialen Schlachten Mensch 


Werkzeug: Die Waffen der Helden tauscht ihr nach und 
nach gegen mächtigere Modelle aus. 


gegen Monster liegt. So legen 
die Entwickler Wert auf genug 
erforschbare Umgebung, spen- 
dieren einen Haufen versteckter 
Rätsel und geben dem Spieler 
die Möglichkeit, tiefer in die Ge- 
schichte der Welt einzutauchen. 
Denn mit dem sogenannten Death 
Stone könnt ihr hören, was Tote 
zu erzählen haben, und so Hinter- 
grundwissen oder den einen oder 
anderen Tipp zum Vorgehen er- 
halten. Einen Erscheinungstermin 
für ihr Action-Werk wollten uns 
die Entwickler im Gespräch nicht 
verraten, das Spiel komme eben 
raus, wenn es fertig sei. Hunted 
soll weltweit zeitgleich für PC und 
Konsolen erscheinen. 
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sie nicht vollkommen wehrlos, sondern zückt das Schwert. 
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Mühsam: Eden Games bekommt von vielen der Hersteller Pläne ihrer Wagen, damit die Grafiker die Flitzer detailgetreu nachbauen können. 


Es gibt wenige 
Rennspielserien, die sich seit Jah- 
ren halten und sofort in den Köp- 
fen der Spieler auftauchen, wenn 
von einer Neuankündigung in die- 
sem Sektor die Rede ist. Natür- 
lich, Need for Speed steht schon 
beinahe als Synonym für das 
Rennspielgenre. Doch es gibt eine 
andere Serie, die noch älter ist als 
die PS-Protzerei aus dem Hause 
Electronic Arts, nämlich Test Drive. 
Bereits 1987 erschien davon der 
erste Teil und seitdem hält sich 
das Rennspiel wacker. Der neues- 


Eden Games verlegt 


te Teil, Test Drive Unlimited 2, soll 
in der zweiten Jahreshälfte 2010 in 
den Handel kommen. Genau wie 
Test Drive Unlimited 1 (2007) auf 
der PS2 stammt das Spiel wieder 
von Eden Games und verfolgt er- 
neut einen starken Online-Ansatz. 


DAS KENN ICH DOCH 

Auf den ersten Blick wirkt Test 
Drive Unlimited 2 so, als bekäme 
man einfach mehr vom Altbe- 
kannten: Die neue Insel, auf der ihr 
herumrast - Ibiza - ist größer, es 
gibt mehr Autos, mehr Aufgaben, 


Lizenz: Eden Games hat nur real existierende Flitzer im Fuhrpark des Spiels, 
sodass es so noch mehr Spaß macht, sich nach neuen Händlern umzusehen. 
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seine PS-Schau von Hawaii auf die Party-Insel Ihiza. 


mehr Möglichkeiten, seine Zeit 
totzuschlagen. Größer und somit 
besser? Bereits der Vorgänger 
faszinierte dadurch, dass er eine 
riesige Welt, damals die hawaiia- 
nische Insel O’ahu, als Spielplatz 
bot, in der ihr nach Lust und Lau- 
ne herumfahren durftet. Allerdings 
strotzten die Ausfahrten mit den 
exklusiven PS-Schleudern in Test 
Drive Unlimited 1 nicht gerade vor 
Abwechslung, denn ihr bekamt 
auf Dauer immer dieselben Ren- 
nen und Fahraufträge. Eine Ge- 
schichte, die alles zusammenhält, 


TEST DRIVE UNLIMITED 2 


suchte man vergebens. Noch är- 
gerlicher war, dass die so hochge- 
lobte Online-Funktion des Spiels 
nicht reibungslos lief. Test Drive 
Unlimited 1 konnte man getrost 
als MMO-Rennspiel bezeichnen. 
Doch gemeinsam mit Freunden 
Gas zu geben war schwieriger als 
gedacht und stabil liefen die Ser- 
ver bei Weitem nicht immer. 


NEUER UND BESSER 

All dieser Probleme ist sich Ent- 
wickler Eden Games scheinbar 
bewusst. Immerhin hören die 


Fabrikneu: Ein neues Auto sieht langweilig aus, ihr dürft es aber optisch ver- 
ändern, zum Beispiel mit speziellen Lackfarben oder Aufklebern. 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: Namco Bandei 


TAPETENWECHSEL - IBIZA IM SPIEL 


` я d ef TT t: 
Test Drive Unlimited 2 spielt auf Ibiza, einer Insel, die im Spiel mehr als . ira ei e "e Ne. * ? e 
doppelt so groß wie die Spielwelt im Vorgänger ist. Was es da alles gibt, 4 ` E Ш 2 „ Wh. x 
das zeigen wir euch hier: XU. *. , "e * 


— Abkürzungen suchen 
S Eden Games baut etwa 310 Kilome- 
І ter Feldwegpisten in das Spiel еіп, 
auf denen ihr euch mit den neuen 
Offroad-Autos vergnügen dürft. 

Das macht nicht nur Spaß, da ihr 
völlig frei über die Insel heizt, ihr 
könnt auch Wracks finden. Diese 

29 Schrottkarren schalten dann exklu- 
= sive Flitzer frei, die es bei keinem 

TA Händler gibt. 
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Gas geben 
Die Hauptbeschäftigung = 
auf Ibiza, genau wie auf 
O'ahu zuvor: Rennen 
fahren. Damit verdient 
ihr euch den Schotter, 
den ihr für neue Flitzer 
braucht. Da das Online- 
Spiel vereinfacht wird, 
solit ihr die Heraus- 
forderungen auch 
spielend gegen Freunde 
bestreiten können. 


Die eigene Bande gründen 
[| Wie schon im Vorgänger dürft 
3 ihr in Test Drive Unlimited 2 
PU auch wieder Clubs gründen. In 
diese ladet ihr eure Freunde 
ein, stellt euch speziellen Ren- 
nen und schaltet so besondere 
PS-Schleudern frei. Außerdem 
hilft es, euren Ruf und euer 
Bankkonto aufzubessern. 


Qual der Wahl 
In Test Drive Unlimited 2 

stehen wieder Unmengen 
an teuren Karren für euch 
bereit. Um sich aber solch 


einen Oldtimer zu kaufen, — = 
müsst ihr wie im Vor- Hübsche Landschaften 
= ganger erst einmal einen Eden Games baut Ibiza möglichst authentisch nach, nicht nur 
- entsprechenden Händler geografisch, sondern auch in Bezug auf die Wettergegebenheiten 
- auf der Karte finden. Eine und die Lichtstimmung. Solche Anblicke sollen deshalb euren Er- 
= Menge Arbeit, denn die kundungsdrang belohnen. Wer viel über die Insel streift, bekommt 
~ | Insel ist groß ... Erfahrung, die ihn im Spiel voranbringt. 


Franzosen laut eigenen Angaben Nase und somit immer bessere bisher ausfällt. Details zur Sto- sollen, denn eine tief gehende 
sehr genau hin, wenn sich ihre Karren. Dank einer überarbeiteten ry verrät Eden Games allerdings Einzelspieler-Story ist dadurch 
Fans beschweren. Natürlich bleibt Freundesliste sollt ihr die Rennen nicht, sondern konzentriert sich wohl kaum möglich. 

das Grundkonzept im zweiten Teil dann auch ganz leicht gegen eure _ in der allerersten Präsentation auf S 

des Spiels unangetastet: Ihr star- Kumpels fahren können. Außer- die Online-Spielweise. VIEL BESCHÄFTIGUNG 

tet auf Ibiza als Racing-Amateur dem versprechen die Entwickler, Etwas skeptisch macht es uns, Neben den vielen Rennheraus- 
und verdient euch in dutzenden dass das Schicksal eures selbst dass Offline- und Online-Spiel forderungen bietet Test Drive 
Herausforderungen eine goldene erstellten Avatars spannender als fließend ineinander übergehen Unlimited 2 aber auch genug 
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Raum, eure Flitzer auszuprobie- 
ren. Dafür gibt es diesmal sogar 
Belohnungen. Eden Games hat 
nämlich das System überarbei- 
tet, wie ihr an Erfahrung gewinnt 
und somit die besseren Fahr- 
zeugklassen freischaltet. Cruist 
ihr einfach nur über die Insel (was 
essenziell ist, um etwa neue Ge- 
schäfte zu finden), hagelt es so- 
genannte Erkundungspunkte für 
euch und ihr steigt langsam auf. 
Außerdem könnt ihr neben den 
Wettbewerbspunkten (die es für 
gewonnene Rennen gibt) auch 
durch soziale Interaktion und 
durch das Sammeln von Dingen, 
etwa Autowracks, solche wich- 
tigen Zähler für den Levelauf- 
stieg verdienen. Zu guter Letzt 
könnt ihr bei euren Spritztouren 
gewagte Manöver aneinanderrei- 
hen. Wenn ihr also um die Kurve 
driftet, dann ganz knapp einen 
anderen Fahrer überholt und da- 
raufhin mit 260 km/h durch die 
Stadt rast, summiert sich das 
langsam und schaltet schließlich 
eine Belohnung frei. Sobald ihr al- 
lerdings in solch einer Kette einen 


MEINUNG 


в SEBASTIAN WEBER 


Test Drive Unlimited hat 
mich seinerzeit fasziniert. 
Nicht weil es spielerisch 
abwechslungsreich 

war, sondern aufgrund 
der schieren Größe der 
Spielwelt. Teil 2 soll es an 
Größe und Abwechslung 
toppen. Da bleibt für mich 
die Hoffnung, dass mir nicht so schnell wie im 
Vorgänger die Motivation verloren geht, weiter- 
zuspielen. Ich drücke die Daumen und hoffe 
außerdem, dass Eden Games hier und da noch 
ein wenig an der Grafikschraube dreht. 


y_ INFOS | 

в DATEN 
Hersteller: Namco Bandai 
Entwickler: Eden Games 
Termin: 3. Quartal 2010 


WERTUNGSTENDENZ 
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Der Flitzer hat mit über 600 PS mächtig Leistung 
unter der Haube. Die Bezeichnung F ist eine 
Hommage an den argentinischen Rennfahrer 

Juan Manuel Fangio. 


Unfall baut, 

war alle An- 

strengung ver- 

gebens. Somit ist das 

bloBe Herumfahren deutlich mo- 
tivierender als im Vorgánger. 


SCHÖNE WELT 

Eden Games verspricht - lasst 
einfach die Zahlen auf euch wir- 
ken -, dass Ibiza eine Fläche von 
gigantischen 380 Quadratkilo- 
metern, ein Straßennetz von 930 
Kilometern Länge und etwa 310 
Kilometer an staubigen Offroad- 
Pisten umfassen wird. So fällt 
die Spielwelt von Test Drive Un- 
limited 2 etwa zweieinhalbmal so 
groß aus wie die des Vorgängers. 
Aber nicht nur größer, sondern 
auch realistischer kommt der 
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Ibiza. Warum? 


verdirbt. 


MMO-Rennspiel. 


neue Teil daher: Neben einem 
flieBenden Tag-und-Nacht- 
Wechsel fügt Eden Games vor 
allem ein Wettersystem hinzu, 
das nicht nur hübsche Effekte auf 
den Bildschirm zaubert, sondern 
auch die Rennen beeinflussen 
Soll. Bei regennasser Fahrbahn 
schleudert ihr also bei zu hoher 
Geschwindigkeit deutlich schnel- 
ler in den Graben als bei strah- 
lendem Sonnenschein. Da ihr 
in Test Drive Unlimited 2 zudem 
eure Karren (zumindest) optisch 
verbeulen kónnt, setzt Entwickler 
Eden Games das dann ebenfalls 
ansehnlich in Szene - auch wenn 
wir uns das Schadenssystem 
etwas tiefgehender und folgen- 
reicher gewünscht hátten (siehe 
Interview unten). 


Nour Polloni ist Leitende Produzentin bei Eden Games. 
plays: Mit Test Drive Unlimited 2 verlasst ihr Hawaii als Schauplatz und wechselt nach 


Polloni: Wir wollten eine neue Insel erkunden und vor allem eine im Mittelmeer, wegen der 
unterschiedlichen Vegetation und Architektur dort. Das soll einen Kontrast zum Vorgänger 
darstellen. Außerdem beeinflusste die Story des Spiels diese Entscheidung, aber darauf 
kann ich im Moment nicht genauer eingehen. 


play*: Ihr kündigt an, dass ihr Test Drive Unlimited 2 spáter mit DLCs erweitern wollt. Wie 
wollt ihr denn eine Insel wie Ibiza vergrößern oder kommen einfach neue Inseln dazu? 
Polloni: Oh, darüber kann ich noch nicht viel verraten. Wir 
loten gerade noch aus, was alles als DLC móglich wáre, und 
haben da auch jede Menge Ideen, allerdings wollen wir die 
Wünsche der Spieler nicht außer Acht lassen. Wir warten 
deshalb erst einmal das Feedback nach dem Release ab und 
entscheiden dann, was wir wie und wann veröffentlichen. 


play*: Im Gegensatz zu Teil 1 wird Test Drive Unlimited 2 ein Schadensmodell bieten. Warum? 

Polloni: Das stimmt. Wenn du einen Unfall baust, dann siehst du das deinem Wagen an. Er bekommt Kratzer, Teile verbiegen sich 
oder hängen lose herunter. Es handelt sich dabei aber nur um visuellen Schaden, der keinen Einfluss auf die Fahreigenschaften 
deines Flitzers hat. Wir wollen zwar, dass der Spieler sieht, was er gerade angerichtet hat, aber nicht, dass es ihm den SpaB 


play: Ich muss das also nicht reparieren lassen? 
Polloni: Nein, wir haben keine Spielmechanik vorgesehen, dass du deine Karre wieder zusammenflicken lásst. Denn ganz ehr- 
lich, was machen die Spieler denn? Sie rasen herum, rammen sich gegenseitig und so weiter. Da wáre es doch eher frustrierend, 
wenn dein Wagen stándig schrottreif ist und du dein hart erfahrenes Geld in die Reparatur stecken musst. Wir mussten uns 
deshalb zwischen Realismus und SpaB entscheiden und entschlossen uns dann, nur optischen Schaden einzubauen. 


play*: Apropos Spielmechanik. Ihr schweigt euch ja noch über den Einzelspieler-Part aus. In der Studio-Tour war aber 
zumindest schon einmal eine Polizeistreife zu sehen. Was kónnen wir da also erwarten? 

Polloni: Was? So ein Mist, das háttet ihr eigentlich nicht sehen sollen. Aber du hast Recht, wir reden da leider noch nicht drüber. 
Deshalb kann ich dir nicht verraten, wie das Polizeisystem in Test Drive Unlimited 2 funktioniert. Das enthüllen wir aber bald. 


play?: Es war einen Versuch wert. Wie steht es denn mit monatlichen Gebühren? Immerhin bezeichnet ihr euch selbst als 


Polloni: Da weiß ich nun selbst nicht genau, was ich dazu sagen darf und was nicht. Wir denken über diesen Punkt im Moment 
selbst noch nach, aber es wird im Großen und Ganzen so gehandhabt wie beim ersten Teil. 


MAUE OPTIK? 

Apropos ansehnlich in Szene 
setzen: Das Spiel zeichnet seine 
Flitzer unglaublich detailliert und 
realistisch, sodass viele der Bo- 
liden zum Anfassen hübsch aus- 
sehen. Die restliche Grafikqualität 
überzeugt momentan noch nicht. 
Zwar sieht die Insel an etlichen 
Stellen malerisch aus, doch viele 
der Texturen und Gebäude unter- 
scheiden sich auf den ersten Blick 
kaum von der optischen Leistung 
des Vorgängers (zumindest im 
Vergleich mit den Next-Gen-Ver- 
sionen auf dem PC und der Xbox 
360), der bereits knapp drei Jahre 
auf dem Buckel hat. Eden Games 
hat aber noch ein wenig Zeit, um 
nachzupolieren. Ebenfalls ärger- 
lich finden wir es, dass wir trotz in- 
tegrierter Radiostationen keine ei- 
genen MP3-Musikstücke ins Spiel 
einbinden kónnen. Das bekommt 
die PlayStation 3 ja prinzipiell hin. 
Das sind aber Kleinigkeiten, so- 
lange der Online-Modus diesmal 
wirklich reibungslos làuft. WEB 


,Das Feedback und die Wünsche 
der Spieler sind uns wichtig. " 
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„Spaß mit Waf- 
fen!“ — so stellt man uns bei einem 
Besuch bei Codemasters in Guild- 
ford das neue Projekt mit dem 
klangvollen Namen  Bodycount 
vor ... und weckt damit natürlich 
umgehend unser Interesse. Dabei 
ist „Bodycount“ ohnehin schon ein 
Begriff, der Assoziationen weckt: 
Es gibt eine Crossover-Band mit 
diesem Namen, die, 1992 von Ice-T 
gegründet, hauptsächlich durch 
kontroverse Texte von sich reden 
machte. Damit habe das Spiel aber 


be Wa ч 
Explosiv: Zerstóren, sprengen, auseinandernehmen — Bodycount will sich auf die Kernaspekte eines Ego-Shooters konzentrieren. 


BODYCOUNT 


] TIT 


cotte 


In diesem Ego-Shooter dreht sich alles um 


nichts am Hut, versichert man uns. 
„Bodycount“ ist außerdem ein Be- 
griff aus dem Kriegsgeschehen - er 
steht für „Zahl der Verluste (beim 
Feind)“ - und da kommen wir der 
Sache schon etwas näher. Was im 
ersten Moment äußerst makaber 
klingt, ist für den gemeinen Nicht- 
Deutschen, zu denen Studiochef, 
Kreativdirektor und Black-Macher 
Stuart Black zweifelsohne ge- 
hört, weniger problematisch; viele 
Spiele, die in Deutschland gar nicht 
oder nicht in ihrer Originalform er- 
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Psycho-Analyse: Der muskulöse Einbrecher ist ein „African Psycho“ — und so 
sieht er auch aus: wie ein Afrikaner, der nicht mehr ganz bei Sinnen ist. 


36 | Ausgabe 05/2010|play? 


scheinen, verfügen über einen 
Bodycount-Spielmodus, bei dem 
es lediglich darum geht, in kurzer 
Zeit so viele Gegner wie möglich zu 
erledigen. „Ich schätze, der Name 
hat sich ergeben, weil man im Spiel 
sehr arcadelastig Kills aneinander- 
reiht“, erklärt uns der ausführende 
Produzent Tom Gillo. „Man geht 
rein und bläst Leute weg“, fährt er 
fort, entschärft diese gewaltver- 
herrlichende Aussage aber auch 
gleich wieder: ,Wir wollen nicht, 
dass das Spiel in ein moralisches 


Waffen - und darum, sie möglichst unterhaltsam einzusetzen! 


Dilemma ausartet. Es beruft sich 
auf alte Arcade-Traditionen: ab- 
schalten, Spaß mit Waffen haben, 
Sachen in die Luft jagen und sich 
amüsieren." 


GESCHÜTTELT, NICHT GERÜHRT 
Im Grunde handelt es sich bei Body- 
count um eine Agentengeschichte. 
Ein noch unfertiges Introvideo zeigt 
uns den Protagonisten Jack, des- 
sen Codename John lautete) und 
der relativ unvorbereitet in seinen 
ersten Auftrag für das NETWORK 


So? Nie! Die TARGET-Gebäude im PlayStation-2-Design sollen uns dank überwie- 
gend zerbrechlicher Inneneinrichtung fühlen lassen wie der Elefant im Porzellanladen. 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: Codemasters 


„DIE USK WIRD EINE MENGE SPASS HABEN!“ 


Fragen an den künstlerischen Leiter Max Cant (i.) und den ausführenden Produzenten Tom Gillo. 


play*: Als wir zum ersten Mal von Bodycount hörten, 
kam uns sofort in den Sinn: „Hey, damit wird die USK 
eine Menge SpaB haben!" Richtig oder falsch? 

Gillo: (grinst) Das ist wahrscheinlich richtig. 


play®: Worum geht es im Spiel? Warum der Name? 

Er hat wohl nichts mit der Band Bodycount zu tun? 
Gillo: Nein, der Name hat nichts mit der Band zu tun. Ich 
würde sagen, dass der Name von der arcadelastigen An- 
einanderreihung von virtuellen Tötungen stammt /Anm.: 
solche Tötungsketten werden mit Erfahrung belohnt] — 
so wie der Burnout-Balken in Burnout. 


plays: Ihr habt ein Erfahrungs- und Freischaltsystem 
im Spiel, richtig? Wie funktioniert es? 

Gillo: Die Währung dafür ist Intel und viele Aktionen in 
der Spielwelt bringen euch Intel ein. Man kann sich da- 
mit verschiedenste Objekte und Aufwertungen kaufen. 
Unter anderem gibt es Verbesserungen für Geschwin- 
digkeit, Genauigkeit, Magazingröße, Spielerattribute 

— eventuell wird man sogar Minigames freischalten 
können. Wir haben uns vor einer Minute gerade über 
ein solches unterhalten, bei dem man am schnellsten 
eine Kiste abschießen muss. Eben lauter solche kleine 


Minispiele. Aber Intel spielt auch für den Spielfortschritt 
eine Rolle, da man damit auch seine Attentatsziele oder 
Nebenmissionen freischaltet. 


play*: Wie sieht es mit dem Mehrspielermodus aus? 
Gillo: In der Solo-Kampagne erzáhlen wir die 
Geschichte eines einzelnen Mannes, diese Erfahrung 
wollen wir nicht durch Koop-Partner an seiner Seite 
abándern oder zerstóren. Es ist für die Handlung wich- 
tig, dass er alleine dasteht. Die kooperative Kampagne 
wird also in einer anderen Zeit spielen, entweder vor 
oder nach der Hauptgeschichte. 

Cant: Was den Mehrspieler-Part auszeichnet: 

Die Schauplátze oder Arenen sind dank unseres 
dynamischen Zerstórungssystems in jeder Partie 
anders — man kann sie also nicht auswendig lernen. 
Auch erfahrene Spieler sind immer verwundbar, selbst 
wenn sie sich hinter einer Mauer verstecken. Die kann 
jemand wegsprengen und sie von hinten erschieBen. 


plays: Euer Projekt basiert auf der EGO-Engine, die 
wir unter anderem aus Dirt 2 und Grid kennen. Was 
hat es für Vorteile, die Engine eines Rennspiels für die 
Entwicklung eines Ego-Shooters zu benutzen? 


Cant: Die Engine gab uns eine solide Grundlage und 
Stabilität, auf der wir aufbauen konnten. 

Gillo: Das bestehende Zerstórungssystem war dabei 
von Vorteil. Aber da gibt es Leute, die sich besser 
auskennen als wir beide. Wir sind eher von der künst- 
lerischen Seite rangegangen, wir konnten da andere 
Technologien reinbauen und so weiter. Es war ein 
guter Startpunkt, an dem wir beginnen konnten, ohne 
dass wir ganz von neu anfangen mussten. 


plays: Was soll den Spielern von eurem Spiel auf lange 
Sicht in Erinnerung bleiben? 
Beide im Chor: Die Intensitát der Feuergefechte! 


geworfen wird. Das NETWORK ist 
eine Organisation, über die wir nicht 
allzu viel erfahren — auBer dass sie 
im Konflikt mit ähnlichen, weil eben- 
so engagiert die Weltherrschaft an- 
strebenden Gruppierungen steht, 
die zum TARGET zusammengefasst 
werden. Die Aufträge fallen dabei 
simpel aus: Gehe zu «Ort in Afrika 
einfügen» und bringe «TARGET- 
Mitglied einfügen» um. Schleichen, 
Klettern und Flüstern gehóren da- 
bei nicht gerade zu Jack-Johns 
Stärken — wohl aber die Fähigkeit, 
schnurstracks von A nach B zu 


marschieren, ohne Rücksicht auf 
Hindernisse zu nehmen. „Wir bauen 
hier keine Zerstörungssimulation,“ 
antwortet man uns auf die Frage, ob 
wir wirklich alles in Stücke schießen 
können. Und als wir später selbst 
Hand an eine frühe Alpha-Fassung 
von Bodycount legen dürfen, sehen 
wir auch, was gemeint ist: Nicht alle 
Wände geben unter Beschuss nach 
und keines der Gebäude fällt voll- 
ends in sich zusammen. Egal, Spaß 
kommt trotzdem auf. Und das, 
obwohl in der gezeigten Version — 
auBer einigen sich unter Beschuss 


auflósenden Objekten — noch fast 
nichts funktionierte: Die KI der Geg- 
ner war nur ein Platzhalter, die Grafik 
alles andere als fertig, die Spielper- 
formance brach bei Dauerfeuer dra- 
matisch ein und, und, und - aller- 
dings wurde trotzdem klar, worauf 
die Entwickler hinauswollen: Dinge 
zerstóren, Schurken wegschieBen, 
unkompliziert Spaß haben. Mit 
überschwänglich vielen Superla- 
tiven (die wir hier der Lesbarkeit hal- 
ber weglassen) erläutert man uns zu 
guter Letzt, was noch alles geplant 
ist: Mehrspieler, Koop-Kampagne, 


begehbare TARGET-Gebäude, de- 
ren zerbrechliches Inneres uns ein 
Elefant-im-Porzellanladen-Gefühl 
vermitteln soll, im Squad organisier- 
te Gegner, bombige Luftunterstüt- 
zung und, und, und. JK 


MEINUNG 


> JÜRGEN KRAUSS 


Auf dem Papier klingt das 
Konzept hinter Bodycount 
großartig: Dinge zerstören, 
zerlegen, vernichten, 
einreißen, zerteilen, ausein- 
andernehmen, sprengen, 
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durchlöchern ... Die Jungs 
von Codemasters haben 
vollkommen Recht, wenn 
sie sagen, dass moderne Konsolen-SchieBereien 
sich zu stark auf andere Aspekte konzentrieren 
und den eigentlichen Shooter-Kern auBer Acht 
lassen. „Fun with guns - it’s all about bullets!“ 
in einer zerstörbaren Umgebung: Was will ich 
mehr? Wie so oft bleibt nur die Sorge, ob die 
Macher das auch alles in der Form und im ge- 
planten Zeitrahmen umsetzen können. Ich hoffe 
doch sehr, immerhin macht mich nicht nur das 
Konzept, sondern auch der künstlerische Stil mit 
comicartig überzeichneten Charakteren und der 
demolierten Spielwelt (die ich als Spieler noch 
weiter demolieren darf) ziemlich an. 


E 
= DATEN 
Herstellerrr. Codemasters 
Entwickler: Codemasters 
Termin: 1. Quartal 2011 
WERTUNGSTENDENZ 
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Bunt, bunter, Blur: Wahrend der Rennen strapaziert ein Grafikeffekt nach dem anderen eure Augen. Da geht die Post ab! 


Mit Zähneknir- 
schen nahmen die Rennspiel- 
Fans unter den PS3-Zockern 
zur Kenntnis, dass Activision 
den Mehrspieler-Beta-Test des 
Arcade-Racers Blur exklusiv auf 
Microsofts Xbox 360 verlager- 
te. Da das Spiel aber auch für 
die PS3 erscheint, haben wir für 
euch bei der Beta mitgemischt. 


BLUR 


Um die Entwicklung des Spiels 
kümmert sich Bizarre Creations, 
ein Studio, das sich vor allem mit 
der Project Gotham Racing-Rei- 
he auf den Microsoft-Konsolen 
einen Namen gemacht hat. Blur 
schlagt jedoch in eine komplett 
andere Kerbe. Es erwartet euch 
ein temporeiches Gameplay, bei 
dem ihr am Steuer lizenzierter 


Cockpit: Das Geschwindigkeitsgefühl ist schon in der Außenansicht hervor- 
ragend. In der Cockpit-Perspektive wird es schlichtweg atemberaubend. 
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Autos nicht nur rast wie der Teu- 
fel, sondern eure Gegner auch 
mit acht verschiedenen Power- 
ups bekämpft. Dazu gehören 
unter anderem Zielsuchraketen, 
Nitro-Turbos und Minen. 


MARIO KART 2.0 
Power-ups in Rennspielen sind 
wahrlich keine neue Erfindung, 


= 


sind wir 


nicht einfach nur für euch Probe gefahren, sondern 
haben es gewaltig krachen lassen. 


dennoch bereitete uns Blur im 
Multiplayer-Beta-Test bereits viel 
Spaß. Dies lag in erster Linie da- 
ran, dass die Power-ups nicht zu 
wuchtig sind und euch und eure 
Gegner bei einem Treffer nicht 
komplett aus dem Spiel nehmen. 
Werdet ihr attackiert, bremst euch 
dies nur für wenige Sekunden 
aus. Dadurch geht der rasante 


ъа 


Gefahr: Diese Anzeige hinter eurem Auto signalisiert, dass ein Gegner eine 
Zielsuchrakete auf euch abgefeuert hat, die immer näher kommt. 
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Alle Bilder: play? 


Randale: In einem der Spielmodi 
des Beta-Tests gewann nicht 
jener Teilnehmer, der als Erstes 
das Ziel erreichte. Vielmehr siegte 
derjenige, der am meisten Punkte 
sammelte, indem er seinen Geg- 
nern mit den Power-ups möglichst 
häufig zusetzte. 


FT: TUN 


Nitro: Ein Turbo darf in einem Arcade-Rennspiel nicht fehlen. Aber auch ohne 
Boost überzeugte das Geschwindigkeitsgefühl von Blur bereits. 


Spielfluss nicht verloren. Es lohnt 
sich zudem immer, bis zum Ende 
um den Sieg zu kämpfen, auch 
wenn ihr aussichtslos hinten 
liegt. Mit dem Shock-Power-up 
generiert ihr beispielsweise drei 
EMP-Felder vor dem Erstplat- 
zierten. Das ist sogar móglich, 
wenn ihr Letzter seid. Es kann 
daher bis zum Schluss eines 
Rennens móglich sein, dass ihr 
noch auf dem Treppchen landet. 
Maximal dürft ihr drei Power-ups 
gleichzeitig mit euch führen und 
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zwischen diesen auch hin und 
her schalten. 


EINE FRAGE DES RANGES 
Besonders motivierend war im 
Beta-Test das Ranking-System. 
Je erfolgreicher ihr in den Rennen 
abschneidet, desto mehr Fans 
gewinnt ihr. Damit verbessert ihr 
euren Rang und schaltet Spiel- 
modi, Strecken und Fahrzeuge 
frei. In der Vollversion dürft ihr 
euch bis auf Rang 50 hochleveln, 
die Beta ging nur bis Stufe 15. 


SOZIAL VERNETZT MIT TWITTER 


Tweetet euren Followern eure Trophäen. 


Soziale Netzwerke wie Facebook und Twitter sind aus der heutigen Zeit nicht mehr 
wegzudenken. In Blur konnten wir unseren Xbox-360-Gamertag mit unserem Twit- 
ter-Account verknüpfen und unseren Followern somit automatisch unsere Erfolge 


tweeten. Es ist sehr 
wahrscheinlich, dass 
die PS3-Version von 
Blur dieses Feature 
ebenfalls unterstützt. 


Die Grafik von Blur geizt beim 
genauen Hinsehen mit Details 
bei den Strecken und Autos, da- 
für gibt's permanent ein extrem 
beeindruckendes Effektgewitter 
zu bestaunen. Am wichtigsten: 
Während der Beta lief der Groß- 
teil der Rennen ohne Lags. MPR 


Verfolger: Dieses rote Zielsuchgeschoss verfolgt euren Gegner, der sich nach dem Treffer überschlägt. 
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witter 


MEINUNG 


„Power-ups in Rennspielen 
kenne ich doch schon seit 
Super Mario Kart (1992) 
auf dem Super Nintendo, 
das ist doch alles ein 

alter Hut“, dachte ich 

mir vor dem Beta-Test. 
М ) Meine Skepsis wich 

L jedoch schnell, denn das 
Spielkonzept funktioniert prima. Das Gameplay 
war superhektisch, rasant, manchmal sogar re- 
gelrecht chaotisch. Dennoch hatte ich viel Spaß 
dabei. Das Balancing der Power-ups sorgt dafür, 
dass kein Rennen langweilig wird — klasse. 

Wer die bisherigen Rennspiele des Entwickler- 
studios Bizarre Creations von der Xbox kennt, 
kónnte aber zumindest in grafischer Hinsicht 
enttäuscht sein. Der Wiedererkennungswert der 
lizenzierten Fahrzeuge ist zwar vorhanden, mit 
den Modellen in Gran Turismo 5 werden diese 
aber voraussichtlich nicht mithalten kónnen. 
Aber Hauptsache, das Ding läuft flüssig. 


| INFOS Ҹ 
Hersteller: Activision 
Entwickler: Bizarre Creations 
Termin: 28. Mai 2010 
WERTUNGSTENDENZ 
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Verwüstet: Mit einem Schild wehrt ihr gegnerische Pfeile ab. 


Es gab 
eine Zeit, da bestanden Spiel- 
helden nicht aus zigtausend 
Polygonen, sondern aus gera- 
de mal 256 Bildpunkten in vier 
unterschiedlichen Farben. Aber 
wen interessiert das in Zeiten 
von Bump-Mapping, Shader- 
Effekten und Lens-Flare noch? 
Das denkt sich auch der Herr- 
scher des 2D-Königreiches Dot- 
nia und ruft kurzerhand das Zeit- 
alter der dritten Dimension aus. 
Flache Pixel werden zu Würfeln 
und Ritter und Prinzessinen 
bekommen für die richtige Tie- 
fenwirkung satte 3.840 zusätz- 
liche Bildpunkte spendiert. Und 
sonst? Sonst bleibt eigentlich 
alles beim Alten. Man besucht 
weiterhin Orte und bekämpft 
Monster, die man schon immer 
besucht und bekämpft hat. Oder 
genauer gesagt: wie man sie im 
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ersten Zelda-Abenteuer für das 
NES besucht und bekämpft hat. 
Zum Teil handelt es sich bei 3D 
Dot Game Heroes tatsáchlich 
um eine 1:1-Kopie von Ninten- 
dos Klassiker von 1987! Bóse 
Zungen mógen da von einem 
dreisten Klon sprechen, die äl- 
teren Semester in unserer Re- 
daktion freuen sich hingegen 
über eine liebevolle Hommage 
an 8-Bit-Zeiten. 


ZURÜCK IN DIE ZUKUNFT 
Um nicht mehr, aber auch um 
nicht weniger handelt es sich 
bei SD Dot Game 
Heroes: eine 
Hommage 

an das ers- 

te Zelda. 


$ 
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Upgrade: Der Kónig von Dotnia ruft das Zeitalter der dritten Dimension aus. 


3D DOT GAME HEROES A 


Mario und Sonic zusammen bei den Olympischen Spielen und ein 
Zelda für die PlayStation? 


Ihr sucht sechs verschollene 
Schamanen, die je einen heiligen 
Kristall bewachen. Vereint haben 
sie die Kraft, böse Dämonen aus 
der Fantasy-Welt zu verbannen. 
Und ganz klassisch gibt's auch 
noch eine Prinzessin zu retten. 
Als Hauptwaffe dient euch dabei 
ein Schwert, das seine ganze 
Kraft nur dann offenbart, wenn 
ihr bei voller Gesundheit seid. 
Dann verschießt die Schneide 
Laserstrahlen oder wáchst um 
ein Vielfaches an. Mit Sekun- 
därwaffen wie einem Bumerang 
lähmt ihr hingegen Feinde oder 
erreicht weit abgelegene Schal- 
ter. Und mit Bomben sprengt 
ihr Eingänge zu 
geheimen Höh- 


==> 


Partykeller: Dieser Dungeon hat frappierende Ähnlichkeit mit einem Level 


len auf. Begleitet 
wird das Ganze 
von Dudelmusik, 
die sich perma- 
nent wiederholt und 
einem schon nach zwei Minuten 
tierisch auf die Nerven geht. 


ALLES BLEIBT ANDERS 

Aber nicht alles ist wie noch 
vor 20 Jahren. In einem Tower- 
Defense-Minigame errichtet ihr 
Kanonentürme und hindert so 
allerlei Getier am Überqueren 
des Spielfeldes. Im extrakna- 
ckigen Schwierigkeitsgrad geht 
ihr mit dem Spelunker – einem 
der schwächlichsten Videospiel- 
helden aller Zeiten und ebenfalls 
eine Reminiszenz an einen alten 


== 


aus Zelda. Im letzten Raum erwartet euch sogar der gleiche Endboss! 
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1 NES, 1987 
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-= MACH'S DIR SELBER! = 


Der Charakter-Editor von 3D Dot Game Heroes ist ein kleines, aber feines Tool, mit dem 
ihr euch jeden nur erdenklichen Abenteurer zusammenstöpselt. 


Wo sich 3D Dot Game Heroes schon so offensichtlich am ersten Zelda orientiert, 
wollen wir natürlich die logische Konsequenz ziehen: Auf Grundlage des alten 
Pixel-Links basteln wir uns eine dreidimensionale Version des spitzohrigen Helden. 
Dazu entwerfen wir neben dem Standardmodell noch Lauf-, Kampf- und Sieges- 
animationen. Wer sich die dazu nötige Kreativität nicht zutraut, greift einfach auf 
die zahlreichen im Spiel vorhandenen Modelle zurück und passt diese an. 

Grenzen setzt eurer Fantasie das Raster aus 16 x 16 x 16 Feldern und maximal 
sieben verwendbare Farben. Das reicht aber locker für allerhand mögliche und 
unmögliche Kombinationen. Für eine Retro-Variante von Kriegsgott Kratos etwa. 
Oder einen flotten Flitzer aus Gran Turismo. Und für alle, die immer noch auf ein 
Final Fantasy Vil-Remake für die PS3 hoffen, haben wir kurzerhand einen Cloud 
Strife erstellt, der ein völlig überdimensioniertes Schwert schwingt. 

Eine In-Game-Plattform zum Austausch der selbst erstellten Helden gibt es zwar 
nicht, aber die Speicherdaten sind nicht profilgebunden und können somit via USB- 
Stick oder online per E-Mail, ICQ oder auf Fan-Webseiten ausgetauscht werden. 


NES-Klassiker — auf die Reise. 
Und den einen oder anderen 
Grafikeffekt wie Spiegelungen 
auf Wasseroberflàchen oder 
gleiBende Blitze bei besonders 
verheerenden Angriffen gibt 
es im Jahre 2010 freilich auch 


MAGIC ; 
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3D Dot Game Heroes viel Liebe 


schon. Besonders cool finden 
wir aber den Charakter-Editor, 
mit dem wir uns eigene Pixel- 
helden erstellen. 

Wer alt genug ist, erkennt in 


Konsolenspiele hingegen nicht 
miterlebt hat oder gar froh ist, 
dass die Zeiten kruder Pixel- 
grafik vorbei sind, dem wird die 
Faszination dieses seltsam-ner- 
digen Action-Adventures wohl 


zum Detail. Wer die Anfänge der verwehrt bleiben. cs 


МЕ 


CT MAR ЕТ БШ Ria 


E A Link to the Past: Design und Spielwelt sind offensichtlich Reminiszenzen an die 80er. Nostalgiefaktor: hoch! 
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= CHRISTIAN SCHONLEIN 


Klobige Pixelgrafik, nervige 
Dudelmusik, lächerlich 
simples Gameplay — wer 
bei solchen Begriffen nicht 
die Flucht ergreift, sondern 
in nostalgische Schwár- 
merei verfällt, muss sich 
diesen Titel unbedingt vor- 
merken! Spielerisch kann 
3D Dot Game Heroes zwar nie und nimmer mit 
aktuellen Action-Adventures oder Rollenspielen 
mithalten, aber das will es auch gar nicht. Alles, 
was es will, ist, sich in Altbackenheit, Klischees, 
Anspielungen und offensichtlichen Zitaten zu 
ergehen. Mit Anlauf und voller Absicht. Wer das 
für dreist oder einfallslos hált, ist entweder nicht 
alt genug und/oder trágt keine Retrospieler-Gene 
in sich. Alle anderen dürfen zum Warmzocken 
noch mal das NES auspacken und eine Runde 
durch Hyrule drehen, bevor sie sich in dieses 

.. паја... sagen wir mal „mehr oder weniger 
neue" Abenteuer stürzen. 


| INFOS Ҹ 
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Hersteller:..................... Atlus/TopWare 
Entwickler: . FromSoftware 
Termin: nn Mai 2010 
WERTUNGSTENDENZ 
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Grün ist die Zuku 
= 4 komplett zurückerobert. Die einstige Metropole New York ist kaum noch wiederzuerkennen. 
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Ein Stirnband, ihn zu knechten! Der Beginn 
einer wunderbaren Freundschaft. 


Ninja Theory, die Ma- 
cher des PS3-Launchtitels Hea- 
venly Sword, entführen uns mit 
ihrem neuesten Projekt 150 Jah- 
re in die Zukunft. Nach einigen 
verheerenden Kriegen existieren 
auf dem nordamerikanischen 
Kontinent nur noch etwa 50.000 


J == 


nft: In der Endzeitwelt von Enslaved hat die Natur ihren Lebensraum fast 


Menschen. Die Natur hat einst 
prachtvolle Städte nahezu kom- 
plett überwuchert. Doch die 
grüne Idylle ist trügerisch, denn 
in den Ruinen der einstigen Zivi- 
lisation lauern noch immer tód- 
liche Maschinen und Roboter aus 
vergangenen Konflikten, die nie 


£^ ы de 


Klammeraffe: Widerwillig muss Einzelkämpfer Monkey die gerissene Trip nach Hause bringen. Sie kontrolliert ihn mittels Sklaven-Stirnband. 


ENSLAVED 


deaktiviert wurden. Der ebenso 
muskulöse wie mürrische Mon- 
key ist davon überzeugt, in dieser 
lebensbedrohlichen Welt nur als 
beinharter Einzelgänger überle- 
ben zu können. Zu dumm, dass 
die hübsche und technisch ver- 
sierte, aber wehrlose Trip ausge- 
rechnet ihn als Bodyguard auser- 
koren hat. Nach der gemeinsamen 
Flucht von einem Sklavenschiff 
soll das Biest die Schöne durch 
das ehemalige New York nach 
Hause eskortieren. Und damit 
Monkey auch spurt, hat Trip dem 
Muskelprotz kurzerhand ein um- 
programmiertes Sklavenstirnband 
angelegt. Sollte er sich ihrem Wil- 
len widersetzen oder sie gar ster- 
ben lassen, reißt ihn der mit einer 
Sprengladung versehene „Kopf- 
schmuck“ mit ins Verderben ... 


SPIESSROUTENLAUF 

Der Spieler schlüpft in die Rolle 
des furchtlosen Monkey, wäh- 
rend Trip komplett von der CPU 
kontrolliert wird. Fáhigkeiten und 
Aufgaben der beiden sind hier- 
bei klar verteilt: Während Trip die 
Umgebung nach Feinden scan- 
nen, Türen und Terminals hacken 
oder per holografischer Projek- 
tion gegnerisches Feuer auf sich 
lenken kann, verwandelt Monkey 
die Widersacher mit Fáusten und 
seinem Kampfstab in Altmetall. 
Das simple Kampfsystem um- 
fasst einen Block, diverse leichte 
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„UNSER VORBILD WAR 
DER AMIGA-KLASSIKER 
ANOTHER WORLD.“ 


play? im Gespräch mit 
Tameem Antoniades, Chef- 
Designer bei Ninja Theory 


plays: Spiele mit 
Koop-Modus 
liegen derzeit 
schwer im 
Trend. Enslaved 
wäre mit seinen 
zwei Hauptfi- 
guren dafür ge- 
radezu prädestiniert. Wieso haben 
Sie sich dagegen entschieden? 
Antoniades: Bei den meisten 
Koop-Spielen haben die Charaktere 
sehr áhnliche Fáhigkeiten. Bei uns 
unterscheiden sie sich völlig. Trips 
Hauptaufgabe ist beispielsweise das 
Hacken von Computern, aber das 
lässt sich spielerisch nicht besonders 
spannend umsetzen. Wir können die 
Geschichte einfach besser erzählen, 
wenn man nur mit Monkey spielt. 
Vorbild war unter anderem auch das 
Amiga-Spiel Another World. 


play*: Haben Sie Teile der Engine 
oder des Programm-Codes von 
Heavenly Sword übernommen? 
Antoniades: Nein, wir haben 
komplett von vorn angefangen. Da 
dies ein Multiplattform-Projekt ist, 
nahmen wir die Unreal Engine als 
Grundlage, programmierten aber ein 
neues Kampfsystem, da die Unreal- 
Technologie ja eher für Ego-Shooter 
ausgelegt ist. Zudem haben wir ein 
ganz neues Gesichtsanimations- 
system entwickelt. 


play*: Wo wir schon bei tech- 
nischen Aspekten sind: Was halten 
Sie von Sonys neuem Move-Con- 
troller? 

Antoniades: Ich muss ehrlich geste- 
hen, dass ich mir ihn noch gar nicht 
so genau angesehen habe. Ich bin 
aber sehr gespannt, ob und wie man 
den Controller fernab von simplen 
Casual-Spielchen in actionlastige, 
storybasierte Titel integrieren kann. 
Erst da wird's für unser Studio 
wirklich interessant. 


play*: Und Ihre Meinung zum 
derzeitigen 3D-Hype? 

Antoniades: Ich denke, dass 3D- 
Gaming einen wesentlich hóheren 
Stellenwert haben wird als 3D-Filme. 
Gleichzeitig bin ich aber der Meinung, 
dass wir dafür noch die nächste 
Hardware-Generation abwarten 
müssen. 3D-Gaming sollte mit 60 
Bildern pro Sekunde pro Auge laufen, 
also unterm Strich mit 120 Frames 

- und das móglichst mit einer 1.080i- 
oder gar 1.080p-Auflösung. Mit den 
gegenwärtigen Konsolen lässt sich 
das noch nicht wirklich umsetzen. 
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PS3 vorschau 


Konfrontation: Den Auseinandersetzungen mit den stáhlernen Wächtern könnt ihr teilweise auch aus dem Weg gehen. 


und schwere Attacken sowie die 
Móglichkeit, groBen Gegnerbro- 
cken per Tastendruck ihre Waffen 
abzureiBen und selbst zu verwen- 
den. Zur Überbrückung großer 
Distanzen kann Monkey auBer- 
dem auf ein flinkes und wendiges 
Hoverboard zurückgreifen. 

Bei der Hatz durch die grüne 
Metropole führen oft mehrere 
Routen zum nächsten Ziel, so- 
dass ihr selbst entscheiden könnt, 
ob ihr mit den Blechkameraden 
auf Konfrontationskurs geht oder 
eure Zierliche Begleiterin lieber 
huckepack nehmt, um die Gefahr 
mittels Kletter- und Sprungpas- 
sagen zu umgehen. Dicke Zwi- 
schen- und Endgegner dürfen 
natürlich genauso wenig fehlen 
wie spektakuläre Finishing-Moves 
und aufrüstbare Waffen. Obwohl 
Trip eigenständig agiert, könnt 
ihr mittels eines Befehlssystems 
etwas Einfluss auf ihr Handeln 
nehmen und euch beispielswei- 
se auf Kommando heilen lassen. 


Im Gegenzug müsst ihr Trip stets 
den Rücken freihalten, wenn sie 
sich in Computersysteme ein- 
hackt, und sie dabei teilweise 
vor ganzen Horden anstürmender 
Mechs beschützen. 


AFFENTHEATER 

Die Handlung von Enslaved ba- 
siert laut Ninja Theory auf einer 
englischen TV-Serie namens 
Monkey — Journey to the West, 
die wiederum auf der japanischen 
TV-Show Saiyüki aus den frühen 
Achtzigern fußt. Um die Story 
für das Spiel entsprechend auf- 
zubereiten und der Hassliebe 
zwischen Trip und Monkey ge- 
nügend Dramatik und Dynamik 
einzuhauchen, holten sich die 
im englischen Cambridge an- 
sässigen Entwickler den renom- 
mierten Autor Alex Garland ins 
Boot. Garland verfasste unter 
anderem die Drehbücher der 
Filme The Beach, 28 Days Later 
und Sunshine. Zudem war er für 


HOLLYWOOD-PROMINENZ IM STUDIO 


Für die Motion-Capture- und Dialog-Aufnahmen des Enslaved-Protagonisten 
Monkey konnte Ninja Theory erneut den Schauspieler Andy Serkis gewinnen. 
Serkis stand bereits für die Figur des King Bohan in Heavenly Sword Modell. 


Seine bekannteste Rolle ist 
jedoch Gollum in der Herr 

der Ringe-Trilogie. Darüber 
hinaus „verkörperte“ er den 
Riesenaffen in Peter Jacksons 
Neuverfilmung von King Kong. 
Monkeys weiblicher Gegenpart 
Trip wird von der Schauspielerin 
Lindsey Shaw, bekannt aus der 
US-TV-Serie 10 Things I Hate 
About You, gespielt. 


das Skript der auf Eis gelegten 
Halo-Verfilmung vorgesehen. 

Die bei der Präsentation in Lon- 
don gezeigte Version von Enslaved 
befand sich noch in einem sehr 
frühen Stadium. Dennoch war vor 
allem der visuelle Detailreichtum 
durchaus beeindruckend. Für die 
fertige Version versprechen die 
Entwickler konstante 30 Bilder 
pro Sekunde. OPL 


MEINUNG 


в TONI OPL 


Enslaved bietet einige sehr 
interessante Ansätze: zum 
einen die Endzeit-Welt, 
die hier nicht in düsteren 
Grau- und Brauntönen 
daherkommt, sondern 
einem Naturpark ähnelt. 
Für meinen Geschmack 
vielleicht etwas zu bunt, 
aber ich habe ja auch erst einen Level zu 
Gesicht bekommen. Nächster Pluspunkt ist die 
sich entwickelnde Hassliebe zwischen Monkey 
und Trip, die das Potenzial hat, den Spieler 
schnell an die Figuren zu binden (auch wenn ich 
das Charakterdesign von Monkey grenzwertig 
finde). Völlig offen ist noch, wie viel Abwechs- 
lung der Titel letztlich bieten wird. Bei der 
Präsentation liefen viele Passagen nach dem 
gleichen Schema (Gegend scannen, Roboter 
kloppen, Tür hacken, nächstes Areal) ab. Für 
eine aussagekräftige Einschätzung ist es also 
noch zu früh. Wir behalten Enslaved im Auge. 


в DATEN 
Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


Namco Bandai 
Ninja Theory 
4. Quartal 2010 


WERTUNGSTENDENZ 
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Viele Jahre lang 
gehörten die Exklusivrechte an 
der Formel-1-Lizenz Sony. Video- 
spiele rund um die Königsklasse 
des Motorsports waren damit 
den Sony-Konsolen vorbehal- 
ten. Bedauerlicherweise waren 
die Formel-1-Umsetzungen von 
Sony qualitativ nicht vollends 
überzeugend. Inzwischen hat 
sich Codemasters die Rechte an 
den Formel-1-Spielen gesichert 
und FT 2010 erscheint neben 
der PlayStation 3 auch für PC 
und Xbox 360. Auf Exklusivität 


v с f 


А 
Authentizität: Die Cockpit-Perspektive vermittelt das realistischste Formel-1-Gefühl während der Rennen. Eine Au 


F1 2010 


auf der PlayStation 3 gibt Schumi ab September ebenfalls wieder Gummi. 


kónnen Formel-1-Fans aber ger- 
ne verzichten, solange das Spiel 
letzten Endes zu gefallen weiß. 
Die Chancen dafür stehen jeden- 
falls sehr gut, denn für FT 2010 
zeichnen die Rennspiel-Experten 
von Codemasters (Colin McRae: 
Dirt-Serie, Race Driver: Grid-Se- 
rie) verantwortlich. 


BEKANNTES VORBILD 

Bei einem Studiobesuch be- 
tonten die Macher, dass F1 2010 
nicht einfach nur ein Rennspiel 
mit Formel-1-Lizenz inklusive al- 


Physik: Das Spritzwasser soll sich physikalisch korrekt auf der Strecke verteilen. 
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Benansicht gibt es aber ebenfalls. 


wieder im Formel-1-Zirkus mit, 


ler Strecken, Fahrer, Teams und 
Fahrzeuge wird. Vielmehr nah- 
men sich die Entwickler in punc- 
to Präsentation mit Race Driver: 
Grid ein anderes Rennspiel aus 
dem eigenen Haus zum Vorbild. 
,9ei der Fahrer. Lebe dessen Le- 
ben“, lautet das Motto des Spiels. 
Ihr seht das Geschehen daher 
nicht nur wáhrend der Rennen 
aus der Sicht eines Formel-1- 
Piloten, sondern auch im Fahrer- 
lager. Letzteres ist wie in Grid die 
Schaltzentrale des Spiels. Für 
die richtige Atmosphäre sorgen 


dort an jedem Rennwochenende 
nicht nur andere Rennfahrer, son- 
dern auch Journalisten, die euch 
je nach Bekanntheitsgrad mehr 
oder weniger mit Fragen lóchern. 


PS3-VERSION VERPASST 

Ein Streik am Flughafen in Nürn- 
berg und das Schneechaos bei 
unserer Zwischenlandung in Pa- 
ris verhinderten, dass wir recht- 
zeitig zur Präsentation der PS3- 
Version das Entwicklerstudio in 
Birmingham erreichten, daher 
bekamen wir nur die Xbox-360- 


Bodenhaftung: Nur mit den richtigen Reifen habt ihr den nötigen Grip. 
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Alle Bilder: Codemasters 


Strecken: Alle 19 Kurse der aktuellen Saison werden ins Spiel integriert. 


Fassung zu Gesicht. Diese sah 
jedoch schon sehr gut aus, hatte 
aber nach kurzer Zeit mit zahl- 
reichen Bild- und Tonaussetzern 
zu kämpfen. Codemasters ver- 
sicherte uns jedoch glaubhaft, 
dass die PS3-Version deutlich 
stabiler läuft. Über eine mög- 
liche schlechte Performance von 
F1 2010 machen wir uns jeden- 
falls keine Gedanken, denn im- 
merhin basiert die Technik auf 
Codemasters’ EGO Engine, die 
zuletzt Colin McRae: Dirt 2 zu 
einem Augenschmaus machte. 
Zudem versprechen die Entwick- 
ler Tag-und-Nacht-Wechsel so- 
wie bahnbrechende dynamische 
Wettereffekte. Unter anderem 
soll sich das Wasser physikalisch 
korrekt auf der Strecke verteilen, 
wenn ihr durch eine Pfütze rast. 
Je nach Niederschlagsmenge va- 
riiert dann pro Streckenabschnitt 
die Bodenhaftung eurer Reifen. 


EIN LEBEN FÜR DIE KARRIERE 

Wer alleine zockt, darf sich auf 
einen ausgefeilten Karriere-Mo- 
dus freuen. In diesem müsst ihr 
euch erst für ein Formel-1-Team 
qualifizieren. Falls ihr dies schafft, 
tretet ihr mit eurem Teamkollegen 
in einen Wettstreit. Wenn ihr nicht 
zum Wasserträger werden wollt, 
müsst ihr schnellere Zeiten fahren 
als euer Rivale. Schneidet ihr er- 
folgreich ab, winkt euch eventuell 
sogar ein Vertrag bei einem re- 
nommierteren Rennstall. Online- 
Rennen über das PSN wird es 
ebenfalls geben. MPR 


— 


Strecken-Kl: Mit der „Active Track“-Technologie teilt das Spiel die Strecken in 
Abschnitte ein und berechnet in jedem davon die Niederschlagsmenge. 


Tag und Nacht: Während der Rennen verändern sich die Lichtverhältnisse. 


„Die Entwickler nahmen sich in puncto 


Präsentation mit 


ein anderes Rennspiel 


aus dem eigenen Haus zum Vorbild.“ 
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Boxengasse: Bei einem Pit Stop setzen die Entwickler auf Motion Capturing. 


MEINUNG 


Die Vorführung von F1 
2010 stand nach etlichen 
Reisestrapazen zwar 
unter keinem guten Stern, 
^ dennoch bin ich nach 

d meinem Studiobesuch 
davon überzeugt, dass das 
Spiel die durchschnitt- 
[__ . j lichen Umsetzungen von 
Sony ganz klar in den Schatten stellen wird. Die 
Grafik brachte mich zwar nicht zum Staunen, 
sah aber dennoch prima aus und die Fahrphysik 
machte einen realistischen Eindruck. Die lo- 
ckere Präsentation im Stil von Race Driver: Grid 
dürfte zudem den Massenmarkt ansprechen. 
Außerdem versicherten mir die Entwickler, 
dass man in F7 2010 keine Wissenschaft aus 
dem Setup der Formel-1-Boliden machen 
muss. Eingefleischte Fans des Motorsports, 

die sich selbst um das Feintuning ihres Flitzers 
kümmern móchten, bekommen aber auch diese 
Möglichkeit — das freut jeden Sofa-Schumi! 


мй) 
D 
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НегеїеПЇег:...................... Codemasters 
Entwickler Codemasters Birmingham 
Termin: nee September 
WERTUNGSTENDENZ 
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wertung play? 


WERTUNGSERKLARUNG 


So testet play?: Wer über 60 Euro für ein Spiel ausgeben soll, der möchte schon 
ganz genau wissen, ob der Titel sein Geld auch wert ist. Wir sagen’s euch. 


m TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 
1080p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


Sixaxis/DualShock: ja/ja 
Zubehör: 
Lenkrad 


durchdacht und 
Trotz der 30 Bild 


Leider zu gering 


Die Fahrzeuge wurden detailliert und 
authentisch modelliert. 


Der Aufbau des Spiels wirkt nicht sehr gut 


ist auf Dauer ermüdend. 
ler pro Sekunde ruckelt 


das Renngeschehen häufig. 


ег Umfang und unbefriedi- 


gender Online-Modus 


GRAFIK 


EINZELSPIELER 


SOUND 


7 ШШШ 7 


MEHRSPIELER 


Hier sind alle relevanten Spieldaten 
kompakt zusammengefasst. Wir listen also 
die wesentlichen technischen Angaben, 
allgemeine Daten inklusive einer groben 
Einschätzung des Schwierigkeitsgrads so- 
wie alle Infos zu den Mehrspieler-Modi auf. 


originell und abwechslungsreich sind 
Musik, Effekte und Sprachausgabe? 
Unterstützen oder fördern sie sogar die At- 
mosphäre? In technischer Hinsicht stehen 
Räumlichkeit, Dynamik und Tiefbass auf 
dem Prüfstand. 


Einzelspieler 

Die finale Wertung bringt zum Ausdruck, 
wie sehr uns ein Spiel insgesamt gefallen 
hat. Dabei berechnen wir nicht einfach 
den Durchschnitt der Einzelwertungen 
für Grafik und Sound. Im Vordergrund 
stehen vielmehr der Spielspaß und die 


TESTKASTEN N [BUTTONS\ — — 
MEEA INFOS Systemkennzeichnung 


Über jedem Artikel ist die entsprechende 
Konsole abgebildet. So könnt ihr auf 

den ersten Blick erkennen, auf welche 
Plattform sich eine Vorschau oder 
ein Test bezieht. 


= DATEN WERTUNGEN 5 

Termin: 4. Juli 2010 Vor- und Nachteile ayürei-Button 

Hersteller: System3 ` pie wichtigsten Kritikpunkte noch einmal Unter diesem Symbol listen wir zusätzliche 
Entwickler: Eutech H Нате 
Sprache/Text: englschdeutsen Individuell gewichtet, kurz und knackig auf www.playdrei.de Inhalte zum Thema auf, die ihr in unserem 
Schwierigkeitsgrad: normal hat den Punkt gebracht Online-Entertainment-Portal www. 

USK: ohne Beschränkung | * WEITERE TRAILER laydrei.de findet. Das können Trailer, von 
Preis: ca. 70 Euro р e SCREENSHOTS on = . = я Ў A 

> MEHRSPIELERANGABEN Grafik uns erstellte Videos zu Spielen, weitere 
Anzahl Spielmodi: 1 Zwei wesentliche Aspekte prägen diese Screenshots oder ergänzende Artikel sein. 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 16/16 Beurteilung: zum einen die grundsätz- 


Seren (pielen): | m liche Qualitát der grafischen Darstellung VIDEO AUF DVD-Button 
in Bezug auf die Leistungsfáhigkeit der Erspáht ihr diesen Button, gibt es Inhalte 
Plattform, zum anderen die technische zum jeweiligen Spiel auf unserer Heft-DVD, 
Umsetzung. Ruckeln oder Flimmern führt zum Beispiel Trailer, Videos oder Specials. 


DVD GILT NUR FÜR DIE HEFTVERSION MIT DVD! 


= VOR- UND NACHTEILE zur Abwertung. 
Das Fahrgefühl sämtlicher Fahrzeuge 
ist hervorragend gelungen. Sound Einzelspieler- und 
Über 50 Ferraris! Da schlägt jedes ў 1 i i А A 
Autonarrenherz höher. Gleiches gilt für die Tonbeurteilung. Wie Mehrspieler-Award 


Hervorragende Spiele mit einer Wertung 
von 85 Prozent oder mehr erhalten von 
uns den play?-Award. Es gibt eine Aus- 
zeichnung für den Einzelspieler- und eine 
für den Mehrspieler-Modus. Im Idealfall 
erhält ein Titel beide. 


play? 


mehrspieler 


TEST-EQUIPMENT Y 


Mit Veröffentlichung der PlayStation 3 wichti- 
ger denn je: Nur mit entsprechend hochwerti- 
ger Hardware lassen sich die hoch aufgelöste 


Gesamtqualität eines Titels im Vergleich [GENRES \ 
0-24% katastrophal | zur Genre-Konkurrenz. 55 ENS 
25-3596 schlecht Die Spiele sind in folgende Genres untergliedert: 
36-49% mangelhaft Mehrspieler : 7 р 

{ ihr wie vi in Gniel mi Action Action-Adventure Adventure Beat 'em U 

50-64% unterdurchschnittlich Hier erfahrt ihr, wie viel Spaß ein Spiel mit | — | | р — 
65-74% durchschnittlich mehreren Leuten macht. Dafür probieren Ego-Shooter Geschicklichkeit Jump & Run Party- & Musikspiel 

wir alle Mehrspieler-Modi aus, die während ч : с z 
75-84% gut der Testphase verfügbar sind. Die Bewer- Rennspiel Rollenspiel Sportspiel Strategie 
85-90% sehr gut tung noch nicht aktiver Online-Modi liefern 
91-100% hervorragend wir in einer der nächsten Ausgaben nach. Eine Auflistung der besten Titel eines jeden Genres findet ihr im Serviceteil auf Seite 88. 


Grafik und der digitale Mehrkanal-Sound von 
Spielen sowie Blu-ray-Filmen kompetent 
beurteilen. Dem tragen wir in play? zu 100 
Prozent Rechnung. Wir testen für euch mit den 
besten Geräten, die aktuell erhältlich sind. 


De ganze Welt der PlayStatior 3 


E Redaktionshardware Fernseher, Verstärker und Boxensysteme der Redaktion genügen höchsten Ansprüchen. 


www.playdrei.de 
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den Heavy Rain DLC, FF XIII 
The Killers: Live at the Royal Albert 
Artikel, damit dieses Heft fertig wird;) 


über Südafrika! Ständig heißt es: Das 
Land ist unsicher und hat eine hohe Kriminalitätsrate. 
Dann fährt der Stange dort hin — und was passiert? 
Nix! Was ist nur mit den Gangstern dieser Welt los!? 
Naja, ich geb‘s zu: Eigentlich bin ich froh, dass der 
Gute wieder da ist — kann er schón Artikel schrubben! 


Bad Company 2 online. Wow! 
Biltong (Trockenfleisch Afrika-Style) 
Jock of the Bushveld 


mit sich selbst im Reinen. Nach dem 
grandiosen Urlaub wirken die neurotischen Kollegen 
gar nicht mehr so nervig. Das play3-Büro ist Heimat 
und die tut nach dem langen Afrika-Trip wirklich gut. 
Und für tolle Erinnerungen und vor allem Angeberei 
wurden Bilder gemacht. Rechts die Drakensberge. 


endlich mal Assassin's Creed Il 
The Best of David Bowie 1969-1974 


Minzól. Meine neue Lieblingsdroge. 
Unter die Nase gerieben und ab dafür. 


dass er sámtlichen Foltermethoden 
beim DVD-Dreh entgangen ist und erzáhlt dafür den 
Witz aus dem 3D Dot Game Heroes-Beitrag fertig: 
Kommt ein Neutron in die Bar, sagt der Barkeeper: 
„Sorry, heute nur für geladene Gäste.“ HAHAHAHAHA! 


Bioshock 2 
Mindjuice, Chaiteja 


Einen Tanzkurs mit den 
Eagles of Death Metal 


schon darauf, endlich die Garten- 
Grillage-Kletter-Bade-Ferien-Festival-Saison zu 
eröffnen! Und natürlich auch, sich trotz strahlen- 
dem Sonnenschein im dunklen Zimmer nicht von 
der Couch zu bewegen, großartig! 


FIFA 10, Battlefield: Bad Company 2 
Metallica 


Dr. House. FREUT SICH ... wie ein 
Schnitzel über die neue Videogameszone-Webseite, 
die im März online gegangen ist. Nicht nur optisch 
hat die Webseite eine Frischzellenkur bekommen, 
sondern auch technisch. Am coolsten: die neuen 
Community-Features. Schaut mal vorbei — wir 
sehen uns! 


www.playdrei.de 


DAS TERM STELLT SICH VOR 


Was hat uns diesen Monat neben all der Arbeit 
ihr die volle Wahrheit. Garantiert subjektiv aus der Sicht eines jeden Teammitglieds. 


Super Street Fighter 4, Battlefield: 
Bad Company 2, Heavy Rain 


Sick Of It All: Based On a True Story 
Die Atzen: Disco Pogo (dingelingeling) 


sein eigenes Gefluche (DVD-Outtakes) 


... Nichts Spannendes zu erzählen, 
weil er nicht in Afrika oder Thailand war, keine neue 
Website gelauncht und auch kein tolles Konzert be- 
sucht hat. War dafür beim PC Action-Dreh dabei. -> 


MAG und BC2. Neue Camo-Hosen 
hat er auch. Militärwochen? 


Dark Tranquillity und Godsmack 


seinen Disco Pogo quer wohin 
stecken: in sein Dingelingeling. 


... über den nahenden Frühling. 
Denn wenn der Frühling da ist, ist der Sommer nicht 
mehr fern. Und das bedeutet: Festivals, Biergärten, 
Eiswagen, Bikinis, Strandurlaub und Fußball-WM. 


Resident Evil 5 Downloads 
Helge & The Firefuckers 
Fußball und Filme auf Sky 


... Vor fast acht Jahren für ein 
Nintendo-Magazin beim Verlag beworben, wurde 
jedoch für ein Xbox-Heft eingestellt und landete nun 
schließlich bei einem PlayStation-Magazin. An dieses 
ganze Video-Gedóns muss sich der neue Redaktions- 
senior allerdings erst gewöhnen. 


Heavy Rain 
Murphy's Law 


Orangensaft mit Karottenpüree 


=: =: єс E = 


endlich wieder Fallout 3, jede Menge 
Modern Warfare 2 und noch viel mehr PES 2010. 


Jan Delay und jede Menge altes 
Zeugs wie Pink Floyd, Camel, Rush und Yes. 


alte Ausgaben von PC Player. Köstlich! 


Besuchte neulich ein Konzert von 
Jan Delay und ist schwer begeistert. Funk, Soul, 
Disco — der Meister selbst bester Laune und eine 
IRRE Band im Hintergrund! Hut ab! 


Hier lest 
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test PS3, 


рау meum 


award ki 


VIDEO AUF 
ү 


DVD 


Alle Bilder: play? 


55 


Mech- Schlacht: Auch Gegner schlüpfen in Vital Suits, um euch zu bekämpfen. Blitzmerker: Die KI eurer Gegner reagiert manchmal erst bei Beschuss. 


{ Т T 2 Action » Es gibt Spiele, an denen 
sich die Geister scheiden. Lost 

P | AN Е Planet: Extreme Condition war 

b ? so ein Spiel. Die einen fanden's 


grandios, die anderen belanglos. 


_. Rückkehr zum Planet der Eispiraten: Schafft es der Sowohl die Zocker-Gemeinde als 
Nachfolger, mehr Abwechslung zu bieten als Teil 1? де dio usd dg 


teilten sich in diese beiden Lager. 
Mit dem Nachfolger Lost Planet 2 
móchte der japanische Publisher 
und Entwickler Capcom nun je- 
doch alle Zweifel an der Qualitàt 
seiner Serie ausraumen. 


AS 


Me 


Elefantenrennen: Dieses Schlachtschiff 
kann etliche Treffer verkraften. 
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Scheibe ` 


. Frisbee: Scheibengranaten bleiben an Gegnern haften, bevor sie explodieren. 


Die Handlung des ersten Teils 
spielte in weiter Zukunft auf dem 
vereisten Planeten E.D.N. Ill. 
Mehr als Schneelandschaften 
und triste Innenlevels bekam 
der Spieler dort nicht zu sehen. 
Die Geschichte von Lost Planet 
2 spielt indes zehn Jahre nach 
den Geschehnissen des ersten 
Teils und ebenfalls auf E.D.N. Ill. 
Allerdings geht es diesmal ab- 
wechslungsreicher zur Sache. 
Auf dem vereisten Planeten hat 


Фот 
TENG versorgen 
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"= Überraschung: Nicht jeden riesigen Gegner kónnt ihr besiegen. 
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nàmlich das Tauwetter eingesetzt 
und unter dem Schnee kamen 
unterschiedliche Landschaften 
zum Vorschein. Gleich zu Beginn 
des Spiels verschlágt es euch 
beispielsweise in einen Dschun- 
gel, spáter dann in eine Wüste 
und sogar in einen Unterwasser- 
Level. Wie im Vorgänger steht 
auch in Lost Planet 2 der fiktive 
Rohstoff Thermalenergie im Mit- 
telpunkt des Geschehens. Erneut 
hat es das Unternehmen NEVEC 


AEN A E S 


x 


Dieses Exemplar müsst ihr einfach nur abwehren. 


DAS HIGHLIGHT: DIE BOSSKÄMPFE 


Wie im ersten Teil zählen auch in Lost Planet 2 die Kämpfe gegen 
riesige Endgegner zu den absoluten Höhepunkten des Spiels. 


—— e ] 


dem Planeten E D. N. Ш auf euch abgesehen haben. Wie bei allen Akriden sind 
auch seine Schwachstellen sehr leicht zu erkennen, weil die gelbe Thermalenergie 
hindurchschimmert. Um dieses fette Biest zu besiegen, müsst ihr ihm auf seine 
Kniegelenke feuern, bis ihm schließlich die Beine wegbrechen (Bild rechts). Klingt 
gemein, der Mutanten-Lurch hat’s aber nicht anders verdient. 


- Ei — E m "` - 
Habt ihr den Akriden mit Attacken gegen die Beine geschwächt, kracht ег auf den 
Boden (Bild links). Ihr könnt ihm nun weiter von außen zusetzen. Wesentlich cooler 
ist es allerdings, wenn ihr euch mit eurem Enterhaken in sein Maul schwingt. Dort 
gelangt ihr ins Innere (Bild rechts) des Monsters und könnt euch an seinen Innereien 
vergreifen. Bleibt aber seinem Loch im Hintern fern, denn dort hat der Akride Zähne. 
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darauf abgesehen, aber auch an- 
dere Fraktionen gieren danach. 
Dazu gehören auch verschie- 
dene Gruppierungen der ehe- 
maligen Schneepiraten aus dem 
ersten Teil. Doch nicht nur Men- 
schen wollen sich die Thermal- 
energie unter den Nagel reißen. 
Auch die Spezies der Akriden 
treibt auf E.D.N. Ill immer noch 
ihr Unwesen. Im zweiten Lost 


Planet-Abenteuer erwarten euch 


` 


he Tea E — — 
. Hingucker: Die imposanteste Grafik erwartet euch im Dschungel-Level. 


4 


zahlreiche neue widerliche Kre- 
aturen dieser Monster-Gattung. 
Dies fángt bei kleinen, insekten- 
ähnlichen Gestalten an und geht 
bis zu überdimensionalen Boss- 
gegnern, die im Spiel als Akriden 
der Kategorie G bezeichnet wer- 
den. Das klingt alles kompliziert? 
Ist es auch. Wie dem ersten Teil 
merkt man auch Lost Planet 2 so- 
fort an, dass die Story aus japa- 
nischer Feder stammt. Die Motive 
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Geschütz: Wenn euch ein Feind mit zwei Vital Suits attackiert, könnt ihr froh sein, wenn ein Geschützturm in der Nähe ist. 


der Charaktere sind größtenteils 
ziemlich hanebüchen und die Di- 
aloge furchtbar albern. Wir geben 
sogar zu: Die Story von Lost Pla- 
net 2 ist teilweise sehr verwirrend 
und wir sind uns nicht sicher, ob 
wir alles kapiert haben. 


ABWECHSLUNG MUSS SEIN 

Nichtsdestotrotz gelang es den 
Machern, uns kontinuierlich zum 
Weitermachen zu motivieren. Ihr 
schlüpft in den sechs Episoden, 
die jeweils in mindestens drei 
Kapitel unterteilt sind, nämlich 
nicht immer in die gleiche Rolle, 


sondern steuert verschiedene 
Gruppierungen durch die Areale; 
sogar aufseiten der fiesen NE- 
VEC kämpft ihr! 

Am bereits bekannten Spiel- 
konzept hat sich auf den ersten 
Blick nicht viel verándert. In je- 
dem Kapitel ballert ihr, was das 
Zeug hált, und dafür steht euch 
ein umfangreiches Waffenarsenal 
zur Verfügung. Dabei kämpft ihr 
euch wie im ersten Teil von Da- 
tenstation zu Datenstation und 
aktiviert diese, damit sie einen 
weiteren Teil der Levelkarte sowie 
zusätzliche Informationen über 


n Problemzone: ‘Auch bei diese Vieh sind die Schwachstellen leicht zu erkennen. | 
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das feindliche Heer freischalten. 
Regelmäßig laufen euch dann 
auch kleinere oder größere Akride 
über den Weg, die ihr plattwalzen 
müsst. In schöner Regelmäßigkeit 
stehen zudem auch wieder fett in- 
szenierte Bosskämpfe gegen teils 
überdimensionale XXL-Gegner auf 
dem Programm. Dabei handelt es 
sich auch um die absoluten High- 
lights des Spiels. Eine signifikante 
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_ VS-Waffen: Die Geschütze eines Vital Suits lassen sich abmontieren. 


Neuerung gibt es aber dennoch. 
Capcom hat die Kampagne von 
Lost Planet 2 als Koop-Shooter 
konzipiert, den ihr auch mit vier 
Online-Freunden zocken kónnt. 
Wer lieber alleine zockt, kann die 
Kampagne auch ohne Partner 
durchlaufen. Auf Wunsch gesellen 
sich dabei sogar ein bis drei von 
der Konsole gesteuerte Kame- 
raden an eure Seite. Wir empfeh- 
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Mech-Assault: Hindert Gegner daran, Vital Suits zu benutzen, um A überleben! 
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GEMEINSAM STARK IM KOOP 


Wohl dem, der drei reale Mitspieler hat und nicht 
auf die Hilfe der KI-Partner angewiesen ist. 


Wáhrend dieses Bosskampfes merkt man der Kampagne besonders an, dass sie 
als Koop-Erfahrung konzipiert wurde. Ihr befindet euch dabei auf einem großen 
Fahrzeug und werdet von einem riesigen Akriden attackiert. Um diesen abzuweh- 
ren, müsst ihr verschiedene Aufgaben erledigen. Spielt ihr mit realen Partnern, 
kónnt ihr euch die Arbeit teilen. Zockt ihr alleine, müsst ihr alles selbst erledigen. 


, Ik | 
а a 21 
© Sprinkleranlage aktivieren » * 
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Sprinkleranlage: Wenn euch der Akride attackiert, bricht ein Feuer aus. 
Ein Spieler aktiviert die Sprinkleranlage, um die Flammen in den Griff zu kriegen. 
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© Im Gegenuhrzeigersinn drehen 
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№ Waffe ausrichten: Euer Fahrzeug verfügt über eine Kanone, euer Gegner 
wechselt jedoch seine Position. Einer eurer Mitspieler sollte die Kanone drehen. 


Abschuss: Ein weiterer Kollege steckt Munition in die Kanone (nicht zu 
sehen) und zum Schluss feuert ihr das Geschoss auf den Akriden ab. 


len euch dies sogar, denn einige 
Stellen in Lost Planet 2 sind bock- 
Schwer. In so einem Fall erweisen 
Sich die ansonsten eher konfusen 
Kl-Kameraden als schusskräf- 
tige Unterstützung oder lenken 
Gegner von euch ab. Apropos 
Gegner: Auch eure Widersacher 
gehen mal mehr und mal weniger 
intelligent zur Sache. Ab und an 
glotzte uns ein Feind einfach nur 
doof an, ohne das Feuer zu eröff- 
nen, obWohl wir unmittelbar vor 
ihm standen. An anderen Stellen 


lieferten wir uns zähe Gedulds- ` X 


Spiele mit Feinden, die geschickt 
in Deckung gingen und wáhrend- 
dessen auch noch unbemerkt ihre 
Position veränderten. 


TRANSFORMERS LIGHT 

Für Abwechslung in den Kämpfen 
sorgten schon im ersten Abenteu- 
er die sogenannten Vital Suits (VS). 
Dabei handelt es sich um Anzüge, 
die euch in eine Art Kampfroboter 
verwandeln, sobald ihr sie anzieht. 
Diese Anzüge sind in Lost Planet 2 
zahlreicher vorhanden als im Vor- 
gänger, zudem dürft ihr euch auch 
auf neue Modelle freuen. Einige da- 


Seepferdchen: Einige Kapitel spielen unter mem Auch dort lauern groBe mom auf euch, 


von können wie die Transformers 
ihre Form verändern oder sogar ei- 
nige eurer Kameraden transportie- 
ren. Eure Gegner gehen ebenfalls 
mit Vital Suits auf euch los. 


MEHRSPIELER-MODI 


Schon der Vorgänger wartete mit interessanten Mehrspielermodi 
auf und bot packende Matches. Diesmal legt Capcom im Multipla- 
yer-Bereich noch eine Schippe drauf. 


№ Splitscreen: Ihr könnt die komplette КЕТПЕШ mit einem Mitspieler an ei- 
ner Konsole durchzocken. Eure Bildausschnitte sind allerdings ziemlich klein. 


Im Multiplayer-Bereich lässt Lost Planet 2 nur wenige Wünsche offen. Die 
Kampagne dürft ihr mit zwei bis vier Mitspielern im Koop-Modus durchspielen, 
sogar zu zweit via Splitscreen. Packende Mehrspieler-Duelle bietet euch das 
Spiel ebenfalls. Neben normalen Deathmatches dürft ihr unter anderem auch 
Team-Deathmatches bestreiten. Eine Capture-the-Flag-Variante gibt es ebenfalls. 
Diese heißt Datenstationskampf, ihr müsst also Datenstationen erobern. Für 
Abwechslung sorgt der Akriden-Ei-Kampf. Darin ist der Name Programm und ihr 
kämpft um Akriden-Eier. Maximal tummeln sich 16 Online-Spieler in den diversen 
Match-Arten auf zehn verschiedenen Maps. 


Um nicht den Löffel abzugeben, 
greift ihr in Lost Planet 2 wieder 
auf die Thermalenergie zurück. 
Nachdem ihr diese fleißig ein- 
gesammelt habt, dürft ihr sie mit 
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dem sogenannten Harmonisierer 
in Lebensenergie umwandeln. 
Geht eure Spielfigur trotzdem 
mal drauf, könnt ihr beliebig oft 
wieder neu ins Spiel einsteigen, 
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. Cineastisch: Sämtliche Zwischensequenzen sehen hervorragend aus und sind bombastisch inszeniert. 


vorausgesetzt, mindestens ei- 
ner eurer Mitstreiter ist noch am 
Leben. Ist dies nicht der Fall, 
dann móchten wir euch hiermit 
vor dem antiquierten Speicher- 
system warnen. Das Spiel spei- 
chert nur nach abgeschlossenen 
Kapiteln. Da einzelne Kapitel 
aber auch noch in mehrere Mis- 
Sionen unterteilt sind, müsst ihr 
ein Kapitel komplett von vorne 
beginnen, wenn ihr in einer Mis- 
Sion scheitert. Wer mal eine hal- 
be Stunde lang kämpft, scheitert 
und dann wieder von vorne an- 
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Mitfahrzentrale: Einige Vital Suits kónnt 


fangen muss, wird bald feststel- 
len, dass ein neuer Controller 
ganz schón viel Geld kostet ... 


BOMBAST À LA CAPCOM 

Im technischen Bereich leistet 
sich Lost Planet 2 dagegen nur 
wenige Ausrutscher. Der Großteil 
der Grafik ist ein absoluter Hin- 
gucker. Der Dschungel-Level zu 
Beginn des Spiels überzeugt mit 
seinem Detailreichtum, lediglich 
die tristen Wüsten-Areale trüben 
den guten Eindruck mit faden 
Texturen. Zudem ist das Cha- 


Ne н IR e : eis 
ihr im Koop-Modus gemeinsam benutzen. Die Explosionen sehen zudem fett aus. 
x - 


rakterdesign gewóhnungsbe- 
dürftig. Hin und wieder bricht die 
Bildrate auch ein wenig ein, vor 
allem wenn ein riesiger Akride 
den kompletten Bildschirm aus- 
füllt. Diese Ruckler sind jedoch 
zu verschmerzen. Der Sound- 
track setzt auf typische japa- 
nisch-klassische Melodien, die 
aber prima zur Atmospháre pas- 
sen. Die Sound-Effekte machen 
auch nichts verkehrt. Auf eine 
deutsche Synchronisation hat 
Capcom verzichtet, dafür über- 
zeugt aber die englische. MPR 


HL 

Ich fand schon den ersten 

Teil grandios und wurde 

auch vom zweiten Aben- 

teuer nicht enttáuscht. 

Allerdings merkt man der 

Kampagne an einigen 

Stellen schon an, dass 

sie als Koop-Shooter 

konzipiert ist. Selbst auf 
dem leichtesten Schwierigkeitsgrad erwarten 
euch einige bockschwere Stellen, wenn ihr euch 
alleine an der Kampagne versucht. Zockt ihr das 
Spiel mit realen Mitspielern, werdet ihr grandios 
unterhalten. Wenn sich ein fetter Akride auf 
euch stürzt und ihr eure Taktik aufeinander 
abstimmen müsst, um ihn zu besiegen, erwartet 
euch ein ganz großes Action-Feuerwerk. Eine 
Frechheit ist allerdings das Speichersystem. 
Selbst im kleinsten japanischen Entwickler-Kuh- 
dorf sollte man doch mittlerweile kapiert haben, 
dass so ein System einfach nur frustriert. Dafür 
freue ich mich auf die Mehrspieler-Duelle. Bleibt 
zu hoffen, dass auf den Servern mehr los sein 
wird als beim ersten Teil. 


| Soundformate: 
| Dolby Digital 5.1, Stereo 
pa Installationsgröße: 
2,8 GByte 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


18. Mai 2010 
Capcom 
Capcom 


Hersteller: 
Entwickler: : 
Sprache/Text: ... Englisch / Deutsch 
Schwierigkeitsgrad: ‚leicht | normal I hart 
USK: ab 16 Jahren 

60 Euro 


в МЕНЕ 
Anzahl Spielmodi: 


Мах. Spieleranzahl (online/LAN): 
Splitscreen (Spieler): 


в VOR ID NACHTEILE 
Q Grandios inszenierte Bosskämpfe gegen 
überdimensionale Gegner 
Kampagne kann im Koop-Modus mit bis zu 
vier Freunden durchgespielt werden. 
Grafisch auf sehr hohem Niveau mit 
detaillierten Levels und Charakteren 
Mehr Abwechslung bei den Schauplatzen, 
Charakteren und Waffen als beim Vorgänger 
@ Sauschwere Passagen, die nur mit mensch- 
licher Koop-Unterstützung leichter werden 
@ Antiquiertes Speichersystem, das nicht 
während der Missionen abspeichert 


test PS3 


Gaspumpen: 5/490 


Pekan Buah Melam 
8 % erledigt $ 


лем 


Action > Sonne, Strand und jede 
Menge Longdrinks - für die vom 
letzten Winter traumatisierten 
Deutschen momentan ein wahrer 
Traum, für Rico Rodriguez jedoch 


— 
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Wi Helikoptermann: Außer mit Kampfjägern richtet ihr vor allem mit Armee-Hubschraubern jede Menge Chaos an. 
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№ Kettenreaktion: Viele Dinge wie hier eine Tankstelle explodieren effektvoll und reißen Gegner mit. 


JUST CAUSE 2 


Geheimagent Rico Rodriguez richtet zum zweiten 
Mal Chaos an - jedoch zum ersten Mal auf der PS3. 


Alltag. Verschlug es den Geheim- 
agenten im ersten, nicht für die 
PlayStation 3 erschienenen Just 
Cause-Spiel noch nach Südame- 
rika, so findet er sich im zweiten 
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Teil im fiktiven südostasiatischen 
Inselstaat Panau wieder. Zeit, 
die schöne Natur zu genießen, 
bleibt ihm jedoch kaum, schließ- 
lich muss er eine Verschwörung 
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Sturmgewehr 


rund um drei Rebellengruppen 
und den Diktator des Landes 
aufdecken. Und irgendwie hangt 
sein alter Lehrmeister auch noch 
in der Sache mit drin. Glückli- 
cherweise nimmt sich die Story 
jedoch nicht allzu ernst, denn 
spannend oder logisch ist die 
Hintergrundgeschichte nicht. 


HANDLUNGSREISENDER 

Die Handlung treibt ihr durch 
sogenannte Agency-Missionen 
voran. Das sind die Hauptmissio- 
nen des Spiels, die erfrischend 
abwechslungsreich ausfallen. 
Verfügbar werden diese Aufträge, 
sobald ihr genug Chaos in Pa- 
nau angerichtet habt. Zu diesem 
Zweck erfüllt ihr zusätzlich Ne- 
benmissionen, befreit Dörfer von 
der Herrschaft des Militärs oder 
sprengt alles, was euch vor die 
Flinte läuft, in die Luft. Die Neben- 
missionen beschränken sich da- 
bei meist auf das Eskortieren von 
Personen, das Beschaffen von 
Gegenständen, das Entschärfen 
von Bomben oder das Ausschal- 
ten von Gegnern. Dadurch kommt 
zwar nicht ganz so schnell Mono- 
tonie auf wie im Vorgänger, mehr 
Abwechslung wäre allerdings 
wünschenswert gewesen. Gera- 
de das immergleiche Befreien von 
Dörfern wirkt auf Dauer eher lästig 
und verkommt schnell zur Pflicht- 
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№ Panorama: Mit dem Gleitschirm könnt ihr die wunderschöne Weitsicht bestaunen. 


aufgabe, um die nächste Haupt- 
mission freizuschalten. 


FREIE MARKTWIRTSCHAFT 

Um eure Ziele zu erreichen, be- 
dient ihr euch verschiedener Waf- 
fen, die ihr entweder bequem von 
erledigten Gegnern aufsammelt 
oder auf dem Schwarzmarkt für 
erbeutetes Geld kauft. Fahrzeuge 
finden sich hier ebenfalls im Sor- 
timent. Meist ist es jedoch prak- 
tischer und billiger, einfach einen 
herumstehenden Panzer, Wagen, 
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Wi Unterstützung: An vielen Stellen helfen euch Kl-gesteue 


Helikopter oder einen Jumbojet zu 
kapern. Die Steuerung der Fahr- 
zeuge ist eingángig und unkom- 
pliziert. Lediglich einige wenige 
PKWs steuern sich hakelig, sodass 
man dann meist unsanft an einem 
Baum oder der Mittelleitplanke 
aufschlägt. Aufrüsten dürft ihr die 
Schwarzmarktware übrigens auch 
- mithilfe von Waffen- und Fahr- 
zeugteilen, die ihr überall in der 
riesigen Spielwelt findet. AuBer- 
dem gibt es Rüstungspáckchen, 
die eure Lebensenergie erhóhen, 


r 


sowie Geldkisten. Und wenn ihr 
es einmal eilig (oder keine Lust he- 
rumzufahren) habt, versorgt euch 
der zwielichtige Händler zudem 
mit einem praktischen Taxiservice. 
Apropos praktisch Besonders 
spektakuläre Szenen könnt ihr 
über ein schickes Ingame-Feature 
direkt auf Youtube hochladen. 


DEA 
№ Ego-Perspektive: Immer wieder fin- 


det ihr stationäre Geschütze, die ihr 
gegen eure Feinde einsetzen könnt. 


KLETTERMAXE 

Ebenfalls im Repertoire befin- 
den sich zwei aus dem ersten 
Teil bekannte Utensilien: der 
Greifhaken und der Gleitschirm. 
Letzterer rettet euch das Leben, 
wenn ihr aus fahrenden Autos, 
fliegenden Helikoptern oder 
über eine Klippe springt. Dann 
entfaltet ihr einfach per Knopf- 
druck euren Gleitschirm und se- 
gelt gemütlich zum Boden. Mit 
dem Greifhaken hingegen zieht 
ihr euch an weit entfernte Fahr- 
zeuge, Gebäude und andere Ge- 
genstände heran. Oder aber ihr 


„Spaßiges Agenten-Abenteuer mit riesiger, 
hübscher Spielwelt“ 


rte Verbündete wie hier der Kollege am MG. 


reißt Kontrahenten von erhöhten 
Positionen in die Tiefe. Neu ist 
die Möglichkeit, Dinge oder Per- 
sonen miteinander zu verbinden. 
So könnt ihr etwa einen Gegner 
an ein fahrendes Auto heften. 
Dieses Kombinierspielchen hat 
einen gewissen Reiz und kommt 
auch in einigen Missionen zum 
Einsatz. So sollt ihr etwa an einer 
bestimmten Stelle den riesigen 
Kopf einer Steinstatue stehlen. 
Da ein Felsbrocken etwas un- 
handlich zum Tragen ist, heftet 
ihr den Schädel einfach an einen 
Panzerwagen und zieht ihn zum 
Zielpunkt. Solche Momente sind 
allerdings eine Seltenheit. In den 
meisten Missionen verhilft euch 
pure Waffengewalt schneller zum 
Erfolg - sehr, sehr schade! 
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Just Cause 2 macht in 
vielerlei Hinsicht die Dinge 
besser als sein Vorgänger, 
verpasst es aber, den 
Abstand zum Vorbild GTA 
vollends aufzuholen. Dafür 
gibt es einfach zu viele 
kleine nervige Dinge. 
Beispielsweise wieder- 
holen sich die Nebenmissionen immer noch zu 
schnell. Hier wurde zwar für mehr Vielfalt als im 
Vorgänger gesorgt, wirklich motivierend fällt das 
Auftragsangebot dennoch nicht aus. Wäre halb so 
schlimm, wenn man nicht haufenweise Neben- 
aufgaben erfüllen müsste, um die Haupthandlung 
fortzuführen. Zudem musste ich oft ob der teils 
debilen KI fluchen. Gegner und Verbündete, die 
sich gegenseitig über den Haufen schieBen oder in 
den Pixeltod rammen, sorgen ja anfangs noch für 
Slapstick-Momente. Spátestens wenn man eine 
Mission aber das dritte Mal von vorne beginnen 
muss, nervt das. Nichtsdestotrotz macht Just 
Cause 2 eine Menge Spaß, mir persönlich sagt das 
Setting sogar mehr zu als alle GTAs dieser Welt. 


Maximale Auflósung: 

720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

1112 MByte 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


= DATEN 

Termin: ....................... 26. März 2010 
Hersteller Square Enix 
Entwickler Avalanche Studios 
Sprache/Text: ................. deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht | normal I hart 
\5К:........................... ab 18 Jahren 
CCC ca. 65 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi. - 
Max. Spieleranzahl (online/LAN):............. -/- 
Splitscreen (Spieler): ....................... - 
Моїсе-бһаї:............................ пеїп 


VOR- UND NACHTEILE 
Die Spielwelt ist riesengroß und wunder- 
schön gestaltet. 

Große, aufrüstbare Waffen- und Fahr- 
zeugauswahl 

Die Hauptmissionen sind nett präsentiert 
und abwechslungsreich, ... 

... Was man von den Nebenmissionen 
allerdings nicht behaupten kann. 

Seichte, relativ belanglose Alibistory für die 
Zerstórungsorgie 

Die KI ist strunzdumm und sorgt für diverse 
Frustmomente. 
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№ Jetsetter: Selbst Linienflugzeuge kapert Hauptcharakter Rico Rodriguez, wenn sich die Gelegenheit bietet. 


GANZ SCHÓN KÜNSTLICH 

Was mitunter jedoch richtig stórt, 
ist die KI. Wáhrend des Tests kam 
es des Öfteren vor, dass sich 
Gegner VOR einer Deckung ver- 
Steckten, sich ohne Gegenwehr 
abschieBen lieBen, sich gegen- 
seitig mit Fahrzeugen rammten 
und explodierten, von Brücken 
in die Tiefe bretterten oder stur 
vor der Spielfigur auf und ab 
fuhren, weil sie die Hauptstraße 
nicht verlassen wollten. Eine Be- 
drohung stellen die Gegner meist 
nur aufgrund ihrer schieren Mas- 
se und ihres steten Nachschubs 
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dar. Auch die Verbündeten bil- 
den keine Ausnahme. Zu eskor- 
tierende Personen laufen bei- 
spielsweise mitunter zielstrebig 
in gegnerisches Sperrfeuer oder 
werden von anderen Verbünde- 
ten erschossen. Hier verschenkt 
Just Cause 2 viel Potenzial. Spa- 
Big bleibt das zweite Agenten- 
Abenteuer um Rico Rodriguez 
dennoch, gerade aufgrund der 
großen Handlungsfreiheit, des 
mannigfaltigen Waffen- und 


Fahrzeugangebots und der wirk- 
lich schön gestalteten, riesigen, 
stimmigen Spielwelt. Technisch 


№ Übernahme: Wenn ihr ein Fahrzeug kapert, schmeißt ihr den Fahrer in einem Quicktime-Event hinaus. 


gesehen ist der Titel über alle 
Zweifel erhaben, lediglich die 
deutsche Sprachausgabe hinkt 
dem englischen Original hinter- 
her, denn hier gingen sowohl Ri- 
cos spanischer Akzent als auch 
die asiatischen Stimmen der 
Nichtspieler-Charaktere verloren. 
Zudem kratzt die Spieldauer an 
der 100-Stunden-Marke, wenn 
man wirklich alles entdecken will. 
Falls dann in einem möglichen 
Teil 3 noch die KI und Abwechs- 
lung etwas aufpoliert werden, 
kann sich die nächste GTA-Folge 
warm anziehen. SL 
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Eure Abo-Vorteile: 

e pünktlich & aktuell 

* kostenlose Zustellung 

* alle Themen vorab im 
exklusiven Abo-Newsletter! 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 
abo-p3.computec.de 
Dort findet ihr auch eine 


Übersicht aller Abo-Angebote 
von play? und weiterer 
Computec-Magazine. 


E kingston 


1GB 


DataTraveler 


LOUT 4" 
DN pesas @ 4 


TESTEN 


Abo-p3.computec oder Coupon ausgefüllt abschicken an: 
"Deutschland: Computec Kundenservice, Postfach, 20080 Hamburg, 
Fax: 01805-8618002 (14 Cent/Min. aus dem dt. Festnetz) 


Österreich: Computec Abo-Service, Postfach 5, A-6960 Wolfurt, Fax: 0820-00 10 86 
Weitere Länder: Computec Leserservice, Postfach, CH-6002 Luzern, Fax: 0041 (004-3292204 


DI JA, ich möchte das Mini-Abo der play3! 


Senden Sie mir 3 Ausgaben der play? frei Haus + Gratis-Extra für nur € 11,-! 


Absender: 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Gefällt mir play3, muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei 
Haus zum Vorzugspreis von nur € 63,-/12 Ausgaben (entspricht € 5,25 pro Ausgabe), 
Österreich € 71,-/12 Ausgaben, Ausland € 75,-/12 Ausgaben. Preise inkl. MwSt. und 
Zustellkosten. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, aber nicht 
gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefállt mir play? wider Erwarten nicht, gebe ich 
dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes schriftlich Bescheid. Postkarte oder 
E-Mail genügt. Die Belieferung kann aufgrund der Bearbeitungszeiten nicht immer mit 
der náchsten Ausgabe beginnen. 


Bitte senden Sie mir folgende Prámie: 


И Kingston DataTraveler | 1 GB 
Prámien-Nummer: 1094164 


698069 


Bl play?-Sonderheft: PS3 Slim 


Prämien-Nummer: 70131617 
(Angebot nur, solange der Vorrat reicht) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
L1 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr.: | | | | | | | | | 


Bankleitzahl: | | | | | | | | 


Kontoinhaber: 


С Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


[C Ich bin damit einverstanden, dass Computec Media AG und ihre Partner mich 
per Post, Telefon oder E-Mail über weitere interessante Angebote informieren. 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjáhrigen gesetzlicher Vertreter) 
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Zehn zus: Zusätzliche. EE neue Ultra-Combos, klassische Bonus-Stages 
und bessere Online-Modi= S Capcom möbelt den König der Prügelspiele 


Beat ‘em Up > Der Release 
von Street Fighter 4 im Februar 
letzten Jahres wurde zum Phä- 
nomen. Zunächst einmal hat der 
Titel schon im Vorfeld Teile der 
Redaktion komplett lahmgelegt. 
Tagelang prügelte sich das plays- 
Team virtuell mit den Kollegen an- 
derer Abteilungen, was letztlich in 
einem Computec- internen Wan- 
derpokalturnier gipfelte. Ebenso 
wie der Autor dieser Zeilen hat- 
ten viele der Kollegen seit Street 
Fighter 2 keinen Bezug mehr zur 
Serie. Doch die spielerische Nähe 


К M „=, 


von Teil 4 zur damaligen Auto- 
maten- und SNES-Version, ge- 
paart mit der famosen 3D-Optik, 
ließ das Beat-'em-Up-Feuer wie- 
der völlig neu entfachen. Fortan 
wurde in jeder freien Minute trai- 
niert und während der Mittags- 
pause nur noch Uber „Hitboxes“, 
„One-Frame-Links“ und „Focus 
Attack Dash Cancels“ gefachsim- 
pelt. Das Gesprächsniveau war 
damit noch nerdiger als in der 
benachbarten MMO-Redaktion 
— eigentlich ein Ding der Unmög- 
lichkeit. Mindestens genauso 


nochmals ordentlich auf. Hier ist (fast) alles super) 


eindrucksvoll gestalteten sich 
die Geschehnisse auBerhalb der 
play?-Büros: In Videospielläden 
überall auf dem Globus gab's ein 
Treffen der Generationen – und 
das sowohl auf als auch vor den 
Bildschirmen. Auf den Demo-Dis- 
plays prügelten sich altbekannte 
Recken aus den frühen Neun- 
zigern wie Ken und Ryu mit vóllig 
neuen Figuren wie dem mexika- 
nischen Ringer Е! Fuerte oder der 
elektrisierenden Crimson Viper. 
Vor den Bildschirmen trafen Mitt- 
und Spätdreißiger auf pubertie- 


rende Joypad-Artisten, die hier 
zum ersten Mal mit dem Street 
Fighter-Virus infiziert wurden. 


FRISCHER WIND 

Street Fighter 4 hat einer ganzen 
Szene neues Leben eingehaucht 
und ein ganzes Videospiel-Genre 
aus seiner Nische wieder in den 
Mainstream gerückt. Nach nicht 
einmal einer Woche meldete Cap- 
com bereits zwei Millionen verkauf- 
te Einheiten weltweit. Obendrein 
ist der Markt für Arcade-Sticks 
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komplett zusammengebrochen. 
Wer nicht schon Wochen vorher 
einen der bereits erhältlichen Hori- 
Sticks gekauft oder die begehrten 
offiziellen Teile von Mad Catz vor- 
bestellt hatte, musste teilweise 
mehrere Monate auf ein Exemplar 
warten. Die Lager waren restlos 
leer gekauft. Weil deshalb plötzlich 
Hinz und Kunz zu Säge, Feile und 
Lötkolben griffen, um eigene Sticks 
zu basteln, sahen sich die drei 
weltweit größten Online-Shops für 
Automatenteile gezwungen, ihren 


Herkunftsland Thailand 


Kampfstil Muay Thai 

Debüt Street Fighter 
Besonderheit Relativ wenige, aber 
sehr schnelle Special-Moves 


Herkunftsland Jamaika 


Kampfstil Kickboxen 
Debüt Super Street Fighter 2 
Besonderheit Ist wie Guile ein 


„Charge-Move“-Charakter und hat 
eine Projektilattacke 


www.playdrei.de 


Service vorübergehend einzustel- 
len, um der Masse an eingehenden 
Bestellungen von 8-Wege-Joy- 
Sticks und Pushbuttons Herr zu 
werden. Der absolute Wahnsinn! 
Ein gutes Jahr später folgt nun — 
ganz nach alter Capcom-Tradition 
- eine neue, dezent erweiterte und 
verbesserte Version. 


VORSTELLUNGSRUNDE 

Wichtigste Änderung in Super 
Street Fighter 4 ist die Erweite- 
rung des Kaders auf nunmehr 35 


Herkunftsland USA 


Kampfstil Street-Fighting 
Debüt Street Fighter Alpha 3 
(eigentlicher Ursprung: Final Fight) 
Besonderheit Wirft Steine, benutzt 
Messer, Schraubenschlüssel, Eisenrohr 


Herkunftsland Mexiko 


Kampfstil Indianische Handkante 
Debüt Super Street Fighter 2 
Besonderheit Ist trotz seiner 


körperlichen Ähnlichkeit mit Zangief 
kein Ringer 


JURI 

Herkunftsland Korea 

Kampfstil Tae-Kwon-Do 

Super Street Fighter 4 
Benutzt fast 


Debüt 
Spezialität 
ausschließlich Kicks und verfügt 
über einen Projektilangriff 


Kämpfer. Von den zehn Neuzu- 
gängen sind allerdings nur zwei 
wirklich taufrisch, der Rest wur- 
de diversen Vorgängern entlehnt 
(siehe unten). Die Auswahl der 
acht „recycelten“ Haudegen fußt 
aber nicht etwa auf der Willkür 
Capcoms, sondern zum Groß- 
teil auf den Wünschen der SF4- 
Community. Wer frühere Inkarna- 
tionen der Kämpfer kennt, dürfte 
sich hier schnell zurechtfinden, 
wenngleich nicht alle Moves 1:1 
übernommen wurden und eini- 


TOP TEN: DIE NEUEN KÄMPFER 


Herkunftsland England 


Kampfstil 
Debüt 


Boxen 
Street Fighter 3 


Besonderheit Kämpft wie Balrog 
ausschließlich mit den Fäusten 
(mit einer kleinen Ausnahme) 


Herkunftsland Japan 


Kampfstil Ninjutsu 
Debüt Street Fighter 3 
Spezialität Kann im Sprung 


mit Ninja-Wurfmessern attackieren 


PS3 test 


ge Anpassungen an das SF4- 
Kampfsystem nótig waren. 

Vólig freie Hand hatten die 
Entwickler bei der Gestaltung 
der beiden Debütanten Juri und 
Hakan. Die ebenso flinke wie 
agile Juri ist der erste Street 
Fighter-Charakter koreanischen 
Ursprungs und benutzt erstmals 
die akrobatischen Kick-Techniken 
des Tae-Kwon-Do. Bei Hakan 
handelt es sich um einen tür- 
kischen Ringer, der sich vor und 
während seiner Fights ordentlich 


Herkunftsland USA 


Kampfstil Ninjutsu 

Debüt Street Fighter Alpha 
(eigentlicher Ursprung: Final Fight) 
Besonderheit Kann wie Chun-Li 
und Vega vom Bildschirmrand 
abspringen 


mez SC ` 
Herkunftsland Türkei 
Kampfstil Ölringen 
Debüt Super Street Fighter 4 
Spezialität Kann sich während 


des Kampfs mit Öl übergießen 
(bessere Offensiv- u. Defensivwerte) 


MAKOTO 


Herkunftsland Japan 

Kampfstil Karate 

Street Fighter 3: 3rd Strike 
Kann ihren Gegner 


Debiit 
Spezialitat 
per Special-Move kurzzeitig lahmen 
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E Gleichbleiben 


einólt, gern auf schmierige Tuch- 
fühlung mit seinen Kontrahenten 
geht und die vermutlich ulkigsten 
Ultra-Combos der gesamten Rie- 
ge zu bieten hat. Die neuen Fi- 
guren ergänzen das bestehende 
Line-up perfekt, stellen für geübte 
Street Fighter-Veteranen eine vól- 
lig neue Herausforderung dar und 
sorgen für mehr Abwechslung. 
Obendrein ermóglichen sie ganz 
besonders interessante Duelle. 
So kónnt ihr jetzt beispielswei- 
se zwei Boxer (Balrog, Dudley), 
zwei Muay-Thai-Kämpfer (Sagat, 
Adon), zwei Karate-Mädels (Sa- 
kura, Makoto) oder auch zwei 
Wrestling-Hünen (Zangief, Hakan) 
gegeneinander antreten lassen. 


ETWAS MAGER 

Nicht ganz so viele Neuigkeiten 
gibt es in puncto Arenen, denn 
hier haben es gerade einmal vier 
wirklich neue Hintergründe auf die 


B. 
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de Qualitat: Die Grafik und das Kampfsystem an sich 
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Disc geschafft. Das einstürzende 
Labor ist streng genommen nur 
eine Abwandlung des Geheim- 
labors aus Street Fighter 4. Dafür 
gefällt uns die afrikanische Oase 
umso mehr. Nilpferde kommen 
aus dem Wasser und stapfen 
ganz nah an die Kämpfer heran, 
im Hintergrund springen Zebras 
durchs Wasser, Erdmännchen 
vollführen lustige Kunststück- 
chen. Das alles, während am 
Himmel eine Sonnenfinsternis 
kurzzeitig die Szenerie verdunkelt. 
Cool! Die Wolkenkratzerbaustelle, 
der chinesische Marktplatz und 
die indische Straßenszene bieten 
zwar auch viele animierte Details 
im Hintergrund, fallen aber nicht 
ganz so spektakulär aus. 

Wenig spektakulär ist streng 
genommen auch die Rückkehr 
der beiden klassischen Bonus- 
Stages, die euch zunächst nur 
zwischen den Fights im Arcade- 
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blieben komplett unangetastet. 


Modus begegnen und später 
dann im Herausforderungsmo- 
dus auch einzeln anwählbar sind. 
Als alte SF2-Fans haben wir uns 
zwar enorm darauf gefreut, wie- 
der ein Auto zu Schrott hauen 
und Holzfässer zertrümmern zu 
dürfen. Nach ein paar Durch- 
gàngen merkt man aber, dass 
die Reminiszenz an die alten SF- 
Zeiten eher nostalgischen denn 
spielerischen Wert hat. Nett ge- 
meint sind die kleinen Intermezzi 
aber allemal, stóren tun sie auf 
keinen Fall. 


FEIN-TUNING 

An den Offline-Spielmodi hat sich 
ansonsten wenig geändert. Wie 
im Vorgänger habt ihr die Wahl 
zwischen dem  Arcade-Modus, 
der euch wie gewohnt in kurzen 
Anime-Vor- und -Abspännen die 
Story des jeweiligen Charakters 
nahebringt, und dem  Versus- 


№ Bonus-Stage: Wir verwandeln in 
Rekordzeit ein Auto zu Altmetall. 


Mode, in dem ihr Einzel-Matches 
gegen einen zweiten Spieler oder 
die CPU austragt. Der Heraus- 
forderungsmodus wurde um die 
bereits erwähnten Bonus-Stages 
ergänzt, dafür fielen „Survival“ 
und „Time Attack“ der Schere zum 
Opfer. Komplett umgestrickt hat 
Capcom die „Trials“: Pro Kämpfer 
gilt es nun, 24 separat anwählbare 
Combo-Herausforderungen mit 
ansteigendem Schwierigkeitsgrad 
zu meistern. Cool: Wenn euch eine 
Combo vor ein unüberwindbares 
Hindernis stellt, überspringt ihr sie 
und macht vorerst einfach mit der 
nächsten Stufe weiter. Nervige La- 
dezeiten gibt es dabei nicht. 

In Sachen Online-Modi erwar- 
ten euch krassere Veränderungen: 
Der Championship-Modus aus 
dem Vorgänger, in dem ihr euch 
in verschiedenen „Leistungsklas- 
sen“ nach oben gekämpft habt, 
wurde (zumindest in der uns vor- 
liegenden Testversion) komplett 
gestrichen. Neben den norma- 
len Ranglisten-Matches für zwei 
Spieler ist es nun allerdings end- 
lich möglich, bis zu acht Leute in 
einer Lobby zusammenzubringen. 


Fighter (PSone) 
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X-Men vs. Street Fighter* (PSone) 
Pocket Fighter (PSone) 


mE PlayStation! + 


Ыр = ue. ISL e 1 Marvel Super Heroes vs. Street 
Street Fighter: The Movie (PSone) Street Fighter EX Plus Alpha (PSone) Street Fighter EX2 Plus (PSone) — Pa 
Street Fighter 2 Movie* (PSone) Super Puzzle Fighter 2 Turbo (PSone) Street Fighter Zero 2* (PSone) Street Fighter EX 3 (PS2) 
1995 1996 1997 1998 1999 2000 2001 2002 
Street Fighter Alpha 2 (PSone) Street Fighter Collection (PSone) Street Fighter Alpha 3 (PSone) Marvel vs. 
Street Fighter Alpha: Street Fighter Collection 2 (PSone) Marvel vs. Capcom (PSone) Capcom 2 (PS2) 
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№ Prügel-Safari: Die Afrika-Stage ist die schönste und aufwendigste der fünf neuen Kampfarenen. 


Diese kämpfen dann wahlweise 
in zwei Gruppen („Team-Battle“) 
oder einzeln (,Endless-Battle") 
gegeneinander. Bei letztgenann- 
ter Variante gilt die Regel „Win- 
ner stays". Der Sieger bleibt im 
Spiel, die Herausforderer rücken 
nach. Absolut genial: Wáhrend 
Sich zwei Mann virtuell verhauen, 
dürfen die anderen live zuschau- 
en und übers Headset ihren Senf 
zum Kampfgeschehen abgeben. 
Wir freuen uns schon auf Anfeu- 
erungsrufe, fiesen Trash-Talk und 
laute Jubelschreie. 


ALLES SUPER? 

Nun mag sich manch einer viel- 
leicht fragen, warum Capcom 
das „Super“-Paket auf Disc und 
nicht einfach als Download-Er- 
weiterung für Street Fighter 4 an- 
bietet. Schenkt man den Worten 
von Senior Community Manager 
Seth Killian Glauben, so sind 
die Ánderungen zu gravierend, 
um sie als DLC in SF4 integrie- 
ren zu kónnen. Das bezieht sich 
nicht nur auf die neuen Inhalte, 


sondern auch auf die Balancing- 
Arbeiten, welche die Entwickler 
an den bisherigen Kämpfern vor- 
genommen haben. Thai-Riese 
Sagat beispielsweise ist zwar 
immer noch ein verdammt har- 
ter Brocken, aber dank kleinerer 
Veränderungen an der Stärke 
seiner Schläge und Tritte nicht 
mehr ganz so mächtig wie im 
Vorgänger. Außerdem wurde sei- 
ne Lebensenergie dezent redu- 
ziert, sodass er jetzt nicht mehr 
ganz so viele Treffer wegsteckt. 
Chun-Li hingegen, die man bei 
Turnieren sehr selten zu Gesicht 
bekam, schlägt sich nun deutlich 
wackerer in der Arena, was unter 
anderem daran liegt, dass ihre 
zweite Ultra-Combo nahtlos an 
alle möglichen Schlagserien an- 
gehängt werden kann. 

Zweite Ultra-Combo? Richtig 
gelesen! Jeder der 35 Kämpfer 
beherrscht nun zwei Ultra-Moves, 


Street Fighter Alpha Anthology (PS2) 


die jeweils durch andere Tasten- 
kommandos ausgelöst werden. 
Allerdings müsst ihr euch vor Be- 
ginn des Matches entscheiden, 
welche Ultra-Attacke ihr im Duell 
einsetzen wollt. Dies macht das 
Kampfgeschehen nochmals tak- 
tischer und abwechslungsreicher. 
Unterm Strich sind es also wirk- 
lich dermaBen viele Neuerungen, 
dass man den veranschlagten 
Verkaufspreis von knapp 40 Euro 
als durchaus fair bezeichnen 
kann. Drei Kleinigkeiten hätten 
wir uns aber trotzdem gewünscht: 
Bereits integrierte alternative 
Kostüme, weitaus mehr als nur 
fünf neue Stages und vielleicht ei- 
nen integrierten Mini-Turnier-Mo- 
dus für On- und Offline-Sessions 
— komplett mit Startnummern- 
auslosung, Baumdiagramm und 
virtueller Siegerehrung. Wir sagen 
dennoch: super! TO 


Street Fighter 4 (PS3) 
Super Street Fighter 2 
Turbo HD Remix (PSN) 
Marvel vs. 
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MEINUNG 


в TONI OPL 


2009 habe ich für Street 
Fighter 4 insgesamt weit 
über 200 Euro verpulvert. 
Die Special Edition des 
Spiels, sämtliche Kostüm- 
pakete (DLC) und den schi- 
cken Tournament-Edition- 
Stick musste ich einfach 
haben. Jetzt soll ich schon 
wieder 40 Euro locker machen? Ich tu’s in die- 
sem Fall liebend gern. Allein schon wegen der 
neuen Online-Modi (8-Mann-Lobbys!) und der 
zusätzlichen Kämpfer. Die finde ich — Achtung, 
schlechtes Wortspiel! — wirklich alle super. 
Mein neuer Zweitcharakter bleibt aber vorerst 
geheim! Capcom hátte zwar noch ein paar 
weitere Stages und alternative Kostüme gratis 
drauflegen können, insgesamt rechtfertigen 

die neuen Inhalte sowie die Feinabstimmung 
der ohnehin schon extrem gut ausbalancierten 
Prügeltruppe ein neues Spiel. Eines sei aber 
ganz klar gesagt: Wer schon mit dem Vorgánger 
nicht warm wurde, braucht hier gar nicht erst 
über einen Kauf nachzudenken. 


| INFOS Ҹ 

в TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 

5.1 Dolby Digital, Stereo 
Installationsgröße: 
3.046 MByte (optional) 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 

Fight-Stick, Fight-Pad 


= DATEN 


Termin: 30. April 2010 
Hersteller: Capcom 
Entwickler. Capcom 
Sprache/Text: ... multilingual 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal I hart 
USK: .......... . ab 12 Jahren 
Preis: Ca. 40,- Euro 
= MEHRSPIELERANGABEN 

Spieler lokal: MUERE 


Max. Spieleranzahl (online/LAN): . ET. in der Lobby) 
Online-Features:. . Ranglisten-Spiel, Endless-Battle, 
Team-Battle, Replay-Kanal, Voice-Chat 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 
Mehr Vielfalt durch zehn neue Kämpfer und 
neue Ultra-Combos für die bisherigen Fighter 


Kleine Balancing-Ungereimtheiten unter den 
Original-Charakteren wurden ausgeglichen. 


Bonus-Stages sind eine nette Reminiszenz an 
Street Fighter 2 und ein toller Fan-Service. 


Kein integriertes Turnier-System, vor allem 
offline nur Matches 1-gegen-1 


Nur fünf neue Stages, eine davon ist sogar 


O 


Street Fighter Alpha 3 MAX (PSP) Capcom 2 (PSN) nur eine Abwandlung des bekannten Labors. 
@ Alternative Kostüme müssen wieder geson- 
2004 2005 2006 2007 2008 2009 dert im PlayStation-Store erworben werden. 
Hyper Street Fighter 2: The Anniversary Edition pa | Super Puzzle Fighter 2 ВЕНЕ in а 
Street Fighter Anniversary Collection di ystation.e Turbo HD Remix 
Street Fighter 3: 3rd Strike* (PS2) (PSN) EINZELSPIELER | | MEHRSPIELER 
HD REMIX 
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* Nicht in Deutschland erschienen 
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№ Guter Radschlag: Hier verbeulen wir einen Bösewicht mit einem Fahrrad. 
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№ Herzschmerz: Kazuma ist zwar ein knallharter Mafioso, dennoch tröstet er öfters weinende Waisenkinder. Oooooh! 


"I YAKUZA 3 


| Riesig, dramatisch, albern, komplex und brutal. 


Action-Adventure > Yakuza 3 
kommt reichlich verspätet bei uns 
an. Bereits vor über einem Jahr 
wurde es in Japan veröffentlicht, 
wo inzwischen schon der vierte 
Teil in den Läden steht. Obendrein 
ist es ein äußerst eigenwilliges 
Spiel, das nur den Geschmack ei- 
niger weniger Zocker treffen wird. 
Dennoch freuen wir uns sehr über 
den Europa-Release. Obwohl man 
dem Spiel sein Alter ansieht. Und 


obwohl es lediglich mit japanischer 
Synchronisation und englischen 
Bildschirmtexten erscheint. Ganz 
einfach, weil es ein wirklich ein- 
zigartiges Erlebnis ist. Doch was 
für ein Spiel ist Yakuza 3 genau? 
Diese Frage ist erstaunlich knifflig. 
Nach einigen Überlegungen lautet 
unsere Antwort: 30 Prozent Prü- 
gelspiel, 30 Prozent Lebenssimu- 
lation, 20 Prozent Seifenoper und 
20 Prozent Unsinn. 


24 


А ween 


li Segas Nippon-Mafia-Epos ist eigenwillig, aber gut! 


DRAMA, BABY! 

Ihr spielt Kazuma Kiryu, den 
vierten Vorsitzenden des mäch- 
tigen Tojo-Clans und eine Legende 
in Yakuza-Kreisen. Doch das war 
einmal. Nun leitet er ein Waisen- 
haus in Okinawa. Doch eben das 
soll einem Bauprojekt weichen, 
an dem Politik und Mafia groBes 
Interesse haben. Daraus entspinnt 
sich ein handfestes Drama. Aller- 
dings lässt sich das Spiel damit 


EE - 


№ Taiga Wutz: Sogar eine ausgewachsene Golfsimulation ist ins Spiel integriert. 
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Alle Bilder: play? 


„Wer mag, geht in die nächste Bar und lässt sich 


volllaufen, 


viel Zeit, führt nebenher unzählige 
Charaktere ein und bombardiert 
euch mit Herzschmerz und Drama. 
Ihr müsst schon ein Faible für ja- 
panisches Storytelling haben, um 
das alles gut zu finden. Beispiels- 
weise werdet ihr allen Ernstes ei- 
nen Taschendiebstahl unter euren 
Waisen aufklären, Spielzeug für 
einen Hund suchen, mit Katzen 
sprechen oder die richtigen Kla- 
motten finden, damit einer eurer 
Schützlinge eine Chance bei sei- 
ner Angebeteten hat. So absurd 
manche dieser Szenen auch sind 
- sie wirken nie lächerlich und sind 
teils herrlich absurd. 


HAU DEN LUKAS! 
Das eigentliche Spielgesche- 
hen ist ein Mix aus Prügeleien, 
Nebenaufgaben und Minispie- 
len. Die Prügeleinlagen steuern 
sich sehr simpel, gewinnen aber 
dank verschiedener Upgrades, 
Waffen und der Möglichkeit, mit 
Umgebungsgegenständen auf 
eure Gegner einzudreschen, an 
Tiefgang. Die Gewalt wird dabei 
übertrieben und recht comicar- 
tig inszeniert. Es fließt also Blut 
und einige der Moves sind haar- 
sträubend deftig, doch alberne 
Sounds und Lichteffekte gleichen 
das prima aus. Allerdings ist es 
schon etwas seltsam, dass ihr bei 
euren Stadtrundgängen alle fünf 
Minuten angegriffen werdet. Ler- 
nen die Gauner nie aus? 
Genauso oft, wie ihr in eine 
Schlägerei geratet, werdet ihr 
von Passanten um Hilfe gebeten 
oder lauft an einer Ungerechtig- 
keit vorbei. In Windeseile habt ihr 
gleich ein ganzes Bündel an Bo- 
tengängen und kleinen Aufträgen 
zu erledigen. Das Spiel erschlägt 
euch dabei geradezu mit Spiel- 
ideen und Details. Ihr werdet Eis- 
tüten durch Fußgängergewimmel 
balancieren, vermisste Kinder 
suchen, Selbstmörder aufhalten 
oder kranken Omas helfen. Wer 
Spiele gern zu 100 Prozent löst, 
könnte hier verzweifeln. 


MEGA-MINISPIELE 

Als wäre all das noch nicht ge- 
nug, erwarten euch unzählige 
Minispiele und Freizeitbeschäf- 
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tigungen. Zu einigen werdet ihr 
gezwungen: Ein paar Lócher Golf 
müsst ihr auf jeden Fall spielen. 
Daneben kónnt ihr Darts oder 
Pool spielen, euer Geld bei japa- 
nischen Kartenspielen verzocken 
oder eure Stimmbánder in der 
Karaoke-Bar trainieren. Wer es 
bodenstándiger mag, geht ein- 
fach in die nächste Bar, lässt sich 
volllaufen, bis der Barkeeper die 
Notbremse zieht, und wird fortan 
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you will learn 1 ability, 


At the next Essence 


Essence of Slamming 


bh 
{№ 
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auf der StraBe angepóbelt, weil 
er so betrunken ist. Was für ein 
Spiel! Diese japanische Antwort 
auf GTA IV hat zwar das Nachse- 
hen in Sachen Technik, punktet 
aber mit Witz, Ideenreichtum und 
einem aberwitzigen Umfang. Wer 
sich Zeit für all die Nebensách- 
lichkeiten nimmt, wird locker 30 
Stunden brauchen, um Kazuma 
Kiryus Geschichte bis zum Ende 
zu erleben. SST 


1 


Lebendig: Die frei begehbare Spielwelt steckt voller Details und Leben. 


000 / 006 


A brutal attack where you slam an enemy down 


Wi Fortschritt: Mit Erfahrungspunkten schaltet ihr neue Kampfmanüver frei. 
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=> SEBASTIAN STANGE 


Was für ein Spiel! Yakuza 3 
ist für mich die Überra- 
schung des Monats, denn 
es zeigt, was Videospiele 
alles sein können. Anfangs 
kam ich überhaupt nicht 
damit klar. Ich mochte 

die mittelmäßige Technik 
nicht, fand die endlosen 
Dialoge öde und wusste nicht wirklich, was ich 
da gerade zocke. Ein Prügelspiel? Ein Adven- 
ture? Doch ich blieb am Ball und schnell zog 
mich die schmalzige Geschichte von Kazuma 
und seinen Waisen in den Bann und das Spiel 
begann, mich immer wieder zu überraschen. 
Mit absurden Charakteren, witzigen Spielideen, 
unzähligen Nebenaufträgen und Minispielen so- 
wie einer glaubwürdigen, lebendigen Spielwelt. 
Ich mag so was. Aber mir ist auch klar, dass 

es vielen von euch anders gehen wird. Wer ein 
Spiel erwartet, das ein klares Genre hat, in dem 
man schnell vorankommt, oder wenn man keine 
Lust auf schmalzige Software-Dramen hat, dann 
rate ich zur Vorsicht. 


r 

TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 

720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1, Stereo 
Installationsgröße: 

5 GB, 680 kB je Savegame 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


= DATEN 

Termin: 12. März 2010 
Hersteller: . Sega 
Entwickler: CS1 Team 
Sprache/Text: ... Japanisch/Englisch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal I hart 
USK: leere ab 18 Jahren 
Preis:. ca. 50 Euro 


= MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: .... | - 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): - 
Splitscreen (Spieler): . . d 
Voice- Chat: ; - 


WERTUNGEN 
= VOR- UND NACHTEILE 
Enormer Umfang mit unzähligen Nebenmis- 
sionen, Minispielen und Sammelobjekten 
Die Schlägereien machen Spaß und bekom- 
men mit der Zeit immer mehr Tiefgang. 
Q Die Spielwelt wirkt detailverliebt, glaubwür- 
dig und lebendig. Ein toller Spielplatz! 
Das Spiel ist herrlich japanisch. Ihr erlebt 
also manch absurde Story und Albernheiten. 
Die Grafik des Spiels wirkt dezent altbacken 
und flimmernde Kanten nerven. 
Die endlosen Dialoge und die schmalzige 
Story dürften nur wenige Zocker packen. 


GRAFIK SOUND 
mis 
EINZELSPIELER| | MEHRSPIELER 
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= ТОМІ OPL 
Eigentlich hatte ich ja bis 
zum Schluss auf ein paar 
völlig neue Charaktere 


für die deutsche Version 
gehofft, aber auch mit 
dem vorhandenen Roster 
bietet BlazBlue beileibe 
genügend Abwechslung 
und sehr viel Spiel fürs 
Geld. Genre-Fans, die das farbenprächtige 
Prügelspektakel bisher nicht im Regal stehen 
haben, müssen jetzt einfach zugreifen. Und sei 
es nur, um sich an den malerischen Hinter- 
gründen, dem abgefahrenen Charakterdesign 
oder dem grandiosen Soundtrack zu ergötzen. 
Wer mit dem Kampfsystem von (Super) Street 
Fighter 4 unterfordert ist, kann hier zeigen, 
was er auf dem Kasten hat. Dabei ist BlazBlue 
keinesfalls nur ein Spiel für Beat-‘em-Up-Freaks 
ohne Sozialleben. Dank einer (abschaltbaren) 
vereinfachten Special-Move-Eingabe mittels 
des rechten Analog-Sticks feiern auch Genre- 
Einsteiger schnell erste Erfolge. Die benötigten 
Reflexe kann man sich ja antrainieren ... 


в TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 

720p 

Soundformate: 

Stereo 

Installationsgröße: 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 

Arcade-Stick 


= DATEN 

Termin: 25. März 2010 
Hersteller: Headup Games 
Entwickler: Arc System Works 
Sprache/Text: Englisch, Japanisch/multilingual 
Schwierigkeitsgrad: leicht I normal I hart 
USK: ab 12 Jahren 
Preis: 50 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: 2 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 6/- 
Spieler lokal: 2 
Voice-Chat: ja 


VOR- UND NACHTEILE 

Das Spiel strotzt nur so vor Liebe zum Detail 
und bietet massig freispielbare Inhalte. 
Anfänger können den rechten Analog-Stick 
frei mit Special-Moves belegen. 

Tolle Online-Funktionen: Lobbys für bis zu 
sechs Spieler, speicherbare Replays etc. 
Vier neue „Unlimited“-Charaktere, 
Kostümfarben-DLC ist bereits mit dabei 
Auch in der deutschen Version gibt's kein 
interaktives Tutorial als Einstiegshilfe. 

Nur Stereo-Sound! Das haben wir bereits 
bei der US-Fassung bemángelt. 


Y 
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GRAFIK SOUND 
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№ Wunderschön: Hintergründe und Figuren sind extrem detailreich. Überhaupt ist BlazBlue ein audiovisuelles Kunstwerk. 


BLAZBLUE 
CALAMITY TRIGGER 


Mit einem Dreivierteljahr Verspátung kommt der inoffizielle 
Guilty-Gear-Nachfolger ganz offiziell in den deutschen Handel. 


Beat ‘em Up > Das Cover-Art- 
work der deutschen Version von 
BlazBlue ist in Verbindung mit dem 
Zusatztitel Calamity Trigger (Trig- 
ger = Abzug) extrem irreführend. 
Hier handelt es sich nämlich nicht 
um einen neuen Shooter, son- 


dern um das jüngste Prügelspiel 
von Arc System Works. Die US- 
Fassung dieses 2D-Meisterwerks 
haben wir bereits in der Ausgabe 
09/2009 genauestens unter die 
Testlupe genommen. Optisch er- 
wartet euch ein für westliche Au- 


№ Kratzbürste: Taokaka hat ein Katzen-Faible und fährt die Krallen aus. 


DIE COLLECTOR'S EDITION 


Wie in den USA kommt auch hierzulande eine 
BlazBlue-Sonderedition in den Handel. Allerdings 
ist diese in Deutschland nur bei Media Markt, 

in Österreich exklusiv bei Libro erhältlich. Zum 


Preis der normalen Version erhalten schnelle 
Käufer mit der limitierten Collector’s Edition 
zusätzlich zum Spiel eine Tutorial-DVD mit wert- 
vollen Profi-Tipps zu Steuerung und Spielmecha- 
nik. Die beiden Soundtrack-CDs der US-CE sind 
leider nicht dabei, dafür legt Headup Games dem 
Paket noch ein 96-seitiges Artbook bei. 


gen sehr abgefahrener Stilmix aus 
Barock, japanischer Folklore und 
Kulleraugen-Anime. Spielerisch 
bietet BlazBlue eines der kom- 
plexesten und vielschichtigsten 
Kampfsysteme überhaupt. Leider 
sind für die hiesige Version keine 
völlig neuen Kämpfer dazukom- 
men. Dennoch ist und bleibt die 
große Stärke des Spiels, dass 
sich die zwölf Charaktere wirklich 
komplett unterschiedlich spie- 
len, da sie extrem abgedrehte 
Special-Moves draufhaben und 
teilweise sogar noch mit zusätz- 
lichen Energieleisten für spezi- 
fische Attacken aufwarten. 


NO LIMITS 

Einziger gravierender Unterschied 
der europäischen Version zur US- 
Fassung: Statt nur vier haben 
jetzt acht der zwölf Figuren eine 
sogenannte „Unlimited“-Version. 
Unlimited-Charaktere werden 
durch einmaliges Durchspielen 
des Arcade-Modus mit der ent- 
sprechenden Figur freigeschaltet 
und verfügen über Spezialfähig- 
keiten, die sie wesentlich gefähr- 
licher und mächtiger machen. 
Allerdings sind diese Super- 
Kämpfer nicht in allen Modi ver- 
fügbar. Obendrein gibt's für die 
komplette Kàmpfer-Riege neue 
Kostümfarben gratis dazu. OPL 
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Darmkrebs ist zu 100% heilbar, wenn er rechtzeitig entdeckt wird. Deshalb geht auch Ingolf Lück 
zur Vorsorge. Die tut nicht weh, dauert nur 20 Minuten und danach hat man die nächsten 10 Jahre 
Sicherheit. Mehr Informationen unter W] V. felix-burda-s tiftung. de 


FELIX BURDA 
STIFTUNG 
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= ROBERT HORN 


Auch wenn das links alles 
sehr negativ klingt: Ich hat- 
te schon ein wenig Spaß 
mit Prison Break. Denn 

an manchen, seltenen 
Stellen schafft es das Spiel 
tatsáchlich, die furchtbare 
Linearitát und die simple 
Spielmechanik vergessen 
zu machen. Leider nur kurz. Dann klickte ich 
mich wieder durch bekannte Gánge, beschritt 
vorgegebene Pfade und folgte der dümmlichen 
deutschen Vertonung. Selbst als Gucker der 
Fernsehserie bin ich schwer zu begeistern. 
Immerhin ist die Erstausstrahlung in den USA 
nahezu fünf Jahre her (bei uns war’s 2007)! Das 
Spiel kommt schlicht einige Jahre zu spät, um 
wenigstens noch die Fanbasis mitzunehmen. 
Natürlich will Publisher Deep Silver mit dem 
Spiel keine Dauerzocker wie mich ansprechen. 
Der Serienfan, der eine PS3 für Bilder und Blu- 
rays daheim hat, wird das Ding schon kaufen. 
Und damit es ihm gefällt, ist Prison Break eben, 
wie es ist: scheißleicht. 


в TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 

720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


= DATEN 

Termin: 19. März 2010 
Hersteller: Deep Silver 
Entwickler: Zootfly 
Sprache/Text: deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal | hart 
USK: ab 16 Jahren 
Preis: ca. 30 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: 1 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 2 
Splitscreen (Spieler): .................... nein 
\Моїсе-бһаї:............................ пеїп 


VOR- UND NACHTEILE 

Bekannte Lizenz mit Originalsprechern und 
-schauplätzen der Serie 

Kurzzeitige Schleichspannung, wenn man 
durch aus der Serie bekannte Gebiete huscht 
Brutal lineares Gameplay, das selbst 
Anfänger kaum fordert 

Simpelste Spielmechanik, die bis auf ein 
Deckungssystem nichts zu bieten hat 

Miese Sprecher der Nebenrollen, die einem 
die Haare zu Berge stehen lassen 

Streng vorgegebene Lösungswege, bei denen 
keine Eigenkreativität gefragt ist 
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Wi Klopferei: Schlägereien sind im Knast an der Tagesordnung. Ihr dürft euch aber nur mi 


* WEITERE TRAILER 
* SCREENSHOTS 


E 


{ ausgesuchten Leuten prügeln. Da ihr 


von gewonnenen Prügeleien nicht den geringsten Vorteil habt, ist das Ganze einfach nur sinnlos. 


PRISON BREAK 
THE CONSPIRACY 


Der gespielte Gefángnisausbruch kónnte so spannend sein, 
versumpft aber in Belanglosigkeit. 


Action-Adventure » Ein Fan 
der Serie Prison Break solltet ihr 
Schon sein, wenn ihr das gleichna- 
mige Spiel auch nur ansatzweise 
kapieren wollt. Mit dem Untertitel 
The Conspiracy versehen, er- 
zählt das Spiel die Geschehnisse 
der ersten Staffel aus Sicht des 
Company-Mitarbeiters Tom Pax- 
ton (die Company ist der große, 
böse Feind in der Serie) nach. Sein 
Auftrag: Michael Scofield und sei- 
nen Bruder Lincoln Burrows be- 
obachten und an der Flucht aus 
dem Gefängnis hindern. Andere 
aus der Serie bekannte Charak- 
tere wie T-Bag, Sucre oder Sara 
Tancredi haben ebenfalls kleine 
Gastauftritte. Nette Idee: Während 
der neun Kapitel erlebt ihr die Ge- 
schichte nicht direkt, sondern be- 
kommt Schlüsselszenen der Staf- 
fel aus der Beobachterperspektive 
mit. Mit den Hauptcharakteren 
Scofield und Burrows tretet ihr 
jedoch kaum in Kontakt, wohl um 
die Geschehnisse der Serie nicht 
zu verfälschen. 


EINFACH EINFACH 

Die größte Schwäche des Spiels 
liegt in seiner unfassbaren Simpli- 
zität, die jeden einigermaßen erfah- 
renen Spieler bis zur Unerträglich- 
keit langweilt: Die kaum fordernden 
Spiel-Elemente - Schleichen, Klet- 
tern, Boxen, Deckel-Aufschrauben 


und Schlósser-Knacken – wieder- 
holen sich viel zu oft und lassen 
zu keiner Sekunde Spielraum für 
eigene  Kreativitát. Stattdessen 
folgt ihr stur vorgegebenen Pfa- 
den, drückt im richtigen Moment 
die vorgegebene Taste und han- 
gelt euch so durch die selbst für 
Fans kaum spannende Geschich- 
te. Schade, denn eigentlich wäre 
ein Hochsicherheitsgefängnis der 
richtige Ort, um ein adrenalin- 
reiches Schleichspiel zu inszenie- 
ren. Was bleibt, sind einige kurz 
unterhaltende Momente, wenn ihr 
wichtige Szenen der Serie erlebt 


oder euch in letzter Sekunde vor 
den Taschenlampen der Wärter in 
Sicherheit bringt. 


NICHTS FÜR KÖNNER 

Obwohl Prison Break so einfach 
und linear ist, entsteht Frust 
beim Spielen. Frei speichern 
dürft ihr nämlich nicht und oft 
erwischt euch eine Wache oder 
ein Suchscheinwerfer, ohne 


dass ersichtlich ware, warum. 
Fur ein Schleichspiel ist Prison 
Break viel zu linear und leicht, 
fordert also höchstens Gelegen- 
heitsspieler. RH 


Unsichtbar: Die meiste Zeit schleicht ihr durch düstere Gänge. 
Wärter und Kameras lassen sich kinderleicht austricksen. 
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playstation network test 


PLAYSTATION NETWORK 


Auf diesen Seiten präsentieren wir euch Vorschauen und Tests zu Spielen aus Sonys 
PlayStation Store sowie Online-Nachtests von Network-tauglichen Games. 


— & F PEGGLE NIGHTS — 


Geschicklichkeit > Nachdem 
das Peggle-Fieber bereits auf PC, 
Nintendo DS, iPhone und dem 
Xbox-Live-Marktplatz um sich 
griff, herrscht nun endlich auch für 
PS3-Besitzer allergrößte Sucht- 
gefahr. Die Macher von Zuma 
und Bejeweled liefern mit ihrer 
neuesten Software-Droge eine 
geniale Mischung aus Breakout 
und einem japanischen Pachin- 
ko-Automaten. Von der oberen 
Bildschirmmitte aus schießt ihr 
eine Murmel in der gewünschten 
Richtung aufs Spielfeld. Diese 
bahnt sich dann wie ein Flummi 


ihren Weg nach unten und löst alle 
Spielsteine auf, die sie berührt. 
Ziel ist es, mit insgesamt zehn Ku- 
geln alle orangefarbenen Steine 
abzuräumen. Landet die Kugel im 
Eimer, der am unteren Bildschirm- 
rand hin- und herschwebt, fällt 
diese wieder in eure Abschuss- 
vorrichtung zurück. Mit besonders 
gelungenen Schüssen verdient ihr 
euch weitere Extrabälle, darüber 
hinaus verleihen euch getroffene 
grüne Spielsteine verschiedene 
„Zauberkräfte“. Auf Solisten war- 
ten 55 reguläre Levels, 75 teils 
sehr knifflige Herausforderungen 


und die schweren Meister-Duelle, 
in denen ihr gegen die CPU antre- 
tet. In puncto Mehrspieler-Modi 
kämpfen beim Peggle-Duell zwei 
Spieler lokal oder online auf dem 
gleichen Spielfeld um den bes- 
ten Schuss. Übers PSN kónnen 
auBerdem bis zu vier Spieler an 
einer Peggle-Party teilnehmen. 
Hier spielt jeder auf seinem eige- 
nen Feld um die Hóchstpunktzahl. 
Und wer dann immer noch nicht 
genug hat, erhält mit dem optio- 
nalen Add-on Peggle Nights wei- 
tere 60, teilweise etwas schwie- 
rigere Levels — genial! OPL 


@ eas 
1,490,920 4 


Spieler: 1-4 

Online-Features: Peggle-Duell, 
Peggle-Party, Ranglisten 
Entwickler: PopCap Games 
Termin: 18. Februar 2010 
Preis: 7,99 Euro 

(Peggle Nights: 3,99 Euro) 


FRZIT Fesselnde, kunterbunte, 
zuckersüBe und leicht schráge (Peggle- 
Universitat? WTF!) Kugelschießerei von 
den Großmeistern der Casual-Games. 


в WERTUNG ала 
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REVENGE OF THE THE 
WOUNDED DRAGONS 


Beat ’em Up > Artificial Mind & 
Movement (A2M) verneigen sich 
mit Revenge of the Wounded Dra- 
gons vor dem Automaten-Klassi- 
ker Double Dragon aus dem Jahre 
1987. Parallelen gibt's bereits bei 
der Story: Nach der Ermordung 
ihres Meisters und der Entführung 
ihrer Schwester starten zwei Brü- 
der zu einem Rachefeldzug gegen 
Horden  fieser Gangstertypen. 
Der 2D-Sidescroller bietet neben 
reichlich Handkanten-Action auch 
massig Sprungeinlagen, kleinere 
Puzzles, versteckte Sammelob- 
jekte in jedem der sechs Kapitel, 


www.playdrei.de 


diverse Mini-Games und detail- 
reiche 3D-Hintergründe. Erwar- 
tungsgemäß dürft ihr auch zu 
zweit drauflosprügeln, der Koop- 
Modus funktioniert aber wieder 
einmal nur offline. Trotz verschie- 
dener Combo- und Finishing- 
Moves, zahlreicher Waffen wie 
Messer, Pistolen, Nunchakus etc. 
und verschiedener Boss-Gegner 
fehlt es dem Titel klar an spie- 
lerischer Abwechslung. Zudem 
wirkt das Kampfsystem unaus- 
gegoren und endet oft in wildem 
Button-Mashing. Ganz im Stile 
früherer Games erwartet euch 


auch die eine oder andere unfair 
designte Stelle. Es werden jede 
Menge Klischees, die Fernost- 
Filme zu bieten haben, breitge- 
treten, in Rag Doll Kung Fu, Mini 
Ninjas und Kung Fu Chaos (Xbox) 
wurden diese aber weitaus wit- 
ziger integriert. OPL 


Spieler: 1-2 
Online-Features: Ranglisten 
Entwickler: A2M 

Termin: 18. Februar 2010 

Preis: 7,99 Euro 


FRZIT Nett gemeinte, aber spielerisch 
dröge Hommage an Double Dragon und 
Co. Wir zocken lieber das Original oder 

das charmantere Rag Doll Kung Fu. 

= WERTUNG 5/10 
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MEGA MAN 10 
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Action > Mega Man vereint 
die Eigenschaften eines Su- 
perhelden, eines Retro-Stars 
und einer Schrottpresse in ei- 
ner Person! Kein anderer Pi- 
xel-Promi hat im Verlauf sei- 
ner langjährigen Karriere mehr 
Endbosse zu Fall gebracht 
und mehr Unheil von seinem 
Planeten abgewendet. Jetzt 
stellt er sich seinem zehnten, 
komplett neuen Abenteuer 
und rettet natürlich zum x- 
ten Mal die Welt. Diesmal legt 
er sich mit insgesamt acht 
Schurken an, die mit einer 
mysteriösen Roboterseuche 
infiziert sind. Blade Man bei- 
spielsweise attackiert euch 
mit drei Schwertern, Solar 
Man verschießt Hitzestrahlen 
direkt aus seinem Kopf und 
Commando Man schleppt 
zwei mächtige Kanonenrohre 
auf seinen Schultern mit sich 
herum. Doch bevor ihr diese 
überhaupt zu Gesicht be- 
kommt, vergehen pro Level 
gut und gerne 30 Spielver- 
suche und mehr - denn Mega 
Man 10 ist kein Actionspiel 
für Weichlinge, sondern für 
ganz harte Jungs - und wer 
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will schon im brandneuen Easy- 
Modus zocken? Die im Play- 
Station Store veranschlagten 
zehn Euro halten wir für fair, 
wenn man bedenkt, dass der 
Alternativ-Charakter Proto Man 
jetzt schon von Beginn an spiel- 
bar ist und man ihn nicht — wie 
beim neunten Teil – für Extrageld 
dazukaufen muss. Hinzu kom- 
men auBerdem der Time-Attack- 
Modus samt Online-Ranglisten 
sowie 88 knifflige Herausfor- 
derungen im Challenge-Mode. 
Entwickler Capcom verspricht 
für die kommenden Wochen zu- 
sätzliche Inhalte. Die hätte man 
unserer Meinung auch schon ins 
Originalspiel packen können! CK 


Spieler: 1 

Online-Features: Ranglisten 
Entwickler: Capcom/Inti Creates 
Termin: 11. Márz 2010 

Preis: 9,99 Furo 


FAZIT Kein anderer Retro-Kracher 
bietet mehr Action im 8-Bit-Gewand. 
Genau das wollen die Oldschool-Fans. 

Und genau das bekommen sie! 

=> WERTUNG 9/10 


GREED СОВР 


Strategie > Wegen seiner aus 
bunten Sechsecken bestehen- 
den Spielfelder erinnert Greed 
Corp auf den ersten Blick frap- 
pierend an Die Siedler von Ca- 
tan. Doch schon während des 
interaktiven Tutorials wird klar, 
dass der Rundenstrategie-Titel 
einige spielerische Kniffe in petto 
hat, die man so noch nicht kennt. 
Primär geht es darum, Land zu 
erobern und die gegnerischen 
Einheiten komplett zu vernich- 
ten. Zentrales Element sind die 
sogenannten Buddler - Bohr- 
türme, die pro Runde immer eine 
Schicht des eigenen und aller 
benachbarten Felder abtragen 
und die gewonnenen Rohstoffe 
in bare Münze umwandeln. Von 
der verdienten Kohle kauft ihr 
euch weitere Buddler und baut 
Waffenfabriken, die zur Produk- 
tion von Schreitern, Kanonen und 
Transportfliegern dienen. Schrei- 
ter sind eure „Fußsoldaten“, mit 
denen ihr neutrale oder vom 


Feind besetzte Felder erobert. 
Mehr Einheiten gibt und braucht 
es nicht. Der Clou: Die Buddler 
können nicht endlos Ressourcen 
abbauen, denn irgendwann zer- 
stören sie das eigene und/oder 


LE 


angrenzende Felder. Die Säulen 
brechen dann zusammen und 
stürzen mitsamt allen Gebäuden 
und Einheiten in die Tiefe. So- 
mit entscheidet nicht zuletzt die 
Balance zwischen Abbau und 
Eroberung neuer Gebiete über 
Sieg oder Niederlage. Neben ei- 
ner ausgedehnten Einzelspieler- 
Kampagne stehen auch Multi- 
player-Schlachten für bis zu vier 
Spieler auf dem Programm. Freie 
Plátze kónnen gleichzeitig mit lo- 
kalen und Online-Mitspielern auf- 
gefüllt werden. Auf Wunsch ste- 
hen sogar gewitzte CPU-Gegner 
in drei Schwierigkeitsgraden zur 
Verfügung. OPL 


DDr 
Spieler: 1-4 

Online-Features: Freundschafts- & 
Turnierspiele, Ranglisten 
Entwickler: W! Games 

Termin: 25. Februar 2010 

Preis: 9,99 Euro 


FRZIT Leicht zu erlernende, aber 
schwer zu meisternde Rundenstrategie mit 
einem absolut unberechenbaren Kampf- 
verlauf. Intelligent, taktisch, fesselnd. 
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Rollenspiel > PC-Spieler dürfen 
sich das erste Dragon Age-Add- 
on Awakening herunterladen oder 
als Disc-Version erwerben. Xbox- 
Zocker dürfen das auch. PlaySta- 
tion-Jünger aus Nicht-PAL-Regio- 
nen auch. Nur wir PS3-Nutzer in 
Europa sind die Gelackmeierten 
und müssen zum Kauf auf Sonys 
Download-Shop zugreifen. Klar, 
in Zeiten von DSL stellt so was 
kein Problem dar. Allerdings be- 
kommen wir aufgrund des Online- 
Zwangs auch den happigen Ori- 
ginalpreis von 40 Euro zu spüren, 
während die Datenträger-Variante 
bereits für unter 30 Öcken neu zu 
haben ist. Danke, Sony! 

Damit hätten wir schon den 
Hauptkritikpunkt eines ansonsten 
tollen Erweiterungspakets: die 
kurze Spielzeit. Von den 15 bis 20 
Spielstunden könnten sich natür- 


Hurlock 
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Wi Heiß: Die aus DA:0 bekannten Baumwesen gi 


- je | Г ‘es 


№ Kreislauf: Die runde Fläche symbolisiert den Wirkungsradius unseres Zaubers 


— 


bt es nun in aggressiverer Form. 


lich manche Vollpreistitel wie Brü- 
tal Legend oder God of War 3 eine 
Scheibe abschneiden, von einem 
Rollenspiel hatten wir dennoch 
etwas mehr erwartet. Schade! 
Ebenso ungenutzt blieben diverse 
Chancen, was die Geschichte und 
den Hintergrund der Spielwelt an- 
belangt: Die Dunkle Brut bekommt 
in Awakening zwar ein wenig mehr 
Profil verpasst als im Hauptspiel, 
allerdings hofften wir auf ein noch 
weitaus tieferes Eintauchen in die 
Kultur und die Lebensweise dieser 
Kreaturen. Die Entwickler kratzen 
hier bis dato gerade mal an der 
Oberfläche. Noch schwerer wiegt 
aber das vergeudete Potenzial, 
das in den lebendigen Charakteren 
und kniffligen Entscheidungen des 
Hauptspiels lag. Selbige spielen 
nämlich faktisch keine Rolle mehr. 
Aus eurer alten Gruppe beglei- 


DRAGON AGE: ORIGINS — AWAKENING 


Wi Bissig: In den stimmungsvollen Schwarzmarschen greifen uns wilde Wölfe an. 


tet euch lediglich der versoffene 
Zwerg Oghren. Einige weitere Fi- 
guren haben eventuell — je nach 
Verlauf eurer Hauptkampagne - ei- 
nen kleinen Gastauftritt. Das reicht 
den Fans und uns bei Weitem 
nicht! Was geschah mit wichtigen 
Personen wie Morrigan? Warum 
dürfen wir den Golem Shale aus 
dem DLC nicht erneut mitnehmen? 
Wirklich mau, was die Macher in 
dieser Hinsicht abliefern. 

Extrem stark fallen dafür die 
komplett neuen Regionen und Le- 
vels sowie die zwei neuen Spezi- 


alisierungen pro Klasse, die zahl- 
reichen neuen Fähigkeiten und 
Talente aus. Letztere verbessern 
obendrein die Spielbalance deut- 
lich und verhelfen den Schurken 
und Kriegern im Vergleich zu den 
übermächtigen Magiern wieder 
zu mehr Gewicht und Spielspaß. 
Frei von Tadel ist Biowares erste 
groBe Erweiterung zu Dragon Age 
wahrlich nicht. Wer jedoch ver- 
kraften kann, dass er nach dem 
Hauptspiel noch mal neu anfängt 
und alte Bände keine Rolle mehr 
spielen, wird gut unterhalten. CPS 


Filmreif: Die Dialoge trumpfen durch 
atmosphárische Inszenierung auf. 


nos Y 
Spieler: 1 
Online-Features: - 
Entwickler: Bioware 
Termin: 18. Márz 2010 
Preis: 39,99 Euro 


FAZIT Sehr ordentliche Erweiterung 
des Dragon Age-Universums, die aber 
zahlreiche Chancen ungenutzt lásst und 
beim Preis-Leistungs-Verháltnis patzt. 
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№ Spotting: Per Select-Taste haben wir den feindlichen Tank markiert. Zusätzlich bringen wir per Dart-Gun einen Peilsend 


BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2 


Dicke Konkurrenz für Modern Warfare 2: Wie in der vergangenen Ausgabe 
versprochen, liefern wir hiermit den Mehrspieler-Test nach. 


Ego-Shooter > Ein Abend am 
Wochenende direkt nach dem 
Release von Bad Company 2: Un- 
zählige Spieler möchten auf die 
Schlachtfelder von EA, doch die 
Server sind nicht erreichbar. Keine 
Chance, zu den Stoßzeiten irgend- 
wie ins Spiel zu kommen, der In- 
Game-Shop funktioniert ebenfalls 
nicht. Diejenigen, die sich schon 
seit dem Nachmittag auf den 
Maps tummeln, fliegen teilweise 
aus laufenden Matches raus und 
starren dann auch nur noch aufs 


ER 


№ Eroberung: In diesem klassischen Battlefield-Spielmodus müsst ihr mehrere 


test playstation network 


Hauptmenü. Szenen, die uns ir- 
gendwie bekannt vorkommen. 
Und zwar von den Vorgängern, 
die Electronic Arts vor Bad Com- 
pany 2 unters Konsolenvolk ge- 
bracht hat. Nach Modern Combat 
(Xbox, PS2), Bad Company (PS3) 
und 7943 (PSN) müsste EA es ja 
langsam mal auf die Reihe kriegen, 
möchte man meinen. Im offiziellen 
DICE-Blog gibt's eine Erklärung: 
„Der Ansturm auf die Server lag 
400 Prozent über den Erwar- 
tungen.“ Ja nee, is klar! Kann ja 


Flaggenpunkte einnehmen und halten. Diese dienen dann als Spawn-Punkt. 
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keiner ahnen, dass sich das neue 
Battlefield tatsächlich ein paarmal 
verkauft. Sei’s drum, mittlerweile 
stehen genug Server, die Sessions 
sind zumeist erstaunlich Lag-frei 
und der Voice-Chat funktioniert 
ohne Aussetzer. 

Die Eckdaten des Mehrspie- 
ler-Modus hat Sebastian in der 
vergangenen Ausgabe ja schon 
ausführlich dargelegt. Es gibt 


vier Spielmodi (Rush, Eroberung, 
Squad-Rush und Squad-Death- 
match), eine optionale „Hardcore“- 


| x 


mehrspieler P einzelspieler № 


er für zielsuchende Raketen an. 


Version aller Modi mit realis- 
tischeren Bedingungen (weniger 
Anzeigen, höherer Trefferschaden, 
kein Fadenkreuz etc.), ein Be- 
lohnungssystem mit 50 Rängen, 
60 Waffen und Gadgets sowie 
insgesamt 30 Spezialisierungen, 
welche die Eigenschaften eures 
Charakters verbessern. Größter 
Pluspunkt: DICE hat auf nervige 
Killstreak-Belohnungen (Modern 
Warfare 2) verzichtet und das 
Waffen-Balancing im Großen und 
Ganzen sehr gut hinbekommen! 


№ Tod von oben: Mit dem Bordgeschütz des Transporthelikopters lenken wir den 
Feind von unseren Bodentruppen ab. Die können derweil die Bombe platzieren. 
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ABGERECHNET WIRD ZUM SCHLUSS 


Nach jeder Runde erwartet euch ein ausführlicher Bericht über 
eure Leistungen. 


Auf dem Statistik-Bildschirm 
seht ihr die fehlenden Erfah- 


rungspunkte bis zur nächsten 
Befórderung, eure Kills und 
Punkte sowie die verdienten 


Nadeln für spezielle Aktionen. 


Der Rangaufstieg dauert 


übrigens weitaus lánger als 
bei Modern Warfare 2. 


Jede Klasse hat ihre eigenen 
Waffen und Ausrüstungsge- 


genstände. Diese schaltet ihr 
nur dann frei, wenn ihr die 
entsprechende Klasse auch 
benutzt und Punkte damit 
erzielt. Rechts seht ihr, welche 
Waffen und Goodies euch als 


Nächstes winken. 


Nach einem Spiel könnt ihr 
unter „Waffen und Gadgets“ 
nachsehen, welche Schieß- 
prügel zu eurem Arsenal da- 
zugekommen sind. Insgesamt 


ICH SEHE WAS, 

WAS DU NICHT SIEHST! 

Da wir schon das Thema Modern 
Warfare 2 angeschnitten haben: 
Wer die letzten Monate haupt- 
sächlich durch Afghan, Karachi 
oder Rundown gehetzt ist, muss 
sich zunächst einmal auf viel grö- 
Bere Karten, eine etwas trägere 
Steuerung und die Tatsache ein- 
Stellen, dass ein móglichst gutes 
Kill-Death-Verháltnis hier wenig 
zum Sieg beitrágt. Die wichtigste 
Tátigkeit im Gefecht ist nàmlich 
nicht unbedingt das Ausschalten 
der Gegner, sondern das soge- 


gibt es 31 klassenspezifische 
und 15 klassenübergreifende 
Wummen. Hinzu kommen 

Sensoren, Rauchgranaten etc. 


nannte ,Spotting". Habt ihr eine 
feindliche Einheit (Soldat, Vehi- 
kel etc.) im Fadenkreuz, markiert 
ihr diese durch das Betátigen 
der Select-Taste mit einem für 
alle Team-Mitglieder sichtbaren, 
orangefarbenen Symbol. Zusátz- 
lich kommentiert euer Charakter 
die Sichtung noch verbal, sodass 
beispielsweise bei einem geg- 
nerischen Sniper alle rechtzeitig 
die Kópfe einziehen kónnen. Die 
Spotting-Funktion ist ein essen- 
zielles Spiel-Element, von dem 
ihr so oft wie móglich Gebrauch 
machen solltet. 


№ Stahlkoloss: Treffen zwei feindliche Panzer aufeinander, fliegen ordentlich die 
Fetzen. Auf große Entfernung muss man wegen der Ballistik etwas höher zielen. 
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Anders als in MW 2 oder MAG gibt 
es in BC 2 feste Soldatenklassen, 
die ihr im laufenden Match jeder- 
zeit wechseln kónnt. Für den Sieg 
ist es enorm wichtig, innerhalb 
eines Teams, móglichst sogar in- 
nerhalb eines Vier-Mann-Squads, 
von jeder Klasse einen Vertreter 
dabeizuhaben oder gegebe- 
nenfalls auf die Ausrüstungskits 
gefallener Soldaten zurückzu- 
greifen. Die Aufgaben sind klar 
verteilt: Während der Sturmsoldat 
stets an vorderster Front kämpft 
und seine Kameraden mit Muni- 
tion versorgt, kümmert sich der 
Pionier mit seiner Panzerfaust um 
feindliche Fahr- und Flugzeuge 
und repariert per Allzweckwerk- 
zeug eigene Vehikel. 


ERSTE HILFE 

Die vermutlich wichtigste Klas- 
se ist die des Sanitäters. Denn 
er kann nicht nur Medi-Kits ver- 
teilen, sondern auch gefallene 
Kameraden per Defibrillator wie- 
derbeleben, wofür ihr jeweils ein 
Respawn-Ticket, also ein „Team- 
Leben“, gutgeschrieben be- 
kommt. Der Aufklärer schließlich 
hält sich mit seinem Scharfschüt- 
zengewehr im Hintergrund, reißt 
dank C4-Sprengstoff gegnerische 
Panzer in Stücke oder fordert per 
Feldstecher einen verheerenden 
Mörserschlag an. 

Ganz egal, welche Klasse ihr 
favorisiert — ihr solltet euch auf 
jeden Fall einem Squad anschlie- 
Ben oder mit Freunden einen ei- 
genen Vierertrupp bilden. Inner- 
halb dieser Gruppen ergeben sich 
drei entscheidende Vorteile: Zum 
einen erhaltet ihr Bonus-Erfah- 
rungspunkte für bestimmte Akti- 
onen, zum Beispiel wenn ihr einen 
Squad-Kameraden heilt, zum an- 
deren kónnt ihr euch zu viert per 
Headset verständigen. Einen Chat 
für das komplette Team gibt es 
nàmlich nicht! Dritter und wich- 
tigster Aspekt: Wenn eure Spielfi- 
gur stirbt, kónnt ihr als Alternative 
zur Basis auch direkt bei einem 
(lebenden) Squad-Kameraden 
respawnen. Das spart Laufwege, 
setzt die Gegner weiter unter 
Druck und schiebt dem lästigen 
Spawn-Camping einen Riegel vor. 
Dieses Respawn-System ist zwar 
alles andere als realistisch, aber 
um Welten sinnvoller als feste 
Spawn-Punkte, die vom Gegner 
allzu oft einfach besetzt werden. 
Saubere Sache, DICE! TO 
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Ich habe lange überlegt, ob 
mir Bad Company 2 online 
nun besser oder weniger 
\.) | gut gefällt als Modern 

| Warfare 2, denn trotz 

vieler Gemeinsamkeiten 
spielen sich beide völlig 

4 unterschiedlich. Während 
N es in MW 2vor allem auf 
ultraschnelle Reflexe und die Skills des einzelnen 
Spielers ankommt, zählen bei BC 2 Teamwork und 
Taktik. Obwohl bei Letzterem dank Quad-Bikes, 
Panzer, Helikopter und steuerbarer Drohnen derbe 
der Punk abgeht, fühlt es sich irgendwie ruhiger 
und übersichtlicher an als MW 2. Das neue Call of 
Duty hat in Sachen Spielmodi deutlich mehr Vari- 
ation zu bieten, bei BC 2151 aber dank der Vehikel 
das Gameplay an sich abwechslungsreicher. Beide 
haben ein motivierendes Rangsystem und bieten 
eine stattliche Auswahl an Schießprügeln und 
Gadgets. Langer Rede kurzer Sinn: Ich drücke für 
BC 2 dieselbe Mehrspieler-Wertung wie für MW2 
ab, da beide richtig fette Online-Kracher sind und 
verschiedene Geschmäcker bedienen. 


| INFOS Ҹ 

=m TECHNISCHE ANGABEN 

Maximale Auflösung: 

720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1, Stereo 
Installationsgröße: 

593 MByte 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


= DATEN 

Termin: 4. März 2010 
Hersteller: Electronic Arts 
Entwickler: EA DICE 
Sprache/Text: multilingual 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal I hart 
USK: ab 18 Jahren 
Preis: ca. 60,- Euro 
= MEHRSPIELERANGABEN 

Spieler lokal: 1 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 24 


Online-Features: 4 Spielmodi, optionaler 
Hardcore-Modus, Ranglisten, Voice-Chat 


WERTUNGEN 

= VOR- UND NACHTEILE 
Dank dedizierter Server gibt es (meist) Lag- 
freie Partien und keinen unfairen Host-Vorteil. 
Boote, Panzer und Helikopter bringen Action 
und Abwechslung in den Spielverlauf. 
Kleine Details wie das ballistische Flugverhal- 
ten von Projektilen sorgen für Authentizität. 
Klassen-System und Squad-Bildung fördern 
Taktik und entmachten Einzelkämpfer. 
Tolle Waffen-Balance ohne übermachtige 
Killstreak-Belohnungen à la Modern Warfare 2 
Kein In-Game-Clan-Management, es können 
lediglich Clan-Tags eingegeben werden. 


GRAFIK SOUND 
mmi 
EINZELSPIELER| | MEHRSPIELER 
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Eine verzweifelte Flucht — die zweite 
Download-Episode auf dem Prüfstand 


Action > п der vergangenen 
Ausgabe mussten wir euch den 
Test der zweiten neuen Episode 
zu Resident Evil 5 aufgrund eines 
Embargos vorenthalten, die knall- 
harten Fakten dazu gibt es dafür 
diesmal. Die Handlung von Eine 
verzweifelte Flucht setzt nach je- 
ner Zwischensequenz im Haupt- 
spiel ein, in der Serien-Ikone Jill 
Valentine von dem Apparat be- 
freit wird, mit dem Oberschurke 
Wesker sie fernsteuert. Gemein- 
sam mit dem BSAA-Agenten Josh 
Stone kämpft ihr euch als Jill durch 
einen großen Gebäudekomplex. 
Eine verzweifelte Flucht setzt auf 
kompromisslose und vor allem 
temporeiche Action. Von der ers- 
ten Spielsekunde an stürmen In- 
fizierte in Überzahl und aus allen 
Richtungen auf euch zu. Selbst 
im leichtesten Schwierigkeitsgrad 
brecht ihr kontinuierlich in Panik 
aus, vor allem wenn ihr mit eurer 
Munition nicht haushaltet. Anders 
als in der ersten Zusatz-Episode 
variieren im zweiten Download zu- 
dem die Gegnertypen, die es auf 
euch abgesehen haben. Mit völlig 
neuen Widersachern bekommt ihr 
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es aber nicht zu tun. Stattdessen 
trefft ihr auf alte Bekannte wie den 
Henker mit der riesigen Axt oder 
den Kettensägen-Majini. Im Ideal- 
fall zockt ihr die zweite Download- 
Episode von Resident Evil 5 online 
oder via Splitscreen mit einem 
Freund im Koop-Modus, denn die 
Konsole stellt sich bei der Steue- 
rung eures Partners gelegentlich 
ziemlich unbeholfen an. Häufig 
versperrt euch der К!-Райпег zum 
Beispiel die Sicht. Rechnet beim 
ersten Durchlaufen des neuen Ka- 
pitels mit einer Spielzeit von rund 
45 Minuten. MR 


INFOS 
Spieler: 1-2 
Online-Features: Koop 
Entwickler: Capcom 
Termin: 4. März 2010 
Preis: € 4,99 


FAZIT Temporeiche Zusatz-Episode, 
die auf Nonstop-Action und zahlreiche 
Panikmomente setzt. Wer alleine spielt, 
muss sich mit den Schwächen des KI- 
Partners herumägern. 
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№ Hetzjagd: Permanent stürmt e eine Handvoll — auf such ZU. Spielt 
ihr mit einem realen Partner, solltet ihr Rücken an Rücken kämpfen. 


Alte Bekannte: Verliert i im wahrsten Sinne des Wortes nicht den Kopf, 
indem ihr diesen mutierten Zeitgenossen nach euch schnappen lasst. 


@1950 
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DECKEN 


= Deckung: An einigen Stellen der Zusatz- “Episode müsst ihr eurem 
Partner aus sicherer Entfernung Feuerschutz geben. 
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Ein McMEDIA-Gamestore 
ist auch in Ihrer Nähe! 


Das McMEDIA-Handlerverzeichnis: Nur noch 4 x umblättern! 
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Pimp My Ride: Bee Movie - 
Street Racing Das Game 
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NINTENDO Wii 


be a M 
Ab 26.3.10 SpongeBob: 
Volle Kanne 
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Wii Fit Plus 
Einzelpreis 19,99 


Wii Fit Plus 


Red Steel 2 Mario Party 8 New Super Mario Bros 
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Endless Ocean 2: 
Der Ruf 
des Meeres 
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Mario Hart Monster Hunter Tri 
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NINTENDO DS Lae TEN OO 


Nintendo DSi XL CT J Nintendo DSi 


bordeauxrot inkl. 2 Probespiele. <= 
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Pokémon Mystery Dungeon: 
Ninja Gaiden: Dragon Sword Mahjongg | Spielen wir Erkundungsteam Zeit 
З Monsters vs. Aliens иш Modedesignerin : . 
NINJA. 
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Drager Sweat 
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Kung Fu Panda: 2 Thrillville: prio oc enim — 
Legendäre Kämpfer Spider-Man: Verrückte Achterbahn Barbie Fashion Show - Pokémon Mystery Dungeon: 
Wi The Web Of Shadows Mode mit Stil Erkundungsteam Dunkelheit 
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New Super Mario Bros. Mario Kart DS Mario & Luigi: Abenteuer Bowser Animal Crossing: Wild World 
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Pokémon Platin-Edition Telda: Spirit Tracks Drachenzähmen leicht gemacht 
Pokémon: Goldene Edition - HeartGold Pokémon: Silberne Edition - SoulSilver Professor Layton und das geheimnisvolle Dorf 
+ POKEMON FIGUR ZU TEE GRATIS! > m) 
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Bibliothek der klassischen Bücher Pieross 3D 


vi 
а 
Q 
ü 
z 
E 
2 
2 


denden Sie uber er größten 
Autoren der дем ee, or 


le 


Die Spezialisten für Video- und Computerspiele 


XBOX 360 


Xbox 360 Konsole Elite Ke 


Einzelpreis 59,99 


ттм то EDITIO 
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Ab 15.4.2010: Xbox 360 Elite 
+ Splinter Cell Conviction 
nur 279,99 statt 319,98 
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Darksiders 
Metro 2033 
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\ Halo Wars Classics 
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SONY PLAYSTATION 3 


Yakuza 3 Premium 
Edition 


PlayStation 3 


Battlefield Bad 
Company 2 Limited Edition 
LIMITED EDITION. a 
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Midnight Club: Command & Conquer - 
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* Wenn es um GAMES geht, ist Ihr McMEDIA-Fachgescháft ganz sicher die beste Adresse - 


JA» Die Spezialisten für Video- und Computerspiele 


MEINEN 
Ein McMEDIA-Fachgeschäft ist auch in Ihrer Nähe! 


Unter www.mcmedia.de können Sie sich eine Anfahrtsroute zum nächsten McMEDIA-Gamestore erstellen lassen 


=) ©) GAME STATION 
Wilhelm-Leuschner-Platz 12 
04107 Leipzig 
0341/2464443 
www.gamestation-shop.de 


— RONNY” S ALLERLEI 
Auquststr. 5/7 
06406 Bernburg 
03471/621905 


GAMES 04 
Hecknerstr. 1 

06449 Aschersleben 
03473/221596 
www.games04,de 


Sa =) GAME STATION 
Limbacher Str. 20 
09113 Chemnitz 
0371/3349737 
www.gamestation-shop.de 


(22) (=) MeMEDIA IM VITA-CENTER 
Wladimir-Sagorski-Str. 22 
09122 Chemnitz 
0371/3349737 
www.gamestation-shop.de 


En =) MeMEDIA iE-SHOP 
Gerberpassage - Untergasse 6 
09599 Freiberg 
03731/300243 
www.spielesparer.de 


Sa =) MEDIA GAMES 
Alt-Tegel 11 
13507 Berlin 
030/43776555 


(22) =) MEDIA POINT 
Börnicker Chaussee 1-3 
16321 Bernau 
03338/766151 


es) (e LOWE 
SPIELZEUG & COMPUTER 


Berliner Str, 17 
25746 Heide 
0481/68990 
www.luetje.de 


(292) AGAMERS 
Am Junkernhof 7 
29308 Winsen (Aller) 
05143/6661898 
www.4gamers-winsen.de 


2) FACHHAUS GLAUBITZ 
Lange Str. 49-5] 
29318 Wittingen 
05831/404 
www.fachhaus-glaubitz.de 


Sai (=) BULLDOG GAMES 
Völksener Str. 46 
31832 Springe 
05041/972010 
www.bulldog-games.de 


(25) =) McMEDIA 
SCHNÄPPCHEN-SHOP 


Ostertor 7 
32657 Lemgo 
05261/188522 


EE McMEDIA 
Lange Str. 81a 
32156 Detmold 
05231/300874 


E)E MeMEDIA 
SCHNÄPPCHEN-SHOP 


Königsplatz 10 
33098 Paderborn 
05251/296971 


JONELEIT CENTRUM BÜRO 
Saure Wiesen 1 

34613 Schwalmstadt 
06991/9480-0 
www.joneleit.de 


(=) GAMEBUY-ME 
Passage an den Beeten 
36433 Bad Salzungen 
03695/620169 


(2) =) MOBI GAMES PALACE 
Bahnhofstr. 10 
37269 Eschwege 
05651/331377 


GAMELAND 

Bahnstr. 6 

40878 Ratingen 
02102/2044883 
www.gameland-ratingen.de 


Kurt-Schumacher-Platz 5 
44787 Bochum 
0234/9160630 
www.primalgames.de 


Wir künnen Sie mi 


Su =) BACHLER GAMES 
Münsterstr. 98 
46397 Bocholt 
02871/183088 
www.bachler.de 


MAGIC 

Moerser Str. 42 

47198 Duisburg 
02066/54164 
www.magic-duisburg.de 


(28) TWENHÄFEL 
Große Str. 23 
49565 Bramsche 
05461/93530 
www.twenhaefel.de 


Si =} ADVENTURE 
MUSIC-TICKETS-GAMES 


Marktplatz 29 
53773 Hennef 
02242/868140 
www.music-adventure.de 


. FLANDERS. DE MULTIMEDIA 
Karrstr. 6 
54516 Wittlich 
06571/265280 
www.flanders.de 


(=) LET'S PLAY IT 
Unnaer Str. 15 
58636 Iserlohn 
02371/836661 
www.mcmedia-iserlohn.de 


(Ps) MOCK SPIELZEUGLAND 
Daimlerstr. 2 
63512 Hainburg 
06182/5375 


(=) CONSOLE MANIA 
Heinsestr. 5 
63739 Aschaffenburg 
06021/5831971 
www.consolemania.de 


E SYSTEM COM 99 
Schulstr. 46 
71720 Oberstenfeld-Gronau 
07062/97888-66 
www.systemcom99.de 


EE PR-TE 
Hauptstr. 90 
76327 Pfinztal 
07240/944720 
www.pr-tec.de 


2) 2) SPIELWAREN SCHLATTL 
Münchner Str. 16 
84359 Simbach 
08571/6850 
www.schlattl.de 


Œ) MEIER-HAMMERSCHMID 
Unterer Marktplatz 36 
84405 Dorfen 
08081/3346 
www.hammerschmid-spiel.de 


=) MOWIN VIDEOGAMESHOP 
Jakoberstr. 60 
86152 Augsburg 
0821/3490226 
www,mowin.de 


(22) McMEDIA FÜSSEN 
Luitpoldstr. 2 
87629 Füssen 
08362/8838245 
www.mcmedia-fuessen.de 


Sa =) MANDROPS AG 
Bahnhofstr. 17 
96106 Ebern 
09531/9225600 
www.mandrops.de 


Österreich: 
(3) MEGA COMPANY 


Bauhofstr. 1 
A-5280 Braunau 
0043-(0)7722/652500 


(25) =) GEMANDO McMEDIA 
Flurstraße 1 
A-6063 Innsbruck/Neu-Rum 
0043-(0)512-260886 
www.gemando.at 


=) PLAY IT! 
Römerstr. 2 (GWL) 
A-6900 Bregenz 
0043-(0)5574/45436 


Sie sind Games-Händler? 


Werden Sie McMEDIA-Partner! 


McMEDIA fordert Existenzgründer! 


tat McHEDIA- Fon: 05/76 17 п: Fax: 15120. 7 27- eMail info@mcmedia.de - Web: WWW. memedia. de 
McMEDIA> 
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MULTIMEDIA 


Hier kommt alles rein, was über Videospiele hinausgeht, aber genauso viel Spaß macht. 
Literatur, Musik und Filme, aber auch technische Gadgets und neues Zubehör. 


в ZUBEHÖR 


PS/MODE 


Günstiger, kabelgebundener Zweit-Controller 
Aus dem Hause Logic3 kommt eine Controller- 
Alternative, die trotz ihres günstigen Preises von 
knapp 20 Euro erstaunlich gut verarbeitet ist. 
Das Teil hört auf den Namen PowerPad und 
weist in Form, Größe und Tastenanordnung 
keine allzu gravierenden Unterschiede zum 
Sony-Original auf. Die Analogsticks sind 
ausreichend prázise und straff gefedert, die 
Action-Buttons haben allesamt einen gut 
spürbaren Druckpunkt und die Schulter- 
Trigger (L2/R2) verfügen sogar über eine 
geriffelte Oberfläche, damit man nicht 
so leicht mit den Fingern abrutscht. Eine 
Bewegungserkennung sowie Wireless- 


Technologie sind in dieser Preisklasse natürlich nicht 
dabei, dafür gibt's aber eine Vibrationsfunktion. Kleine 
Kritikpunkte: Das PowerPad liegt insgesamt nicht so gut 
in der Hand wie der Dualshock 3, das Kabel (zwei Meter) 
kónnte noch etwas lánger sein und die Rumble-Motoren 
machen sich im Betrieb akustisch bemerkbar. Nicht 
schlimm, aber man hört sie. Im Lieferumfang ist eine 
Treiber-CD enthalten, damit das PowerPad auch beim 
Betrieb am PC ordentlich rüttelt. Die normalen Funktionen 


bedürfen keiner Treiberinstallation. OPL 
Hersteller Logic3 
Plattform PS3, PC, Mac 
Preis € 19,99 


ZUBEHÖR 
RTICAL STAND & COOLING FAN 


Spart Platz. Leuchtet blau. Kühlt? 

Der Vertical Stand & Cooling Fan von Logic3 macht 
zunächst einmal genau das, was sein Name suggeriert. 
Er hält die PS3 Slim (und nur die!) in einer platzspa- 
renden, vertikalen Position. Zudem soll ein eingebauter 
Kühlventilator eine bessere Luftzirkulation in der 
Konsole bewirken. Die Betonung liegt auf „soll“, denn 
wo der Lüfter hinpustet, sitzen bei der angedockten 
PS3 überhaupt keine Lüftungsschlitze. Da der Propeller 
außerdem ein deutlich wahrnehmbares Betriebsge- 
räusch fabriziert, ist dieses Feature im Grunde komplett 
für die Tonne. Immerhin sorgt ein abschaltbarer blauer 
Leuchtstreifen für einen coolen, futuristischen Look. Der 


wird aber, wie auch die Kühlung, per USB von der PS3 mit 
Strom versorgt. Da die Slim-Modelle jedoch eh nur zwei 
USB-Schnittstellen bieten und man somit eine dauerhaft 
blockiert, erübrigt sich im Grunde auch dieses Ausstat- 
tungsmerkmal. Ein im Geháuse integrierter USB-Hub 
wáre daher die rettende Idee gewesen. Fazit: Dann doch 
lieber einen ganz simplen Standfuß ohne Ventilator- und 
Leucht-Schnickschnack kaufen. OPL 


Hersteller 
Plattform 
Preis 
Testurteil 


Logic3 

PS3 Slim 
€ 14,99 
Mangelhaft 


>> DVD 


BIG BANG THEORY - STAFFEL 1 


Nerds, Nachbarinnen und 
Nukleares 

Vorsicht, Nerd-Alarm! Diese 
Comedy-Serie erzählt die Geschich- 
te von vier Super-Nerds (und ihrer 
gelinde ausgedrückt „superheißen“ 
Nachbarin Polly), die zwar die 
Neutronen-Bewegung in Schwarzen 
Löchern bei -167° vorhersagen können [Anm. d. Chefred.: 
Das hast du dir doch gerade ausgedacht!], alltäglichen 
und zwischenmenschlichen Problemen aber meist ratlos 
gegenüberstehen. Den sprudelnden Witz, der auf eine 
sehr mainstreamige Art und Weise nerdig ist, verdankt 

die Produktion in erster Linie dem brillanten Jim Parsons, 


dem die Rolle des schwer soziopathischen Dr. Sheldon 
Cooper direkt auf den Leib geschrieben scheint. Ebenfalls 
an Bord: Johnny Galecki, den ihr vermutlich als David in 
Roseanne zuletzt gesehen habt. Die deutsche Tonspur ist 
okay und hat vor allem eines mit dem Original gemein: 
Normalsterbliche verstehen die Hälfte nicht — und trotzdem 


zünden nahezu alle Gags. Bazinga! JK 
Ton 2.0 Stereo (D, E) 
Studio Warner Home Video 
Laufzeit 358 Minuten 
FSK ab 12 Jahren 
Preis € 35,- 
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в BLU-RAY 
PANDORUM 


Ein Horror-Trip in die unend- 
lichen Weiten des Alls 

Der Menschheit droht der Exo- 
dus. Das Ökosystem der Erde ist 
zusammengebrochen. Die letzte 
Hoffnung der Überlebenden 
beruht auf einem erdähnlichen 
Planeten in den Tiefen des Alls. 
Als im Jahr 2173 die Engpässe in der Wasser- und 
Nahrungsmittelversorgung einen kritischen Punkt errei- 
chen, startet das gigantische Raumschiff Elysium, um 
nach einer jahrzehntelangen Reise auf dem Planeten 
Tanis eine neue menschliche Zivilisation aufzubauen. 
Die Passagiere und die Crew überdauern den Trip durch 
die unendlichen Weiten des Weltraums hauptsáchlich 
im Kälteschlaf. Kalt, orientierungslos, verwirrt — wie aus 
einem tiefen Traum wird Corporal Bower in die dunkle 
Realitát der Elysium gerissen. Jegliches Zeitgefühl und 
auch ein Teil seines Erinnerungsvermügens scheinen 
ausgelöscht zu sein. Kurz darauf öffnet sich eine wei- 


tere Kälteschlaf-Kammer. Auch Lieutenant Payton wurde 
geweckt. Aber zu welchen Zweck? Die beiden versuchen, 
gemeinsam herauszufinden, was ihr eigentlicher Job 

ist. Und irgendetwas stimmt auf der Elysium nicht. Der 
Schiffsreaktor steht kurz vor dem Kollaps und Payton und 
Bower scheinen nicht die Einzigen an Bord zu sein, die 
wach sind. 

Pandorum wandelt, was die klaustrophobische Atmo- 
spháre betrifft, sicher auf den Spuren von Alien. Die 
titelgebende Weltraum-Krankheit sorgt allerdings dafür, 
dass man sich nie genau sicher ist, ob die Besatzung der 
Elysium nun den puren Space-Horror erlebt oder einfach 
nur völlig durchdreht. Fest steht, dass der deutsche 
Regisseur Christian Alvart (Antikörper) mit seinem inter- 
nationalen Debüt einen hochspannenden und packenden 
Science-Fiction-Horror-Streifen schuf, der zudem mit 
einer facettenreichen Story überzeugt. Die Blu-ray gefállt 
sowohl im Bereich Extras als auch bei Bild und Ton. Die 
Extras sind solide und bringen einige interessante Infos 
ohne Umschweife auf den Punkt. TR 


DTS 5.1 HD (D, E) 
Highlight 

108 Minuten 

ab 16 Jahren 

€ 17,- 


> BLU-RAY 


DISTRICT 9 


= BB Ein Science-Fiction-Film als 
"DISTRICT 9 | Spiegelbild der Gesellschaft 
| Bald startet die Fußballweltmeis- 
terschaft in Südafrika, einem 
Land, das mit immensen 
gesellschaftlichen Problemen 
zu kämpfen hat. Aus Südafrika 
stammt aber auch ein neuer 
Stern am Regie-Himmel, der mit seinem Langfilm-Debüt 
nicht nur mit den üblichen Konventionen einer Hollywood- 
Produktion brach, sondern auch inhaltlich einen gewagten 
Spagat vollzog, der sich auszahlen sollte. Basierend auf 
seinem Kurzfilm A/ive in Joburg aus dem Jahr 2005, 
erarbeitete der knapp 30-jährige Neill Blomkamp das 
Drehbuch zu District 9 und machte sich gleichzeitig an 
die filmische Umsetzung. In einem gelungenen Mix aus 
gestellter Dokumentation — ähnlich wie in Cloverfield — 
und Drama befasst sich District 9 mit einer auf der Erde 
gestrandeten Alien-Rasse. Aufgrund der Dreharbeiten an 


Originalschauplätzen, zu denen auch ein ehemaliges Town- 
ship gehörte, besitzt District 9 ein hohes Maß an Authentizi- 
tät, die durch die eingestreuten und extrem überzeugend in 
Szene gesetzten Doku-Elemente noch verstärkt wird. Doch 
neben diesen inhaltlichen und formellen Glanzleistungen 
Blomkamps funktioniert District 9 mit zunehmender Laufzeit 
auch als menschelndes Drama, fantastischer Science- 
Fiction-Streifen und packender Action-Thriller. 

Der häufig bewusst eingesetzte Dokumentar-Stil geht sub- 
jektiv natürlich etwas zulasten der Bildqualität. Bildpuristen 
könnten sich hin und wieder also an dem eher dreckigen 
und zum Teil leicht grießeligen Look stören. Objektiv 
gesehen trägt aber auch dieses visuelle Merkmal zur Au- 
thentizität des Films bei. Auditiv setzte Blomkamp ebenfalls 
auf Realismus. Vor allem zu Beginn seines Regiewerks geht 
es im Heimkino daher eher verhalten zu. Bei Action-Szenen 
wird aber nicht mit Effekten und üppigen Klangeruptionen 
gegeizt. Auf der Disc finden sich ein spannender Regiekom- 
mentar, jede Menge entfallene Szenen, die dreiteilige Doku 


„Die Alien-Agenda: Protokoll eines Filmemachers", weitere 
sehenswerte Featurettes und jede Menge Zusatzinfos. TR 


Testurteil 


DTS 5.1 HD Master Audio (D, E, SPA) 
Sony Pictures 

112 Minuten 

ab 16 Jahren 

€ 20,- 

Sehr gut 


SICK OF IT ALL: BASED ON A TRUE STORY 


Zwei Jahrzehnte New York 
Hardcore - und immer noch 
Volldampf! 

Am 16. April erscheint das 
nunmehr neunte Studioalbum 
der nimmermüden Hardcore- 
Veteranen Sick Of It All. Mit Based on a True Story legt die 
Band ein energiegeladenes, zorniges und hartes Album 
vor, das dem gefeierten Vorgánger Death To Tyrants in 
nichts nachsteht. Songs wie „Dominated“, „Long As She's 
Standing", „Good Cop“ oder „Lowest Common Denomina- 


rue story 


tor“ sind extrem eingängig, laden sofort zum Mitgrölen ein und 
Zeigen erneut, warum SOIA von der ganzen Szene als lebende 
Legende gefeiert werden. Aufgenommen wurde die Scheibe, 
der Produzent Tue Madsen (The Haunted, Heaven Shall Burn) 
einen fetten, druckvollen Sound verpasst hat, im Kopenha- 


gener Starstruck Studio. OPL 
Label Century Media 
Genre Hardcore 
Anspieltipp Death or Jail, Good Cop 


Testurteil 


Sehr gut 
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service AEN 


MOST WANTED 


Hier findet ihr die Spielen, die in naher und ferner 
Zukunft auf euch zukommen. Fur diese Titel solltet ihr schon mal Geld zurticklegen! 


HERSTELLER: SEGA 


VANQUISH 


Das relativ junge Entwicklerstudio Platinum Games legt 
richtig los. Mit Bayonetta lieferte es knallharte Action 
ab, die überdrehter kaum sein könnte. Nun gibt es ers- 
te Bilder zum Third-Person-Shooter Vanquish. Weitere | 
Infos sind rar. Dennoch freuen wir uns auf das Spiel. 


— | 4 P >. 
PS3 VANQUISH 2010 ACTION 


е, 


FALLOUT: NEW VEGAS 


Bilder: Sega 


E 


Bild Beth 


— * A 7 
| Trotz der aktuellen Shooter-Flut verliert dieser am- 
bitionierte Titel wenig von seiner Faszination. Hier 
werden On- und Offline-Modi vermischt und das 
Design der Spielfiguren ist erfrischend eigenwillig. 


Fallout 3 war ganz groß und mit New Vegas er- 
scheint endlich Nachschub. Zwar ähnelt das Rollen- 
spiel stark seinem Vorgänger, dennoch dürfte es für 
Genre-Fans kaum einen Weg drumherum geben. 


T EA" ri vez 


FALLOUT: NI HERBST 2010 ROLLENSPIEL 


= — 


| BRINK HERBST 2010 EGO-SHOOTER 
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SOCOM 4 


H 


e i METAL GEAR SOLID: RISING 


| 
т 3y 
М 


Hersteller: Konami 
Genre: Action | Erscheint: unbekannt 


Wir haben einen würdigen Nachfolger für 
Kratos gefunden, der diese Rubrik lange als 
Dauergast begleitete. Ab jetzt starrt euch Rai- 
E Е — den an und erinnert euch daran, dass irgend- 
257 S000M4 _ HERBST2010 = ACTION wann ein neues Metal Gear Solid erscheint. 

а Rising soll dabei „Lightning Bolt Action“, also 
blitzschnelle Action, bieten. Was das bedeutet? 
Tja, das wüssten wir auch sehr gern. 


=a ge 


UFC UNDISPUTED 2010 


Bild: Namco Bandai 


Hersteller: THQ 


Leg 
Ein Junge erkundet ein mysteriöses Schloss:und lässt sich 
dabei von einer monströsen Kreatur helfen? Klingt nach The 
Last Guardian, ist jedoch keine dreiste Kopie. Der Mix aus 
Rätseln, Schleichen und Kämpfen könnte richtig gut werden. 


T das ч Am ы зг eee, 


Е МАЈМ 2010 ACTION-ADVENTURE 


Genre: Sport | Erscheint: 28. Mai 2010 


Vor Kurzem flog die Mixed-Martial-Arts-Liga 
UFC aus dem deutschen Fernsehen. Zu brutal. 
Glücklicherweise dürfte das dazugehörige 
Spiel von diesem Schicksal verschont bleiben. 
THQs zweite UFC-Simulation kommt mit vielen 
neuen und überarbeiteten Moves, besserem 
Treffer-Feedback und erweiterten spiele- 
rischen Möglichkeiten daher. 


HERSTELLER: ROCKSTAR GAMES 


RED DEAD REDEMPTION 


MODNATION RACERS 


Hersteller: Sony 
Genre: Rennspiel 1 Erscheint: Sommer 2010 


In den USA erscheint der witzige Fun-Racer 
am 25. Mai, in Europa dürfte er nicht sehr viel 


Sai Е М, länger auf sich warten lassen. Dann dürfen wir 
s ! 
Das Prárie-Abenteuer wurde schon wieder verschoben! Doch Autos, Strecken und Spielfiguren selber bas- 


das Warten lohnt sich. Kein anderes Spiel bietet eine derart stim- teln und mit Spielern aus aller Welt tauschen. 

mungsvolle Wildwest-Atmospháre. Und ganz ehrlich: Wer spielt Für die weniger Kreativen legt Sony sogar ein 

nicht gern Cowboy und Indianer? Eben! Darum warten wir gern. paar Gast-Charaktere aus anderen Games bei: 
. Kratos, Nathan Drake sowie Ratchet & Clank. 


N CS 


‚+ ` RED DEAD REDEMPTION 21. MAI 2010 ACTION 
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VERÖFFENTLICHUNGSTERMINE 


Alle kommenden PlayStation-3-, PlayStation-2- und PSP-Titel auf einen Blick! Auch in den 
nächsten Monaten gibt's jede Menge hochkarätigen Spiele-Nachschub. play? listet übersichtlich 
auf, welche Titel für welchen Monat geplant sind - und wie die Redaktion die Newcomer einschätzt. 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


3b Dot Game Heroes Action-Adventure Atlus/TopWare Mai 2010 SESS 
UPDATE ^^ After Burner: Climax Action Sega Nicht bekannt BESS 
Agent Action Rockstar Games Nicht bekannt SSS 
AionGuard Action Nicht bekannt Nicht bekannt BES 
Aliens: Colonial Marines Ego-Shooter Sega Nicht bekannt THEM 
Alpha Protocol Rollenspiel Sega 28. Mai 2010 BEM 
Arcania: A Gothic Tale Rollenspiel JoWood 2010 HHHH 
Batman: Arkham Asylum 2 Action Warner Interactive 2010 EERE 
Blur Rennspiel Activision 28. Mai 2010 BES 
e Bodycount Ego-Shooter Koch Media 1. Quartal 2011 BEES 
BRINK Ego-Shooter Bethesda Herbst 2010 BEES 
Castlevania: Lords of Shadow Action Konami 2010 III 
Clash of the Titans Action Namco Bandai 2010 MEN 
Crysis 2 Ego-Shooter Electronic Arts Viertes Quartal 2010 oo 
Darksiders 2 Action THQ 2010/2011 HEHHE 
DC Universe Online MMORPG Sony 2010 III 
Dead Rising 2 Action Capcom 3. September 2010 EEHEHE 
Dead Space 2 Action Electronic Arts Nicht bekannt SSS 
Dead to Rights: Retribution Action Namco Bandai 16. April 2010 OEM 
Def Jam Rapstar Partyspiel Unbekannt 2010 MEN 
EA Sports MMA Sport Electronic Arts 4. Quartal 2010 For 
Enslaved Action Namco Bandai 2010 III 
Fallout New Vegas Rollenspiel Bethesda Herbst 2010 EEE HE 
FIFA WM 2010 Siidafrika Sportspiel Electronic Arts 29. April 20 10 HEHE 
Final Fantasy Versus ХИ Action-Rollenspiel Square Enix Nicht bekannt SSS 
Final Fantasy XIV Online-Rollenspiel Square Enix 2010 III 
Fireburst Rennspiel Tradewest 16. April 2010 mmm 
Fist of the North Star Action Tecmo Koei Sommer 2010 HMMM 
Formel 1 2010 Rennspiel Codemasters September 2010 MMM 
Free Realms Online-Rollenspiel Sony Mitte 2010 ШШШ 
Front Mission Evolved Taktik/Action Square Enix 2010 Emm 
Ghost Recon: Future Soldier Action Ubisoft 3. Quartal 2010 zo 
FALLOUT: Gran Turismo 5 Renn-Simulation Sony 2010 HEHHE 
NEW VEGAS Hellion: Mystery of the Inquisition Action Unbekannt 2010 MEN 
Homefront Ego-Shooter THQ 2010 HEHHE 
ULEI Hunted: The Demon’s Forge Action Bethesda Nicht bekannt THEM 
| Am Alive Action-Adventure Ubisoft 2010 III 
UPDATE ^^ Inversion Action Namco Bandai 2010 III 
UPDATE ^ Iron Man 2 Action Sega 23.April2010 om 
Kane & Lynch 2: Dog Days Action Square Enix 2010 HEHHE 
Kings & Castles Strategie Unbekannt Nicht bekannt EEE 
LA Noire Action-Adventure Rockstar Games September 2010 EEHEHE 
| | IM HEFT - WEITERE INFORMATIONEN UPDATE [^ LEGO: Harry Potter Action-Adventure Warner Interactive 28. Mai 2010 М 
| ZU DEN MARKIERTEN SPIELEN FINDET lost Planet 2 Action Capcom 18.Mai 2010 Hmmm 
IHR IN DIESER AUSGABE. 
D DL Mafia Il Action 2K Games 3. Quartal 2010 ШШШ 
| TUPDATE г> = BEI DIESEN SPIELEN HAT Magic: The Gathering — Tactics Strategie Sony 2010 NEN 
SICH DER ERSCHEINUNGSTERMIN ODER Majin Action-Adventure Namco Bandai 2010 III 
DIE PROGNOSE GEÄNDERT. Max Payne 3 Action Rockstar Games August 2010 HMMS 
Medal of Honor Ego-Shooter Electronic Arts Herbst 2010 BMS 
MMMM = SEHR GUT Metal Gear Solid: Rising Action Konami Nicht bekannt BESS 
= GUT \UPDATE ^^ Modnation Racers Rennspiel Sony Sommer 2010 HMMM 
MEH = BEFRIEDIGEND UPDATE j^ Naruto Shippuden Ultimate Ninja Storm 2 Beat ‘em Up Namco Bandai Herbst 2010 EE m m m 
ШШ = AUSREICHEND (UPDATE ier Action Square Enix 23. April 2010 Hmmm 
Wi = MANGELHAFT No More Heroes: Heroes’ Paradise Action Unbekannt 2010 III 
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PS3|PS2|PSP Ser vice 


SPIELETITEL GENRE HERSTELLER TERMIN PROGNOSE 
PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 

Prey 2 Ego-Shooter 2K Games Nicht bekannt 
Prince of Persia: Die vergessene Zeit Action Ubisoft 18. Mai 2010 
Quantum Theory Action Tecmo Sommer 2010 
Rage Ego-Shooter Bethesda Softworks 2010 
Red Dead Redemption Action Rockstar Games 21. Mai 2010 
Red Faction Guerilla 2 Action THQ 2010/2011 
Ride to Hell Action Koch Media Nicht bekannt 
R.U.S.E. Strategie Ubisoft 2010 
Saints Row 3 Action THQ 2010/2011 
Scivelation Action-Adventure Zuxxez Oktober 2010 
Scratch: The Ultimate DJ Musikspiel Nicht bekannt 2010 
Singularity Ego-Shooter Activision 2010 
Skate 3 Sport Electronic Arts 14. Mai 2010 
SOCOM 4 Action Sony Herbst 2010 
Spec Ops: The Line Action 2K Games 2010 
Splatterhouse Action Namco Bandai Ende 2010 
Split/Second Rennspiel Disney Interactive 21. Mai 2010 
Super Street Fighter IV Beat ‘em Up Capcom 30. April 2010 
Syberia 3 Adventure Nicht bekannt Juni 2010 
Tales of Vesperia Rollenspiel Namco Bandai Nicht bekannt 
Test Drive Unlimited 2 Rennspiel Namco Bandai 3. Quartal 2010 
The Agency Action-Rollenspiel Sony Online Entertainment 2010 
The Force Unleashed 2 Action Lucas Arts 2010 
The Grinder Action Nicht bekannt Halloween 2011 
The Last Guardian Action-Adventure Sony 2010 
They Ego-Shooter Metropolis Software 2010 
This is Vegas Action Warner Interactive Nicht bekannt 
Transformers: War for Cybertron Action Activision 2010 
Trinity: Souls of Zill 041 Rollenspiel THQ 2010 
True Crime Action Activision Herbst 2010 
Two Worlds 2 Rollenspiel Zuxxez 8. April 2010 
UFC Undisputed 2010 Sport THQ 28. Mai 2010 
Vanquish Action Sega Winter 2010 
Warhammer 40.000: Space Marine Action THQ 2010 
Warriors: Legends of Troy Action THQ November 2010 


PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 


Astroboy 


Action 


Namco Bandai 


30. April 2010 


DHdR: Die Abenteuer von Aragorn 


Action-Adventure 


Warner Interactive 


2010 


TITEL GENRE HERSTELLER TERMIN PROGNOSE 


Pursuit Force: Extreme Justice Action Sony Nicht bekannt PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
я Skate 3 
PSP-NEUERSCHEINUNGEN m F en 
Ace Combat: Joint Assault Action Namco Bandai Sommer 2010 Lost Planet 2 
Dead or Alive Paradise Geschicklichkeit Tecmo Koei April 2010 „ШШ ШШ. ИВ 
Red Dead Redemption 
DHdR: Die Abenteuer von Aragorn Action-Adventure Warner Interactive 2010 Action-Adventure Rockstar 18.05.2010 mmmmm 
м F S f А Split/Second 
FIFA WM 2010 Südafrika Sportspiel Electronic Arts 23. April 2010 Rennspiel Disney Int. 18.05.2010 Sn 
Final Fantasy Agito XIII Rollenspiel Square Enix Nicht bekannt Backbreaker 
Fullmetal Alchemist: Brotherhood Beat ‘em Up Namco Bandai Sommer 2010 spart S05 ens Da 
ModNation Racers 

Iron Man 2 Action Sega 23. April 2010 Fun-Racer Sony 25.05.2010 mmmm 
Kingdom Hearts: Birth by Sleep Rollenspiel Nicht bekannt Sommer 2010 Blur Rennspiel Activision 25.052010 mmmm 
LEGO: Harry Potter Action-Adventure Warner Interactive 28. Mai 2010 
Metal Gear Solid: Peace Walker Action-Adventure Konami 27. Mai 2010 ERSCHEINUNGSTERMINE JAPAN 
Naruto Shippuden Ultimate Ninja Heroes 3 Beat ‘em Up Namco Bandai 30. April 2010 | 5 К Е Tw 
Parasite Eve: The 3rd Birthday Action Nicht bekannt Nicht bekannt AR 
Phantasy Star Portable 2 Rollenspiel Sega 2010 ү " 
Resident Evil Action-Adventure Capcom Nicht bekannt Г БЕ | 
ТМА Impact: Cross the Line ortspiel th Peak Games 3. Quartal 2010 

pee sportspie Sou ` : PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
Valkyria Chronicles 2 Strategie Sega Sommer 2010 No More Heroes: Heroe's Paradise 
What did | do to deserve this, My Lord!? 2 Strategie Acquire 7. Mai 2010 Action Marvelous 15.04.2010 
Ys Seven Rollenspiel Nicht bekannt Nicht bekannt BiazBlue: Continuum Shift 
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Beat 'em Up Arc System 01.07.2010 
J y 
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PS3-TOPSPIELE 


Hier findet ihr garantiert eure PS3-Favoriten, sortiert nach 
Genres. Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


ACTION 
> God of War 3 Ur > Uncharted 2: Unter Dieben > Heavy Rain 


Hersteller: Sony » - Hersteller: Sony Hersteller: Sony 
Spielspaß: 93% Z &. SpielspaB: 93% КО Spielspaß: 87% 
A es es jetzt ein Adventure oder ein interak- 
tiver Film? Oder ein großer Quicktime-Event? 
Egal, es ist чш und nur das zählt. 


ACTION-ADVENTURE 


Der König ist tot, lang lebe der König. Oder 
der Gott. Na ja, Kratos halt, der verdienter- 
maBen mit Niko Bellic gleichzieht. 


Hach, die Jungs bei Sony sind schon Fiichse. 
Packen einfach das Wort „chart“ in den 
Spieletitel und schon bleibt's ewig auf der 1. 


MGS 4: Guns of the Patriots 
A Hersteller: Konami | Spielspaß: 92% 


Hersteller: Rockstar/Take2 | SpielspaB: 93% 


Assassin's Creed 2 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 90% 


Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 73% 


Leisure Suit Larry: Box Office Bust 
Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 53% 


Tomb Raider: Underworld 
Hersteller: Eidos | Spielspaß: 9096 


Warhawk Uncharted: Drakes Schicksal 4 01 ё, Н 
Hersteller: Sony І Spielspaß: 89% Hersteller: Sony | Spielspaß: 90% eavy Rai ПОСЕ da. 
5 ES Bayonetta Batman: Arkham Asylum 5 Noc h 2 we i Plätze f rej 
= Hersteller: Sega | Spielspaß: 88% Hersteller: Eidos | Spielspaß: 90% Ir | д f x 


BEAT EM UP C OOTER 
> нае 2: The Orange Box 


u Hersteller: Electronic Arts 

Spielspaß: 93% 
Half-Life 2 bleibt weiter ganz oben. 
Langsam wird’s aber mal Zeit für die dritte 
Episode. Valve, haut rein! 
Bioshock uf» EyePet 
Hersteller: 2К Games/Take 2 | Spielspaß: 92% Hersteller: Sony | Spielspaß: 78% 


Call of Duty: Modern Warfare 2 Madagascar 2 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 92% Hersteller: Activision | Spielspaß: 74% 


Call of Duty 4: Modern Warfare Pain 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 92% “© Hersteller: Sony | Spielspaß: 67% 


| Call of Juarez: Bound in Blood 100g Zucker 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 91% JE ier 


Hersteller: Namco Bandai 
Spielspaß: 83% 

Py. play?-Neuzugang Manni hat einen wunder- 

^ bar psychedelischen Katamari-Bildschirm- 
schoner. All diese Farben. Hmmmm. Schöön. 


Spielspaß: 95% (MP) 


Super Street Fighter IV ist genauso awe- 
some, wie erwartet, mehr dazu findet ihr 
weiter vorne im Heft. 


BlazBlue: Calamity Trigger 
E Hersteller: Arc System | Spielspaß: 92% (MP) 


Virtua Fighter 5 

Hersteller: Sega | Spielspaß: 90% (MP) 
Soulcalibur IV 

Hersteller: Ubisoft/Namco | Spielspaß: 90% (MP) 


Tekken 6 
Hersteller: Namco Bandai | Spielspaß: 85% (MP) 


РАРТҮ- & MUSIKSPIEL 


Hersteller: Electronic Arts 
„~ Spielspaß: 88% 

Hurra, in Deutschland wird’s langsam 
wieder wärmer. Also: Burnout Paradise ein- 
e werfen und auf den Sommer einstimmen. 


Colin McRae DiRT 2 
Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 87% 


Hersteller: Electronic Arts 
Spielspaß: 92% (MP) 
Rock Band 2 bleibt auch weiterhin der König 
les Genres. Etwas anderes als Musikspiele 
Ain den Top 5 wäre allerdings auch mal nett. 


{ DJ Hero 
> Hersteller: Activision | Spielspaß: 89% (MP) 


bas Spiel heißt zwar LittleBigPlanet, aber bei 
seiner Rolle im Jump&Run-Genre sollte es 
eher BigBigPlanet heißen. 


Ratchet & Clank: A Crack in Time 
Hersteller: Sony | Spielspaß: 88% 


Sonic Unleashed Guitar Hero 5 Need for Speed: SHIFT 
Б; Hersteller: Sega | Spielspaß: 66% Hersteller: Activision | Spielspaß: 88% (MP) Hersteller: Electronic Arts І Spielspaß: 87% 
wolkig mit Aussicht auf Fleischbällchen 24 The Beatles: Rock Band Pure 


&. Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 66% 


Sonic the Hedgehog 
Hersteller: Sega | Spielspaß: 38% 


Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% (MP) 


Guitar Hero Metallica 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 88% (MP) 


Hersteller: Disney Interactive | Spielspaß: 87% 


Colin McRae: DiRT 
Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 86% 


Hersteller: 2K Games 
Spielspaß: 85% 

Sid Meier gilt als der große weise Mann der 

Strategie. Kein Wunder, denn er sorgt mit sei- 

ый ner Civilization-Serie seit Jahren für Toptitel. 


Valkyria Chronicles 
= Hersteller: Sega | Spielspaß: 85% 


€ Tom Clancy's EndWar 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 84% 


Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 80% 


E The Eye of Judgment 
А Hersteller: Sony | Spielspaß: 80% 


Hersteller: Ubisoft/Bethesda Hersteller: THQ 
Fallout | 


Е Spielspaß: 93% B We Spielspaß: 89% 
p^ Е Fallout: New Vegas setzt die Erfolgsge- A Sport ist was Tolles. Wer partout nicht 
2 schichte der Endzeitsaga bald fort. Dann tut aufstehen will, kann sich immerhin Sport auf 


sich hier vielleicht auch mal wieder was. der Konsole geben. 


тн The Elder Scrolls IV: Oblivion Fight Night Round 4 
р Hersteller. Ubisoft/Bethesda | Spielspaß: 93% Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% 


3.— Final Fantasy XIII Pro Evolution Soccer 2010 
Hersteller: Square Enix | Spielspaß: 89% 

4 Demon's Souls (US-Import) 
Hersteller: Atlus | Spielspaß: 87% 


ГАА Virtua Tennis 3 
x Hersteller: Sega | SpielspaB: 88% 


Hersteller: Konami | SpielspaB: 89% 
5 Resonance of Fate 


Tiger Woods PGA Tour 09 
Hersteller: Sega | Spielspaß: 85% z Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


ль CJ М 


Da Beat ‘em Ups sowie Party- & Musikspiele erst im Mehrspieler-Modus ihr volles 
Potenzial entfalten, sortieren wir diese Genres nach Mehrspielerwertungen. 
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liP53-CHRRTS 


VERKAUFS-CHARTS 


Welche PlayStation-3-Games gehen weg wie warme 
Semmeln? Hier die Saturn-Charts vom 13. Marz 2010. 


Battlefield: Bad Company 2 
| Ego-Shooter e Electronic Arts 


Bad Company 2 übernimmt den 
Spitzenplatz von Modern Warfare 2. 
Geballert wird so oder so. 


LESER-CHARTS 


Welche PlayStation-3-Spiele zocken unsere Leser? 
Wir zählen eure Klicks auf www.playdrei.de. 


1. 


| Assassin's Creed 2 

Action e Ubisoft 

gd Ähnlich wie mit Ezio im Spiel selbst 
geht's für Assassin's Creed 2 mal rauf 
und mal runter. Verrückte Italiener! 


MOST WANTED 


Auf folgende Titel freuen sich unsere Leser. Auch hier 
werten wir unter www.playdrei.de eure Klicks aus. 


Gran Turismo 5 

Rennspiel e Sony 

Wann GT 5 wohl von dieser rechten 
Most-Wanted-Spur auf die Mittelspur 
wechselt? Na hoffentlich bald. 


Final Fantasy XIII 
Rollenspiel e Square Enix 


Kaum kommt der Frühling, haben deut- 
sche Zocker Lust auf Rollenspielchen. 


Final Fantasy ХШ 

Rollenspiel e Square Enix 

Schon komisch, da heißt ein Spiel 
„finale Fantasie“ und dann erscheinen 


Crysis 2 

Ego-Shooter • Electronic Arts 
Diesen Monat geht's wieder rauf für 
den ersten Crysis-Streich für die 


Zwei Plätze nach unten geht's diesen 
Monat für eines der erfolgreichsten 
Videospiele aller Zeiten. 


> 
= Da wurde das Adventure-Genre schon 
totgesagt und plötzlich veröffentlicht 
Sony ein derartiges Hit-Spiel. 


Koinzidenz? gleich mehr als zehn Teile davon. Konsole. 
Call of Duty: Modern Warfare 2 | | Heavy Rain 3. Tomb Raider: Guardian of Light 
Ego-Shooter e Activision чей ad Adventure ® Sony NEU Action-Adventure ® Square Enix 


Düsterer Stil, offene Spielwelt, 
DLC - was wir davon halten, wissen 
wir noch nicht, ihr allerdings viel. 


[N 4. Grand Theft Auto IV 


Genre: Action Hersteller: Rockstar/Take 2 


NEU 4. God of War 3 


Genre: Action Hersteller: Sony 


A. Just Cause 2 


Genre: Action Hersteller: Square Enix 


КИ 5. FIFA 10 
Genre: Sportspiel 


Hersteller: Electronic Arts 


Е] 5. Battlefield: Bad Company 2 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


МЕ] 5. Call of Duty 7 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


Е] 6. Heavy Rain 


Genre: Adventure Hersteller: Sony 


МИ 6. Call of Duty: Modern Warfare 2 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


N 6. Medal of Honor 
Genre: Ego-Shooter 


Hersteller: Electronic Arts 


М7. Assassin's Creed 2 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 


КӢ 7. FIFA 10 
Genre: Sportspiel 


Hersteller: Electronic Arts 


W 7. The Last Guardian 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Sony 


КИ 8. Dante's Inferno 


Genre: Action Hersteller: Electronic Arts 


Е] 8. Resident Evil 5 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Capcom 


/| 8. Prince of Persia: Die vergessene Zeit 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubisoft 


N 9. Darksiders 
Genre: Action-Adventure 


№10. Bioshock 2 
Genre: Ego-Shooter 


Hersteller: THQ 


Hersteller: Take 2 


ҺИ 9. Fallout 3 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Bethesda 


[T] 9. Dead Space 2 
Genre: Action 


Hersteller: Electronic Arts 


КИ 10. Uncharted 2: Unter Dieben 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Sony 


NEU 10. SOCOM 4 


Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Sony 


REDRKTIONS-CHRRTS 


Bei so vielen Hochkarátern wissen wir kaum, was 
zuerst in die PS3 wandern soll. Hier unsere Favoriten: 


c» м. Battlefield: Bad Company 2 
uda Ego-Shooter • Electronic Arts 

Ein neuer Stern am Shooterhimmel, 
das gilt nicht nur für die Verkaufshitli- 
sten, sondern auch für die Redaktion. 


— U.5.-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel spielen unsere amerika- 
nischen Zockerkollegen. Hier die Amazon-Charts: 


4 JAPAN-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel werden gerade in Japan 
gezockt. Hier die japanischen Amazon-Charts: 


NEU 1. God of War 3 


Genre: Action Hersteller: Sony 


МЕ 1. Yakuza 3 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sega 


EU 2. Final Fantasy XIII 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 


ЇЇ 2. Hokuto Musou 


Genre: Beat ‘em Up Hersteller: Koei 


Super Street Fighter 4 

Beat ‘ет Up e Capcom 

Hurra, Super Street Fighter ist da! 
Damit wáre auch das Reimen für diese 
Ausgabe abgehakt. 


3. God of War: Collection 


Genre: Action Hersteller: Sony 


IE] 3. God of War 3 


Genre: Action Hersteller: Sony 


Е] 4. Battlefield: Bad Company 2 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


Е] 4. Resident Evil 5 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Capcom 


God of War 3 

d Action e Sony 

Unverändert auf Platz 3: der Geist von 
Sparta. Mittlerweile wurde auch Toni 
überzeugt, dass God of War 3toll ist. 


МЕ] 5. Heavy Rain 


Genre: Adventure Hersteller: Sony 


E] 5. Demon's Souls 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Atlus 


[N 4. Heavy Rain 
Genre: Adventure 


E] 5. Final Fantasy XIII 
Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 


Hersteller: Sony 


КИ 6. Call of Duty: Modern Warfare 2 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


M17. MAG 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


№8. Just Cause 2 


Genre: Action Hersteller: Square Enix 


N 9. Dante's Inferno 


Genre: Action Hersteller: Sony 


КИ 10. Uncharted 2: Unter Dieben 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 
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PSe- & PSP-CHARTS 


VERKAUFS-CHARTS PS2 


Welche PlayStation-2-Spiele rotieren in den Konso- 
len deutscher PS-Zocker? Hier die Saturn-Charts: 


VERKAUFS-CHARTS PSP 


Diese PSP-Titel gehen momentan am häufigsten über 
die Saturn-Ladentheken im deutschsprachigen Raum. 


1. Grand Theft Auto: San Andreas 
Genre: Action Hersteller: Rockstar/Take 2 


ИМ 1. James Cameron's Avatar: Das Spiel 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubisoft 


[T] 2. FIFA 10 
Genre: Sportspiel Hersteller: Electronic Arts 


[2]2. FIFA 10 
Genre: Sportspiel Hersteller: Electronic Arts 


ИУ 3. Call of Duty: World at War 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


181 3. Silent НШ: Shattered Memories 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


[И 4. Need for Speed: Undercover 
Genre: Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


4. Invizimals 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Sony 


5. RTL Winter Sports 2009 


Genre: Sportspiel Hersteller: RTL Games 


S. Dante's Inferno 


Genre: Action Hersteller: Electronic Arts 
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geschraubt und ab dafür! 


EXT ERMINATION 


was Dead Space mit Deep Space zu tun hat. 


Ende 2008 erschie- 
nen mit Mirror's Edge und Dead 
Space zwei Spiele, für die Elec- 
tronic Arts in der Presse hoch 


Entzündet: Diese Monstren treiben sich gerne im 
kalten Schneegestöber herum. Kombiniere: schwach 
gegen Feuer. Also Flammenwerfer ans MG 


35 


Diesen Monat zeigen wir, 


gelobt wurde. Endlich Mut zu 
neuen Franchises und nicht der 
x-te Ableger altbekannter Spiel- 
serien. Wobei das rückblickend 


Zappenduster: Gezielt wird in der Third- oder First-Person-Perspektive. 
Eine Taschenlampe als Sekundär-Equipment hilft bei der Orientierung. 


зо Ausgabe 05/2010|play? 


besonders im Fall von Dead 
Space eigentlich gar nicht rich- 
tig ist. Denn der Sci-Fi-Schocker 
hátte genauso gut den Titel 


Extermination 2 tragen kónnen. 
Bereits sieben Jahre zuvor nahm 
ein unscheinbarer japanischer 
Entwickler namens Deep Space 


Volle Energie: Gleich zu Beginn des Spiels erhaltet ihr eure erste 
Batteriepackung, mit der ihr einen Aufzug funktionstüchtig macht. 
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2003 200+ 2005 едг 


mit dem Survival-Horror- Game 
Extermination viele Elemente von 
EAs Grusel-Shooter vorweg. 


ZWEIEIIGE ZWILLINGE 

Extermination versetzt euch 
zwar nicht in die Weiten des 
Weltalls, sondern auf eine For- 
schungsstation in der Antarktis. 
Aber es ist schon erstaunlich, 
wie ähnlich es in beiden unwirt- 
lichen Umgebungen zugeht. Die 
Mutanten sehen sich sehr ähn- 
lich und Energie spielt sowohl in 
den Weltraumstationen als auch 
am eisigen Südpol eine Rol- 
le. Während ihr in Dead Space 
Energiezellen sammelt, um ver- 
schlossene Türen zu öffnen oder 
Fahrstühle zu reparieren, sind es 
in Extermination Batterien, die 
für die Stromversorgung wich- 
tig sind. Sie werden sogar dazu 
benötigt, um Speicherpunkte zu 
aktivieren. Haushalten mit den 
Energievorräten ist also absolut 
zentral — auch wenn ihr häufig 
Ladestationen findet, an denen 
ihr die Batterien wieder mit Saft 
verseht. Und dass man seine 
Waffen aufmotzen kann, ist ja 
wohl Ehrensache. An euer stan- 
dardmäßig ausgerüstetes Ma- 
schinengewehr bringt ihr Ziel- 
fernrohre, eine Taschenlampe 


oder Sekundärwaffen wie Flam- 
menwerfer oder Schotflinte an, 
um den Mutanten jeder Couleur 
Einhalt zu gebieten. 


(UN)HEILBAR KRANK 

Das spannendste Gameplay- 
Element von Extermination sind 
aber seine zwei Lebensener- 
gieleisten. Werdet ihr von Mu- 
tanten attackiert, zehrt das nicht 
nur an euren Gesundheitspunk- 
ten. Auch ein Killer-Virus, der für 
das Tohuwabohu in der Arktis 
verantwortlich ist, nistet sich in 
euch ein und breitet sich aus. Je 
nach Umgebung sogar unter- 
schiedlich schnell! Wenn ihr in- 
fiziert seid, solltet ihr etwa Was- 
ser meiden, denn schon durch 
seichte Pfützen erstarkt das 
Virus in euch. Das sorgt für ei- 
nen ordentlichen Adrenalin-Kick, 
denn jetzt ist höchste Eisenbahn 
angesagt. Ein Medipack ein- 
zusetzen, bringt in diesem Fall 
nämlich nicht viel. Mit Gegen- 
gift hemmt ihr die Infektion zwar 
kurzzeitig, aber um endgültig zu 
genesen, müsst ihr eine Medizin- 
station mit Anti-Virus-Equipment 
finden. Erreicht die Infektions- 
Leiste jedoch 100 Prozent, so 
mutiert ihr selbst zu einem der 
Ungetüme - Game over. 


№ Nervtótend: Die kleinen Schneckenviecher sind extrem nervig. Am besten 
einfach vorbeirennen. Aber Obacht! Die Dinger sind richtig flink. 


ONE-HIT-WONDER 
Extermination blieb übrigens 
das einzige Spiel von Deep 


Space und die offizielle Websei- 
te des Entwicklerstudios existiert 
schon lange nicht mehr. In den 
Credits des Spiels findet man 
aber immerhin den Namen einer 
Person, die alles andere als eine 
Eintagsfliege ist: Der ausführen- 
de Produzent Tokuro Fujiwara 
(sein Spitzname lautet „Profes- 
Sor F“) war bereits an Serien wie 
Street Fighter, Mega Man und 


Space-Produzent Glen Schofield nannte Extermination zwar nie als Inspirationsquelle, aber gespielt hat er's sicherlich. 
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dem Survival-Horror-Meilenstein 
Resident Evil beteiligt. Auch der 
Klassiker Ghosts 'n Goblins geht 
auf sein Konto. Jüngst arbeitete 
er bei Platinum Games am Wii- 
Prügler MadWorld mit. cs 


MEINUNG 


= CHRISTIAN SCHONLEIN 


Mit den Worten „Das 

ist wie Dead Space fir 

die PS2!“ fordert der 
Gerüchteküchler diesen 
Monat einen Flashback zu 
Extermination. Na super, 
ich hab doch schon Dead 
Space nie durchgespielt, 
weil ich die Hosen voll 
hatte. Aber ganz so schlimm war Extermination 
dann doch nicht, was sicher auch an der für 
heutige Standards veralteten Technik liegt. Auch 
spielerisch hat Extermination etwas gelitten. Vor 
allem die Kamera ist bockig wie eine Bergziege 
zur Brunftzeit und die Steuerung bisweilen 
etwas ungenau. Aber die Gameplay-Ideen 

muss man dem Titel trotzdem hoch anrechnen. 
Energierationen einteilen, auf verschiedene 
Gesundheitsanzeigen achten, Waffen aufrüsten 
und sich dabei mit mutierten Viechern in 
klaustrophobischen Umgebungen herumärgern 
ist im Jahre 2010 sicher nichts Neues mehr. 
2001 war das aber innovativ genug, dass die 
Entwickler sogar eigens für ihr Spiel eine neue 
Genrebezeichnung erfanden: Panic Action Game. 


D 
в DATEN 
Hersteller. Sony 
Entwickler: Deep Space 
Erschienen: 8. Juni 2001 
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ОЕ TOP 10 


^ 
ZERSTÜRBARE UMGEBUNGEN 


Nein, nicht jedes Spiel braucht sie, aber wenn 
Sie passen — so ziemlich jedes Actionspiel ist 
ein guter Kandidat —, dann erhöhen zerstörbare 
Umgebungen den Spielspaß enorm. Der Spielver- 
lauf wird turbulenter, überraschender und glaub- 
würdiger. Kein Online-Match in Bad Company 2 
oder Red Faction Guerrilla gleicht deshalb dem 
anderen. Unablässig verändert sich die Spielwelt 
und damit eure Spielweise. Ein tolles Feature! 


LADEPAUSEN-MINISPIELE 3 KEINE SPIELPAUSE IM INVENTAR 


Niemand hat Lust, einem Ladebalken beim Wachsen zuzusehen oder einer Disc Horrorspiele leben davon, Panik beim Spieler zu erzeu- 
beim Drehen. Und schon immer gab es Spieleentwickler, die diese langweiligen gen. Der geniale Weltraum-Schocker Dead Space führte ein 
Zwangspausen mit Minispielen überbrückten. Der japanische Hersteller Namco extrem schlaues Feature ein, das diese Panik noch vergrößerte: 
sicherte sich sogar das Patent dafür, weshalb ihr in Tekken 5 oder Ridge Racer Während ihr euer Inventar durchforstet, eure Wallen wechselt у 


a m. der oder Items auswählt und benutzt, läuft das Spiel weiter. Gegner 
gr pausen ms können euch aufspüren und ihr könnt euch folglich nie wirklich 
їшдатез оетевеп sicher fühlen. Pausieren lässt sich das Spiel natürlich weiterhin. 


dürft. Und andere Titel Stressfreie Pinkelpausen sind also nach wie vor drin. 
lockern die Ladevorgänge 


ebenfalls auf. In FIFA 10 
übt ihr Elfmeter, in DIRT 

2 bekommt ihr allerlei 
Spielstatistiken angezeigt 
und in MX vs. ATV rast ihr 
auf eurem Bike über einen 
Übungsparcours. Cool! 


D inventory 


wensons 112 и 
\ 2 3 2 4 Ф 


FREUNDE ONLINE BESUCHEN 


Endlich werden Online-Partien wirklich bequem, denn immer mehr Spiele 
erlauben euch, in die Internet-Matches eurer Freunde einzusteigen. Bei 

Modern Warfare 2 oder Bad Company 2 reicht ein Tastendruck, und sofern 
noch Plätze frei sind, landet ihr sofort im Spiel eures Kumpels. Das erspart > 
das lästige Verschicken von Einladungen und macht das Online-Spielerleb- 5 PORTALE 


ed the lock! Get out of there! 


nis spürbar besser. Wir wollen nicht mehr drauf verzichten! 
P Der Xbox-Shooter Prey sowie der einzigartige Valve-Titel 


Portal bescherten uns ein völlig neues Spiel-Element: Portale. 
e Und zwar solche, durch die ihr 
ungehindert sehen, ballern und 
laufen könnt. Das ermöglicht 
die unglaublichsten Szenarien. 
Beispielsweise könnt ihr dadurch 
eure eigene Spielfigur beobach- 
ten, in Endlosschleifen geraten 
und auf Dutzende Arten eure 
räumliche Wahrnehmung durch- 
einanderbringen. Portal 2wurde 
inzwischen für Xbox 360 und PC 
angekündigt. PS3-Besitzer gucken 
in die Röhre. Skandal! 


FREISCHALTEN NACH WAHL Sonic & Sega All-Stars Racing. Darin verdient ihr 


In den meisten Spielen schaltet ihr neue Charaktere Sega-Dollars und verwendet sie, um neue Strecken 
und Bonus- Items in einer vorgeschriebenen Reihen- und Charaktere freizuschalten. Ihr entscheidet 
folge oder durch konkret festgelegte Herausforde- dabei, welche Dinge euch am wichtigsten sind. 
rungen frei. Dass es auch anders geht, zeigt aktuell Das ist keine neue Idee, aber eine gute. 
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INGAME-FEIERTAGE 


Hier sind vor allem Online- 
Rollenspiele Vorreiter. In World 
of Warcraft werden Weihnachten, 
Silvester, Halloween oder gar das 
Oktoberfest mit speziellen Ingame- 
Events zelebriert. Aber auch einige 
PS3-Games feiern mit. In Uncharted 
2 wurden über Weihnachten rote 
Mützen im Online-Modus freigeschal- 
tet und im Geheimtipp-Rollenspiel 
Demon’s Souls wurde das Spiel 

über den Valentinstag erst einfach 
und dann allmählich schwerer. Eine 
interessante Idee. Mehr davon! 


LIVE-WETTER 


In der aktuellen Tiger Woods-Golfsimulation von EA könnt ihr das 
Wetter auf den verschiedenen Plätzen selbst bestimmen oder euch für 
das Wetter entscheiden, das dort gerade tatsächlich herrscht. Internet- 
verbindung und Online-Wetterdaten sei Dank! Ein schönes Feature, das 
sicherlich auch in anderen Titeln sinnvoll ist. So ziemlich jedes Sportspiel 
wäre da geeignet, auch Renn-Simulationen bekämen dadurch einen 
kleinen Realismus-Kick. Wer weiß, vielleicht schafft es diese Funktion ja 
in Gran Turismo 5, sofern das Rennspiel denn jemals erscheint. Oder wie 
wäre es mit Echtzeit-Besucherzahlen für Fußball-Matches? Im Spiel ist 
das Stadion immer voll. Wie unrealistisch! 


di 
EBENFALLS ERWÄHNENSWERT 


Automatisch geduckt bleiben 

Wer sich in Shootern duckt und dann kurz rennt, endet aufrecht stehend. Wie 
nervig. MAG macht es besser: Nach einem Sprint duckt sich die Spielfigur auto- 
matisch wieder. Toni liebt dieses Feature! 


Kettenreaktionen 

Kettenreaktionen rocken! Insbesondere in den Half Life-Spielen bauen die 
Entwickler zu gern Physik-Rätsel ein, bei denen ihr das Prinzip von Aktion und 
Reaktion beobachten könnt. Und Puzzle-Games leben davon. Ein großer Spaß! 


Wackelnde Brüste 

Im wichtigen Feld der physikalisch korrekten Brustwackel-Animationen sind die 
Japaner ganz weit vorn. In Ninja Gaiden Sigma 2 bringt ihr die Hupen sogar per 
Sixaxis-Schütteln in Bewegung. Wow! Einfach nur wow! 


Gute Cockpit-Perspektiven 

Die neueste Rennspiel-Generation beglückt uns endlich mit einer Cockpit- 
Perspektive, die sich gut anfühlt und dennoch super spielbar ist. Unser Liebling 
diesbezüglich: Need for Speed: Shift. 


x 
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S 
ECHTZEIT WAFFENWECHSEL 


Dank der enormen Hardware-Power der 

aktuellen Konsolengeneration ist endlich 
Schluss mit einigen unrealistischen Spiel-Elementen. 
Früher sah der Waffenwechsel in Shootern oft so aus: 
Die alte Waffe wurde gesenkt und eine neue ins Bild 
gehoben. Wo die herkam? Und wieso ein Mensch ein 
ganzes Arsenal mit sich herumschleppen kann? Das 
blieb ungeklärt. In aktuellen Hits wie Modern Warfare 
2 ойег Uncharted 2 tragen die Spielfiguren nur wenige 
Ballermánner — und das obendrein sichtbar am Körper. 
Wechselt ihr im Spiel die Waffe, wird die alte realis- 
tisch zurück in das Holster geschoben und die neue 
von der Schulter gezogen. Irgendwie cool, oder? 


KONSOLE PER CONTROLLER EINSCHALTEN 


In den 60ern erschienen die ersten Fernbedienungen für TV- 
Geráte. Anfangs mit Kabel, schnell auch mit Infrarot-Funktion. 
Und doch mussten 
PlayStation-Fans 

bis 2007 auf diese 
Innovation warten. 

Bis dahin konnte die 
Konsole nur per Hand 
am Gerát ein- und 
ausgeschaltet werden. 
Erst die PS3 erlaubte 
es, die Konsole per 
Controller hochzufah- 
ren. Das wurde aber 
auch hóchste Zeit! 


@ ^N 
GUT GEMEINT, ABER ZIEMLICH BEKLOPPT 


Gesundheitshinweise 

Einige von Nintendos Wii-Spielen weisen euch immer wieder darauf hin, dass 
man doch mal eine Pause machen und rausgehen sollte. Was denken die, wieso 
wir zocken? Eben weil wir nicht raus wollen! 


Twitter-Funktion 

In Uncharted 2 konntet ihr eure Spielerfolge automatisch twittern lassen. Dann 
lesen all eure Online-Bekanntschaften, dass ihr einen Level geschafft habt. Wie 
nannte sich so was noch mal? Ah ja, genau: Spam! 


К. A 
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AKTUELLE 
UMFRAGEN 


An dieser Stelle prásentieren wir euch 
monatlich Umfragen aus der Welt der 
PlayStation. Registriert euch einfach 
unter www.playdrei.de und votet mit! 


E PlayStation Move: Braucht ihr die neue 
PS3-Bewegungssteuerung? 


Ja, unbedingt! 2% 


Ja, aber nur, wenn sich auch 
Core-Games mit PlayStation 
Move spielen lassen! 24% 


Ja, die Casual-Spiele in 
HD sind viel besser als die 
Nintendo-Wii-Games. 4% 


Vielleicht für gesellige 
Spieleabende 26% 


Das Gefuchtel kann mir 


gestohlen bleiben. 44% 


№ Gehen Kratos’ Gewaltexzesse in God of 
War 3 schon zu weit? 

Ja! Das ist mir eindeutig zu 

viel Gemetzel. 3% 

Nein, God of War 3 ist 

schließlich ein Spiel nur für 

Erwachsene. 86% 


Mir völlig egal. Ich spiele God 
of War 3 nicht. 11% 


ORIGINAL-QUAL 


Dann und wann landet ein Leserbrief in unserem Post- 
fach, der uns stutzig macht - sei es durch eigenwillige 
Rechtschreibung, schräge Formulierungen oder eine 
sensationell blöde Frage. Das können und dürfen wir 
euch natürlich nicht vorenthalten. 


Wichtig! Hallo liebes Play3 team hab euch letzte woch 


zwar schon mal gschrieben aba... ich hab da noch was.. 


zu máckerln. Und zwar: Das der Playstation Store bzw 
die Inhalte dort euros kosten árgert mich SEHR!!! es 
wäre viel besser, wenn man sich an die konsole setzt 


und spielt, und sich spielpunkte zusammenholt. Beispiel: 


Für 10. 000 Pkt. kannst du das und das Teil erwerben. 
(oder von Resident Evil 5.. wer noch keine Gold edition 
hat kriegt dann beispielsweise die downloads dafür.. 

oder so) Aber denn soll das so sein das das Spiel egal 


ist welches man spielt hauptsache man holt die Punkte. 


Viel BESSER!!! Als den bezahlschwachsinn mit Euros!! 


Dabei könnt ich die Wände hochgehen... Da müsste was 
geändert werden. Da haben wir mal wieder den Beweis 


, das Sony nichts zu verschenken hat. Aber wenn, dann 
bitte das. Überall auf der Welt muss man wohl für die 
Inhalte bezahlen.. ( bin sogar im Thailändischen Store 
drin.. Und selbst da auch. Aber mit THB) 


Toni: Duuude, da bist du ja einer ganz gro- 
Ben Sache auf der Spur! Skandal!!! Halt uns 
auf jeden Fall weiter auf dem Laufenden, 
sobald du mehr herausfindest! 


STEPHAN J. 
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Ihr möchtet euch zu einem aktuellen Thema äußern? 
Ihr habt Fragen? Dann schreibt uns einfach! 


Saurer Regen 


Wie allgemein üblich an dieser Stelle möchte auch 
ich zuerst als treuer Abonnent meine Begeisterung 
für euer Magazin zum Ausdruck bringen. Eine der 
besten Game-Fachzeitschriften überhaupt! Eben 
darum schockiert mich eine Sache umso mehr: 
die Bewertung des Titels Heavy Rain. Sicher, wahr- 
scheinlich bekommt ihr monatlich hunderte Mails, 
Anrufe und Briefe von schockierten Fans, die ihre 
Lieblingsspiele zu Unrecht benotet fühlen. Aber die- 
ser Fall liegt deutlich anders. Warum? Weil die Allge- 
meinheit es zeigt. 87 Prozent Spielspaß für ein Spiel, 
das ihr selbst als das innovativste Spiel des Jahres 
bezeichnet? Wo ist da bitte die Logik? Ihr beschreibt 
ausführlich, wie das Spiel die Redaktion und Tester 
unaufhaltsam begeistert. Aus Foreneinträgen kann 
man ersehen, dass ein unglaublich hoher Prozent- 
satz der Zocker dieses Spiel besitzt oder zumindest 
spielt und es liebt. Ja, selbst meine Freundin (die 
sich für Spiele kaum begeistern kann) liebt Heavy 
Rain. Atmosphäre, Sound, Grafik und Story liegen 
auf extrem hohem Niveau. 

CHRIS D. 


play?: Hallo, Chris! Zunächst einmal vielen 
Dank für Lob und Kritik gleichermaßen. 
Wie jede Wertung ist auch die von Heavy 
Rain diskussionswürdig, das ist klar. Aber 
wenn du dir Thorstens Meinungskasten 
noch mal ganz genau durchliest und nicht 
nur auf die Zahl schielst, wirst du seinen 
bzw. unseren Ansatz vielleicht besser 
verstehen. Heavy Rain ist ungemein at- 
mosphärisch, innovativ und erfrischend 
anders, gar keine Frage. Aber rein von der 
Spielmechanik her ist es eben oft auch 
unglaublich belanglos, weil man selbst 
nur vorgegebene Tastenkombinationen 
nachdrückt. Von unserer Seite aus ist die 
87 damit absolut gerechtfertigt. 


Final Fernseher 


Ich hab mir mit viel Vorfreude Final Fantasy XIII ge- 
kauft. Doch schon beim Titelbildschirm kommt es 
zu Bildverzerrungen. Ganz schlimm ist es bei den 
Cutscenes, die ich schon gar nicht mehr ansehe, weil 
es derbe ruckelt. Die Kämpfe verlaufen allerdings 
normal. Liegt es einfach an meinem alten Röhren- 
fernseher oder liegt es an der Disc? Ich will meine 
Sammler-Edition nur ungern umtauschen. Schöne 
Grüße aus dem Saarland. 

CHRISTIAN B. 


plays: Das Problem liegt nicht an der Disc, 
sondern tatsächlich an deinem alten Röh- 
renfernseher. Allem Anschein nach ist 
das neue Rollenspiel-Epos nicht für die 
alte Standardauflösung optimiert wor- 
den. Eventuell haben die Entwickler hier 
auch geschlampt. Ob die beschriebenen 
Bildfehler per Patch behoben werden, ist 
bislang nicht bekannt. Derzeit würde also 
nur die Anschaffung einer HD-Glotze Ab- 
hilfe schaffen. Und ganz ehrlich: Langsam 
wird’s auch Zeit dafür. Kosten ja nicht mehr 
die Welt, die Dinger ... 


Aller Anfang ist schwer 


Wir sind Online-Anfänger und total frustriert! Bei Call 
of Duty: Modern Warfare beispielsweise hat kaum 
das Match begonnen, schon habe ich oder auch mein 
Freund ins Gras gebissen! Bitte verspottet uns nicht, 
aber wir schaffen es einfach nicht, auch nur Minuten 
zu überleben, ohne in der Zeit mindestens acht Mal 
erschossen zu werden. Als Neulinge vermissen wir 
einen Anfänger-Modus oder Ähnliches, wo wirklich 
nur Anfänger oder Leute bis zu einem bestimmten 
Rang teilnehmen dürfen. Habt ihr Tipps für uns, um 
länger im Spiel überleben zu können? Was muss ich 
eigentlich machen, wenn ich auch mal bestimmen 


www.playdrei.de 


möchte, auf welcher Map gespielt wird? Welches Spiel ist für Anfänger im Online- 
Bereich einfacher: Battlefield: Bad Company 2 oder Modern Warfare 2? Und ab- 
schließend: Was hat das mit dem Rapid Fire PS3 Dual Shock auf sich? Habe das 
Teil bei Ebay gesehen. 

C.P. 


EJ 


play?: Spiele wie Modern Warfare 2 erfordern online nun mal eine 
Menge Skill. Hier gilt ganz klar das Motto: Übung macht den Meis- 
ter. Die ersten frustigen Matches muss man einfach runterschlu- 
cken und dranbleiben, dann stellen sich mit der Zeit auch erste Er- 
folge ein. Zwar versucht Activision mittels Matchmaking-System 
durchaus, nur Spieler ähnlichen Rangs in ein Match zu würfeln. 
Das funktioniert in der Praxis aber nur bedingt. Unser Tipp: Óffnet 
doch einfach über „Spiel erstellen“ ein eigenes Match. Dort könnt 
ihr nicht nur die Spielregeln und die gewünschte Karte einstellen, 
sondern auch nur mit geladenen Gásten zocken und ungestórt 
üben. Im Direktvergleich würden wir eher zu Bad Company 2 ra- 
ten, da es hier nicht so sehr auf die Reflexe eines Jedi-Meisters 
ankommt und das Spieltempo einen Hauch niedriger ist. Von ge- 
moddeten Controllern wie Rapid Fire und Co. lasst ihr bitte die 
Finger! Derartig manipulierte Controller brauchen nur Leute mit 
kleinem Piephahn. 


YLOD-Abhilfe 


Eine Sache zum YLOD-Problem des Lesers aus der letzten Ausgabe: Der , Yellow 
Light of Death“-Fehler wird durch eine Überhitzung der PS3 hervorgerufen. Dies 
kann man aber selbst wieder beheben. Freunde aus meinem Clan hatten auch ei- 
nen YLOD und haben bei Youtube ein Videohandbuch gefunden, das einem Schritt 
für Schritt zeigt, wie man die PS3 reparieren kann. Hat funktioniert. Aber nur ma- 
chen, wenn die Garantie abgelaufen ist! 

SASCHA F. 


play?: Wenn man bei Youtube nach „YLOD Fix“ sucht, erhält man 
eine ganze Reihe von Tutorial-Videos. Ist die Garantie der PS3 ab- 
gelaufen, kann man durchaus sein Glück versuchen. Man sollte 
sich aber im Klaren sein, dass dies nur temporäre Lösungen sind 
und das Problem vermutlich irgendwann wiederkehrt. Wer auf 
Nummer sicher gehen will, lässt seine Konsole dann doch lieber 
von Fachleuten instandsetzen. 


Zu FAT? 


Ich habe in meiner PS3 (80 GB) mittlerweile eine 320-GB-Festplatte 
eingebaut und mir zusätzlich eine externe 500-GB-Platte geholt, 
da ich gerne eine Datensicherung durchführen möchte. Damit 
die PS3 die externe Festplatte erkennt, muss ich sie na- 
türlich in FAT32 formatieren. Nur finde ich einfach kein 
Programm, das eine 500-GB-Platte in FAT32 forma- 
tieren kann! Windows kann höchstens 32 GB und das 
Programm Partion Magic nur knapp 200 GB. Kennt ihr 
einen Weg oder ein Programm, mit dem es geht? Hoffe 
nur, dass Sony das mal mit ‘nem System-Update ändert 
und die PS3 dann endlich mal NTFS erkennen kann. 
FALKO M. 


р!ауз: Versuch es doch mal mit dem Programm H2format. Das 
stammt vom Computertechnik-Magazin c’t und ist Freeware. 
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DER BLOG DES MONATS 
ZUM THEMA ... 


... STAR WARS: EPISODE 1 RACER 


Kennt noch jemand dieses Star Wars Racer-Spiel? Es 

kam 1999 zum Start der neuen Trilogie raus und handelt 
ausschließlich von den im Film vorkommenden Podracern. 
Ich besitze das Spiel schon seit Ewigkeiten und hatte es 
immer als eines der hártesten Games in Erinnerung; nicht 
zuletzt, weil ich es nie ganz durchspielen konnte. Hin und 
wieder kramte ich es hervor und drehte ein paar Runden, 
aber so richtig motiviert, es endlich durchzuspielen, war 
ich nie. Zumindest bis ich vor Kurzem anfing, mir die 
Weltrekorde des Spiels anzuschauen - ich war natürlich 
schwer beeindruckt. Immer mehr regte ich mich auf, dass 
ich es noch nicht einmal voll durchhatte. Also setzte ich 
mich hin, übte zwei Tage lang knallhart den berüchtigten 
Abgrund, bis ich die Strecke selbst in meinen Tráumen 
auswendig konnte. Irgendwann hielten meine Nerven 
stand und ich schaffte, was mir vorher ein ganzes Jahr- 
zehnt nicht gelungen war. Neben dem diabolischen Spiel- 
automaten in Donkey Kong 64 war dies mein am hártesten 
erkämpfter „gamerischer“ Erfolg aller Zeiten. Dann steht 
jetzt die nächste Aufgabe an: im gleichen Spiel alle Rennen 
ganz ohne Upgrades gewinnen! 


andypanther 


. X-MEN ORIGINS: WOLVERINE 


Einer meiner Helden war — neben Spiderman — Wolverine. 
Habe sogar ein paar Comics (aus dem Jahr 1998) gesam- 
melt, aber als Magneto damals Wolverine das Adamantium 
entzog und der Wolf zum Beast mutierte, bin ich ausgestie- 
gen, weil es nicht mehr der Wolverine war, den ich von den 
X-Men her kannte. Als dann die Kinofilme mit den X-Men 
liefen, war auch hier Wolverine einer meiner Lieblinge. Nun 
kam ich letztes Wochenende endlich einmal dazu, X-Men 
Origins: Wolverine zu sehen. Erzáhlt wird die Entstehung 

der Waffe X und die Fehde mit Sabertooth. Tja, und was soll 
ich sagen, der Film war ganz in Ordnung. Die ersten X-Men- 
Filme fand ich aber bedeutend besser. Die Action geht schon 
in Ordnung und als Wolverine einen Helikopter nebenbei vom 
Himmel holte, klappte mir auch die Kinnlade runter. Aber 
insgesamt ist es halt nur ein Actionfilm, dem das gewisse 
Etwas fehlt. Ausleihen kann man ihn ruhig, aber ein Kauf 
wird wahrscheinlich nur für Hardcore-Fans interessant sein. 


Lakkolith 


... GASTING-SHOWS 


Der Gewinner einer Casting-Show ist eben kein Superstar, 
aber dafür der Gewinner einer Show. Das heißt, er ist 
bekannt, sehr bekannt sogar. Für jemanden, der in das 
Musik-Business einsteigen will, ist das eine bessere 
Voraussetzung als irgendwelche Youtube-Videos oder 
Gesangswettbewerbe in irgendeinem Alpen-Kaff. Mit 

ein wenig Ehrgeiz und genug Hirnmasse ist das ein 
fabelhaftes Sprungbrett. So viel dazu. Ich móchte nur noch 
sagen, dass man nicht grundsátzlich alles schlechtreden 
sollte und sich nicht von den Medien beeinflussen lassen 
darf, denn deren Job ist es, Skandale zu verbreiten, die 
verdienen damit ihr Geld. Eine eigene Meinung ist wichtig. 


Sixnend 
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Einfach das Cover ausschneiden, falten und einlegen — so archiviert ihr eure play?-DVDs bequem und übersichtlich. 
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Alle Top-Spielekracher Monat für Monat brandheiß auf DVD! Topaktuell — informativ — in Superqualität! 


W 3D Dot Game Heroes E Fi 2010 
W Blur W Flashback: Extermination 
№ Mafia 2 W Gran Turismo 5 
W PlayStation Move Ш Outtakes 
W True Crime Wi PoP: Die vergessene Zeit 
№ Red Dead Redemption 
W Dragon Age Origins: 
Awakening Wi Alpha Protocol 
E God of War 3 W Blacklight Tango Down 
W Just Cause 2 Wi Deus Ex: Human Revolution 


W Lost Planet 2 

W Prison Break: The Conspiracy 
W Resident Evil 5: Gold Edition 
№ Resonance of Fate 

W Super Street Fighter 4 

W Yakuza 3 


Ш FIFA WM 2010 

№ Gran Turismo 5 
Ш Mafia 2 

№ Medal of Honor 
Ш ММА 

Wi PlayStation Move 


Wi Prison Break: The Conspiracy 
Ш SOCOM 4 

№ Super Street Fighter 4 

E UFC 2010 Undisputed 


Hochauflösende Videos, abspielbar auf PlayStation 3 sowie leistungsstarken PCs und Macs 
TEST Dragon Age Origins: TEST Resident Evil 5: 
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Awakening Gold Edition 
TEST God of War 3 TEST Resonance of Fate 
TEST Just Cause 2 TEST Super Street Fighter 4 
TEST Lost Planet 2 TEST Yakuza 3 


TEST Prison Break: VORSCHAU Blur 
The Conspiracy VORSCHAU Mafia 2 
VORSCHAU True Crime 


Kontakt: | play Gesamtspielzeit: PlayStation 3, PlayStation 2 and 
Computec Media | ca. 110 Minuten PlayStation Portable are E | 3 ; 
Dr.-Mack-Straße 77 registered trademarks of Sony -~ к — 
90762 Fürth Computer Entertainment Europe. DVD Sene talc | "m mo. 5%, y e 
www.computec.de Ram B. aero d 1 С) T 
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2 DIE HEFT-DVD IST IN DER MAGAZINVARIANTE NICHT ENTHALTEN! 
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= Zum Archivieren: Das DVD-Cover passt in jede handelsübliche CD-Hülle. 
Einfach das Cover ausschneiden, falten und einlegen - so archiviert ihr eure play°-DVDs bequem und übersichtlich. 
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DVD INHALT 05/10 


в DIESEN MONAT AUF DVD 


в VORSCHAU \ 
PLAYSTATION 3 
W 3D Dot Game Heroes 
W Blur 
W Mafia 2 
W PlayStation Move 
W True Crime 


> TEST \ 

PLAYSTATION 3 
W Dragon Age Origins: Awakening 
E God of War 3 
W Just Cause 2 
W Lost Planet 2 
W Prison Break: The Conspiracy 
W Resident Evil 5: Gold Edition 


т SPECIAL Y 


E Fi 2010 

W Flashback: Extermination 

W Gran Turismo 5 

W Outtakes 

W Prince of Persia: Die vergessene Zeit 
№ Red Dead Redemption 


TRAILER v 


W Alpha Protocol 

W Blacklight Tango Down 

W Deus Ex: Human Revolution 
Ш FIFA WM 2010 

№ Gran Turismo 5 


W Resonance of Fate № Mafia 2 
W Super Street Fighter 4 № Medal of Honor 
W Yakuza 3 Ш MMA 
И PlayStation Move 
W Prison Break: The Conspiracy 
Ш SOCOM 4 
W Super Street Fighter 4 
W UFC 2010 Undisputed 
Kontakt: play Gesamtspielzeit: PlayStation 3, PlayStation 2 and 
Computec Media ` | ca. 110 Minuten PlayStation Portable are 
Dr.-Mack-StraBe 77 registered trademarks of Sony 
90762 Fürth Computer Entertainment Europe. 
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www.computec.de 
FOR PROMOTIONAL USE ONLY AND NOT FOR SALE 


REGION FREE [PAL [STEREO | MADE IN Eu. 


Alle Top-Spielekracher Monat für 
Monat brandheiß auf DVD! Topaktuell 
— informativ — in Superqualität! 


vines 


| > HD-VIDEOS \ 

TEST Dragon Age Origins: 
Awakening 

TEST God of War 3 

TEST Just Cause 2 

TEST Lost Planet 2 

TEST Prison Break: 
The Conspiracy 

TEST Resident Evil 5: 
Gold Edition 

TEST Resonance of Fate 

TEST Super Street Fighter 4 

TEST Yakuza 3 


VORSCHAU Blur 
VORSCHAU Mafia 2 
VORSCHAU True Crime 


Diese DVD ist in folgenden 

Systemen abspielbar: 

PlayStation 2, PlayStation 3, 
E DVD-Player und DVD-ROM- 


VIDEO Laufwerke 


©2010 Die Ausstattung und das Programm (Bild und Ton) auf diesem Datenträger sind urheberrechtlich geschützt. 


Der Besitz des Datenträgers berechtigt ausschließlich zur Vorführung im privaten Bereich für nichtgewerbliche Zwecke. 
Jede andere Benutzung, z. B. öffentliche Auf- oder Vorführung, Sendung und Vervielfältigung jeglicher Art, ist untersagt. 


HINWEIS: DIE HEFT-DVD IST IN DER MAGAZINVARIANTE NICHT ENTHALTEN! 


P3 0510 STANDARD DVD Coverindd 3 


www.playdrei.de 


Die ganze Welt der PlayStation 3 
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Wir haben die Originale! 
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NEED FOR SPEED SHIFT JAMES CAMERON'S — Р EA SPORTSTM GEHIRN JOGGEN 3™ МІТ 
AVATAR — Es —— | FIFA 10 DR. KAWASHIMA 
> " - - 


av. 


Fang ganz unten an und werde eine 
Legende. Gewinne im authentischsten 
und schnellsten Handy-Pokerspiel 
berühmte WSOP-Armbänder. Bereit, 
eine Legende zu werden? 


CALL OF DUTY: MODERN DIE SIMS™ 3 REI- JEWEL QUEST III WORLD 
WARFARE FORCE RECON SEABENTEUER T Р EN ^. = ADVENTURES 


EA SPORTS" FUSSBALL | PARTY ISLAND SOLI- E ae TON DIE SIMPSONS 
MANAGER 10 TAIRE 16-PACK ARCADE 


spiel8880 


WER WIRD PELA RT DOODLE JUMP: | AKTE XY: DER TEMPEL- 
MILLIONAR? 10 * 7 ANGRIFF DER STRICH- doodle jun? RITTER Farin 
JAHRE i СУ MÄNNCHEN : 


spielàgg] / i e. spiel8889 


e GRANDIOS! 


Für jede Lebenslage ein kleiner Helfer. 


Diese innovativen Logos passen sich der 

Uhrzeit oder dem Batteriestand an! Und das 
HANDYTASCHENLAMPE |. Beste daran: Du kannst Sie jetzt auch noch 
. mit Donc Namen verschónern! 


Mit der Handytaschenlampe hast du 
ein Licht zur Hand, wenn du es am 
dringendsten brauchst. 


: “Lange. 
NACKTSCANNER 
FRAUENARZT & MANNY MARC - DISCO POGO titel6471 


UNHEILIG - GEBOREN UM ZU LEBEN 7 mein 
KERI HILSON - I LIKE titel6473 
UNHEILIG - GROSSE FREIHEIT (EXKLUSIVE VERSION) titel6474 | song2490 
LADY GAGA - BAD ROMANCE T titet6475 | song2491 
SCOOTER - STUCK ON REPLAY titel6476 ше 
CRAZY FROG - AXEL F titel6477 

STROMAE - ALORS ON DANSE ҮШ 
BLACK EYED PEAS - MEET ME HALFWAY ГҮЛ ТТ 
IYAZ FEAT FLO RIDA - REPLAY titel6480 
RIHANNA - RUDE BOY titel6481 
CULCHACANDELA-MONSTA ` titel6482 | song2496 
DAVID GUETTA - KID CUDI - MEMORIES titel6483 | song2497 
DJ ÖTZI МКР. - EIN STERN (DER DEINEN NAMEN TRAGT)) titel6484 | song2498 


JÜRGEN DREWS - ICH BAU DIR EIN SCHLOSS titel6485 | song2499 


WIE BESTELLE | 1. Sende das Bestellwort à 7 AFi i / 
ICh? (z.B. für Die Sims™ 3 sende spiel8888) an 842 0 0* » 2. Klick den Downloadlink p" Я : und starte den Download | | Ў 


ei ріс1242  ыріс1243 №5 ‚pic1244 ріс1245 
Schaue durch die Kleidung anderer : Du willst das coole Wanted-Plakat? Є. 
Ms Auen ШР einmal ganz $ Sende einfach eine SMS mit ИТТЕ an 84200 Ж 
handy6647 IVES = un zwen erkit Du heift Thomas? * 
Dann sende jetzt eine SMS mit pic12418 Thomas an 84200 
PARTNER TRACKER 3.0 pe INTERAKTIVE LOGOS @ 


Der BRANDNEUE Partner Tracker 
3.0 - jetzt mit neuen, interaktiven 


IEEE Müglichkeiten! 
ÜBERSETZER+ 


Übersetzungstool. Die Anwendung 
handy649 unterstützt 12 Sprachen. 


TWITTIX ` 


Twittix, die mobile Twitter-Lösung für 
Handys. Jetzt wird auch mobil mit a 


Smartphones gezwitschert! 5 
handy6650 FUR Z.B. 


* Jedes Abo nur (D) €5,99/Woche, (AT) €6,00/Woche, (CH) SFr9,90/Woche. Inhalte: @ 4 Gutscheine im Ringtoneking TopFun Sparabo (Spiele/SMS-Abfragen, ohne Erotik). 
Jederzeit Ende: stoptopfun per SMS. 2 4 Gutscheine im Ringtoneking TopSoft Sparabo (Software, ohne Erotik). Jederzeit Ende: stoptopsoft per SMS. @ 6 Gutscheine im 
Ringtoneking TopEnjoy Sparabo (Töne/Logos/Funvideos, ohne Erotik). Jederzeit Ende: stoptopenjoy per SMS. @ 8 Gutscheine im Ringtoneking TopChart Sparabo (Songs/ 
Musikvideos, ohne Erotik). Jederzeit Ende: stoptopchart per SMS. Für alle Abos gilt: Jede Bestellung zzgl. 1 SMS & WAP/GPRS-Kosten gem. Mobilfunktarif. Nach Aufbrauch 
des Abo-Guthabens gilt max. €5,00/Produkt bzw. SFr9,90. Guthabennutzung, Handytypen & AGB: www.ringtoneking.de, www.ringtoneking.at, www.ringtoneking.ch auf 
Handy und PC. Hilfe? (DE) 0180 5555600 (0,14 €/Min aus Festnetz, max. € 0,42 aus Mobilnetz) (AT) 0820 555610 (0,15€/Min) (CH) 0848 000 146. Mindestalter 16 Jahre. 


EA, the EA logo, EA SPORTS, the EA SPORTS logo, The Sims, The Sims 3 logo and The Sims Plumbob Design, JEWEL QUEST and IWIN wordmarks and logos and Need for Speed are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. All Rights Reserved. TWENTIETH CENTURY FOX, FOX, THE SIMPSONS, THE SIMPSONS characters, 
associated logos and wordmarks are trademarks of Twentieth Century Fox Film Corporation and its related entities. The MONOPOLY name and logo, the distinctive design of the game board, the four corner squares, the MR. MONOPOLY name and character, as well as each of the distinctive elements of the board and playing pieces are trademarks of Hasbro for its 
property trading game and game equipment. © 2008 Hasbro. All Rights Reserved. Tetris O&O 1985-2009 Tetris Holding LLC. Official FIFA licensed product. © The FIFA Brand OLP Logo is a copyright and trademark of FIFA. All rights reserved. Manufactured under license by Electronic Arts Inc. Brain Exercise 3 ©2006-2009 NBGI, NBNE All other trademarks are 
the property of their respective owners. / © 2009 Twentieth Century Fox Film Corporation. JAMES CAMERON'S AVATAR is a trademark of Twentieth Century Fox Film Corporation. All rights reserved. © 2009 Gameloft. All Rights Reserved. Gameloft and the Gameloft logo are trademarks of Gameloft in the US / © 2009 Activision Publishing. Inc. Activision. Call of 
Duty und Modern Warfare sind eingetragene Warenzeichen von Activision Publishing. Inc. Alle Rechte vorbehalten. / © 2010, www.handy-games.com / Buzz!(TM) Quiz World © 2009 SCEE. Herausgegeben von Player X Ltd. / Party Istand(TM) Solitaire 16-Pack © 2009 Digital Chocolate. All Rights Reserved. All other trademarks and trade names are the property 
of their respective holders. / GAME CODE AND CERTAIN AUDIO VISUAL MATERIALS © 2009 ELECTRONIC ARTS INC. EA AND THE EA LOGO ARE TRADEMARKS OR REGISTERED TRADEMARKS OF ELECTRONIC ARTS INC. IN THE U.S. AND/OR OTHER COUNTRIES. ALL RIGHTS RESERVED. WORMS © 2009 TEAM 17 SOFTWARE. WORMS AND T / Official Licensed Product of 
UEFA CHAMPIONS LEAGUETM. Official Licensed Product of UEFA EUROPA LEAGUETM. All names, logos and trophies of UEFA are the property, registered trademarks and/or logos of UEFA and are used herein with the permission of UEFA. No reproduction is allowed without the prior written approval of UEFA. All other copyrights or trademarks are the property of their 
respective owners and are used under license. ©2009 Konami Digital Entertainment / WER WIRD MILLIONÄR? 10 JAHRE. Glu Mobile © 2009 Glu Mobile Inc. All Rights Reserved. Glu and the Oman logo are trademarks of Glu Mobile Inc in the U.S. and/or other countries. Who Wants To Be A Millionaire? Logo, TM and © 2009 2waytraffic. АЦ rights re / Doodle Jump 
2010 RealNetworks, Inc and Lima Sky, LLC. All rights reserved. Published by RealNetworks, Inc. Developed by Mr.Goodliving, Ltd and Gamelion. / © 2010 Glu Mobile. Developed by САМ. Published ity Glu Mobile. GLU MOBILE, GLU and the g character logo are trademarks of Glu Mobile Inc. All rights reserved. / © 2002-2009 SHAPE Services GmbH. All rights 
reserved. Developed by SHAPE Services. / © 2009, 5C-Basic 
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